Schritt far Schritt-Anleitung
mit Beispielen

(((‘((-

[ J
[
%

o

Ergdnzung zum Handbuch

Copyright © AgquaSoft ® GmbH 2003




AquaSoft "DiaShow XP" - Hilfe

Inhalt

© 0O N o o b~ W N PP

S S S
w N P, O

Schritt far Schritt-Anleitung
Grundlagen

Kapitel und Arbeit mit Bildern
"Bild, Text, Sound"-Objekt
Collage-Objekt

Text-Objekt

Bild mit Effekten-Objekt
Parallelobjekt

Eigene Objekte
Sound-Objekt
Hintergrundmusik
Animierte Transparenz

Benutzerdefinierte Ansichten

© A N DN

12
15
20
21
23
25
30
36
40

Copyright © AquaSoft ® GmbH 2003



Schritt fir Schritt-Anleitung 2

1 Schritt fur Schritt-Anleitung

Wozu dient diese zusatzliche Anleitung? Wahrend das grof3e Handbuch versucht, die Diashow
allgemein zu beschreiben und auf sémtliche Funktionen einzugehen, beschrénkt sich die Anleitung
auf konkrete Beispiele.

Es kann bei weitem nicht jedes Detail durch hier genannte Vorgehensweise
beschrieben werden. Es gibt oft auch mehrere Wege, die zum Ziel fuhren. Fir eine

ausfihrliche Beschreibung der einzelnen Funktionen schlagen Sie bitte in den
F entsprechenden Kapiteln des Handbuches nach.

Vielen Dank fur die Unterstiitzung bei dieser Anleitung an:

Michael Petz (Initiator, Autor)
Schiwago (Internetseite, PDF-Umsetzung)
Wolfgang1l

Unser ganz besonderer Dank gilt Michael Petz (MP), der diese Anleitung initiiert und als "Kleine
Hilfe flr..." im Internet bereit gestellt hat.

2 Grundlagen

Im Folgenden werden die vorbereitenden MalRnahmen und Grundlagen zur Erstellung einer
Diashow mit der AquaSoft DiaShow XP beschrieben.

Dies ist nur eine von vielen Mdglichkeiten. Die folgenden Grundbemerkungen mégen
- etwas kompliziert sein, dienen aber dazu, umfangreichere Diashows von Grund auf

strukturiert zu erstellen. Sie werden spéater froh sein, nicht einfach losgearbeitet zu
» haben.

1. Schritt: Bilder auf den PC laden

Speichern Sie die Bilder von lhrer Kamera in einem Ordner auf der Festplatte ab. Natirlich kénnen
Sie auch Bilder verwenden, die bereits auf dem Computer vorhanden sind.

Sichten Sie alle Fotos und bearbeiten Sie sie gegebenenfalls nach.

nach lhrem Geschmack besten Darstellung. Machen Sie ein Backup auf CD, evtl. fir

(') Jetzt haben Sie alle brauchbaren Fotos in der héchstmdéglichen Auflésung und in der
3 spatere Papierabziige oder zur Wiederherstellung nach einem Datenverlust.

Y =

2. Schritt: Vorbereiten der Bilder

Dazu etwas Mathematik: Fir dieses Bildchen wird nach der Nachbearbeitung z.B. eine Grdsse von
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2,2 MB angezeigt. Die Auflésung ist 2048 x 1536.
Wird das Bild in der DiaShow XP geoffnet, macht der Arbeitsspeicher aber eine andere Rechnung
auf:

2048 x 1536 x (3 Farben + 1 Transparenz) je Pixel = 12 MB

Soviel belegt das Bild in jedem Fall beim Laden, egal ob die Datei auf der Festplatte viel kleiner ist!
Dann wird es intern weiterverarbeitet und auf die Bildschirmauflésung heruntergerechnet, im
Beispiel jetzt 1024 x 768. Man kann dem Computer die Arbeit auch abnehmen und die Bilder
vorher bereits auf 1024 x 768 herunterrechnen. Dafiir eignen sich Programme wie AquaSoft
Barbecue oder Irfan View.

Nach der Verkleinerung der Bilder wird eine Grésse von z.B. 0,2 MB angezeigt, die tatsachliche
Arbeitsspeicherbelastung ergibt:

1024 x 768 x (3 Farben + 1 Transparenz) je Pixel = 3 MB

Warum Bilder mit einer hohen Aufldsung in die Diashow laden, die dann sowieso nicht besser
angezeigt werden kénnen, da

1. die Bildschirm-Auflésung Grenzen setzt
2. der Arbeitsspeicher unnétigerweise héher belastet wird
3. die Performance der Diashow u.U. leidet.

Digitalkameras benennen die Bilder meist nichtssagend (z.B. DSC02564.JPG).
(? Belassen Sie diese Bild-Dateinamen bei, um den Bezug von Bild-Dateinamen in der

Diashow und dem Bild-Dateinamen auf dem CD-Backup beizubehalten.

Grund: Wahrend einer Diashow schreit plétzlich ein Betrachter auf und mochte

dieses soeben gesehene Bild als Papierabzug. Dann finden Sie die Datei auf der

Backup-CD sofort wieder.

Moéchten Sie bereits vor der Diashow-Erstellung eine gewisse Vorsortierung bzw.
Einteilung mit dem Dateinamen vornehmen, steht dem nichts entgegen. Ein
nachtragliches Umbennen der Bilder sollten Sie direkt in der DiaShow XP iber den
Menupunkt Objekt / Umbennen vornehmen. Anderenfalls findet das Programm die
Bilder nicht mehr wieder!

3. Schritt: Uberlegungen zur Struktur der Diashow

Wie sollte nun die Objekt-Struktur einer Diashow aussehen? Wie bekannt, fihren viele Wege nach
Rom.

Parallele Strukturen (gleichzeitig) beeinflussen die Performance héher als sequenzielle Strukturen
(nacheinander).

Eine Vorgehensweise, die auch ein nachtragliches Einfligen oder Léschen von Bildern méglich
macht, ohne grof3e Probleme mit der Bild-Ton-Synchronisation zu bekommen, sieht
folgendermal3en aus:

Ganz oben in der Struktur steht immer ein Kapitel-Objekt. Damit kdnnen Sie Ihre Diashow wie ein
Buch in Kapitel unterteilen.

In die Kapitel werden alle Objekte (Bilder) zunachst nacheinander eingefiigt und nur bei Bedarf ein
Parallelobjekt zuhilfe genommen.

Ein Parallelobjekt ist z.B. sinnvoll

e wenn ein Sound zu einem oder mehreren Bilder erténen soll

e wenn der Sound unabhéangig vom Bild sein soll

e wenn bewegter oder animierter Text einem Bild zugeordnet werden soll
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E & Collage
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@5Rufus Wainwright - Hallelujah.mp3 (Dauer; 0:24/24 g) EQES-BIf— Stay Home.mp3 (Dauer. 3.26/207 )

Im Bild ist ein aufgeklapptes Kapitel, darin 2 Bilder — Collage — 3 Bilder — Parallelobjekt mit
animiertem Text, Sound zu einer Collage, usw.

Werden Anderungen, wie z.B. Verweildauer eines Objekts oder Einfligen von
Objekten, vorgenommen, die in die Abspielzeit der Hintergrundmusik fallen, muss die

Musik evtl. wieder angepasst werden.
F

3 Kapitel und Arbeit mit Bildern

Ein Kapitel ist ein sogenanntes Container-Objekt. In diesen Container kann man weitere Objekte,
wie z.B. Bilder, Parallelobjekte, Text, Collagen usw. mit der Maus mittels Drag&Drop ziehen.

Wie der Name schon sagt, verwendet man das Kapitel, um seine Diashow zu gliedern. Es sollte
immer das oberste Objekt (Wurzelobjekt) in einer Objektstruktur sein.

Beispiel:
bapitel: 1, | F

Tag
4500

S

14:30

1:48 230 418 542 ol 542 1134 14:46

Die nun folgende Vorgehensweise baut schrittweise auf und beinhaltet in vielen Féllen das
»=Handwerkszeug", das auch in anderen Situationen bzw. bei Objekten der Show-Erstellung
gebraucht wird.

Schritt 1: Kapitel erstellen

Ziehen Sie das Icon ,Kapitel" aus der Toolbox mittels Drag&Drop in die Timeline.
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Toolbox: | |
Standard | Zusstzlich | Animationen | Bilder | R4

b G = 0

Bild mit Bild, Text, Caollage kapitel
Effekten  Sound

B & BN

Parallelob... Sound Text

——— Timeline - Spuranzicht * +

Schritt 2; Kapitel-Name

Klicken Sie das Kapitel in der Timeline an und vergeben in den Objekteigenschaften einen
passenden Namen.

Objekteigenschaften I Objektersigrisss | = — Timeline - Spuransicht —
'-'T'J .i"‘ Kapitel: San Bernardino Pazss

K.apitel E p_l_N
L 0:50

Objekt anzeigen Der Name erscheint dann auch im Objekt in der
Timeline.

K.apitelname:

|San Bernardino Pazs

Geben Sie Ihren Kapiteln immer aussagekraftige Namen. Obwonhl diese wahrend des
Abspielens nicht angezeigt werden, helfen Sie Ihnen enorm bei der Ubersicht in
gréReren Diashows.

Schritt 3: Ein Bild einfligen

Ein Kapitel selbst ist beim Abspielen der Diashow nicht sichtbar. Um etwas sichtbares zu
erzeugen, missen die Bilder eingefiigt werden.

Durch einen Klick auf '+' kdnnen Sie Bilder einfligen. Fir

Datei Bearbeiten Objekt Diashow Su T - L
das Beispiel zunachst nur ein Bild.

DEE E EE

=1+ Das Bild wird rechts vom Kapitel eingeflgt.

Ziehen Sie das eingefiigte Bild mit Drag&Drop auf das Kapitel und achten Sie dabei darauf, dass
um das Kapitel ein roter Rahmen sichtbar wird. Erst dann wird das Bild in das Kapitel
aufgenommen.

— Timeling
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Kapitel und Arbeit mit Bildern 6

Das Kapitel erhalt dadurch die Dauer 5 s und ein * in der linken oberen Ecke. Damit kann man
den Inhalt aufklappen.

[ & Kapitel: San Bernardino Pazs

il ():05

Aufgeklappt offenbart das Kapitel nun das eben eingefugte Bild

= [ DSC02570.PG

=y 005

Mit einem Klick auf das = kann man den Container ,Kapitel" wieder schliessen.

Schritt 4: Mehrere Bilder einfligen

Klicken Sie das eben hinzugefiigte Bild anklicken an und figen mit dem '+'-lcon EEI weitere Bilder
ein. Nun kénnen Sie mehrere Bilder auf einmal auswahlen und diese werden gleich in das Kapitel
nacheinander eingefiigt.

|E WSS pse02570.4PG | B E DSC02560.0PG | B [ e

& 0sc02561.0PG |2
= 0:05

8 0:05

DSC02564 JPG
0:05

.f""; Wurden bereits mehrere Bilder ausserhalb des Kapitel-Objekts in die Timeline
eingefligt und sollen aber nun doch in das Kapitel ibernommen werden, geht man
Z wie folgt vor:
Erstes Bild anklicken und die Maus mit Umschalt + Klick auf das letzte Bild ziehen.
Alle dazwischen liegenden Bilder sind markiert. Mit Drag&Drop kénnen nun alle
markierten Bilder in das Kapitel gezogen werden. Die Reihenfolge bleibt unveréndert.
Will man Bilder in das Kapitel ziehen, die nicht aufeinanderfolgen, kann man mit Strg
+ Klick die Bilder selektiv auswéahlen.

Klappt man das Kapitel wieder zu, wird die Gesamtdauer angezeigt.

= Timeline - Spuramsicht -

[EEl .i" Kapitel: San Bernardino Pass
it ():50

Ein weiterer Vorteil eines Kapitels als oberstes Objekt ist, dass im geschlossenen Zustand die
Gesamtdauer komprimiert (also verkirzt) angezeigt wird. Bei langeren Kapiteln spart man sich das
Scrollen nach rechts zum Ende einer Show. Das Ganze wird Ubersichtlicher.

Beispiel:

| W _H Hapitel:
.ﬁl Ahzpann

1:48 230 418 542 ol 542 1134 14:30 14:46

Obwohl die Diashow uber 14 Minuten lang ist, wird die Zeit in den Kapiteln komprimiert. Diese
verkurzte Darstellung ist an der dunkleren Zeitskala zu erkennen.
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In der rechten unteren Ecke kann man mit den Lupensymbolen die Objektlangen
3 vergréssern bzw. verkleinern.

’ : = r'.:'.-'.":l-'.".‘!
Schritt 5: Bilder verschieben
Ziehen Sie das zu verschiebende Bild mit Drag&Drop an die Stelle innerhalb des Kapitels, bis ein
roter senkrechter Balken als Einfllgemarke erscheint. Dann Maustaste loslassen. Das oder die
Bilder (Mehrfachauswahl auch hier méglich) werden nach rechts eingefiigt.

Schritt 6: Bild-Verweilauer

6.1. Standardverweildauer
: . Jedes Bild, das eingefiigt wird,
Diashow-Einstellungen hat zunachst die eingestellte
0 Standardverweildauer, anderbar
Grundeinstellungen in Optionen / Diashow-
& Grundeinstellungen Einstellungen /

Diia’ haw-Player Ablauf: Grundeinstellungen.
i Diazhow-Ende Standardwenseildaer: 5.00 %
Uberblendungen : :

. = Diaghow

Wird die Standardverweildauer geandert, andert sich auch die Dauer aller Bilder in
der Diashow.

y 4
6.2. Verweildauer andern

6.2.1 Andern liber Objekteigenschaften

| Objekteigenschaften | Obiektersignisse Klicken Sie ein Bild in der Timeline an, kdnnen Sie in den
| e oo m——se —— Objekteigenschaften das Uhren-Symbol anwéahlen und
8 Eild A Test| B2 Sound| | die Verweildauer abandern.
= - DsCo25sE.IPG Sowie das Uhren-Symbol gedriickt ist, besteht keine

Diashow-Einstellungen.

[#] Objekt anzeigen E—l_EEIEI @S Abhéangigkeit mehr zur Standardverweildauer aus den
T

Schaltet man das Uhren-Icon per Klick wieder aus, so andert sich die Verweildauer wieder
automatisch auf den Standardwert!

6.2.2 Andern per Drag&Drop

Klicken Sie ein Bild in der Timeline an und bewegen Sie Maus auf das Bildende. Der Cursor
wechselt in einen waagerechten Doppelpfeil. Klicken Sie jetzt mit der linken Maustaste und ziehen
das Bildende nach rechts. Die Verweildauer &ndert sich entsprechend. Die nachfolgenden Bilder
werden mit ihren eingestellten Zeiten nach rechts verschoben.

Naturlich geht es auch umgekehrt nach links, die Verweildauer wird entsprechend kleiner.

Die Zeitanzeigen des ausgewéahlten Bildes in der Timeline und in den Objekteigenschaften werden
automatisch mitgefuhrt.

Schritt 7: Bild ersetzen
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Kapitel und Arbeit mit Bildern 8

Um nur einen Bilddateinamen zu ersetzen, aber samtliche Einstellungen zu belassen, klicken Sie
das zu ersetzende Bild an:

In den Objekteigenschaften kann nun ein anderes Bild

Objekteigenschaften | Elb-ie-ktere-igniSSE . . :
o re— ausgewahlt werden. Das alte Bild wird durch das neue

| 8 Bid | [A] Tent| B8 Sound) | ersetzt. Die fiir das alte Bild eingestellten Parameter, wie
— || z.B. Verweildauer usw., werden vom neuen Bild
[ - DsCo25e6.JPG ubernommen.

oot
Dateinamen Entfernen —

[] Bild strecken/Grofe anpazzen

Schritt 8: Bild entfernen

Um ein Bild komplett zu entfernen, klicken Sie es mit der rechten Maustaste in der Timeline an und

wahlen ,Entfernen”. Den gleichen Effekt haben Sie mit einem Klick im Meni auf "-'.

[
Schritt 9: Uberblendungen festlegen

Eine Liste der Uberblendungen finden Sie direkt in

Obiekteigenschaften .Elb-ie-ktere-ignisse > - - e
e i den Objekteigenschaften. Wahlen Sie eine

| 8 Bid | [A] Tew | B8 Sound | Uberblendung entweder direkt tiber die
= i|  Auswabhlliste aus oder klicken Sie auf den Button
L= - DsCozses PG neben der Liste.

[+] Objekt anzeigen _aji-ﬁ,ﬂﬂ [Es

Bild strecken/Grole anpassen
Seitenverhaltnizze beibehalten

Uberblendung: ;Zuféllige Uberblendung ﬁ

Die Zufallsauswahl far Uberblendungen lasst sich iber Optionen / Diashow-
Einstellungen / Uberblendungen eingrenzen.

F
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Spiral-Radar

Uberblendung: Yorzchad:

Spiral-A adar w |

Einzstellungen;

Draver der Ubehblendung; | 3.00 ] z
Daver einez Kastchens: (0,50 's

Siil:

vl

Grobe: |

Alphablending

[1Z0om
[ Effekt umkehren

| ok | | X abbrechen |

Nach dem Klick 6ffnet sich eine Dialogbox, in der die Uberblendungen ausgewahlt und konfiguriert
werden konnen. Eine Einstellung, die jede Uberblendung bietet, ist die Dauer. Andere
Einstellungen sind auf bestimmte Uberblendungen bezogen und werden nur dort angezeigt.

Wahlen Sie die Dauer der Uberblendung lieber etwas langer, sie wirkt dadurch
sanfter! Sie sollte aber nicht lAnger sein, als die Verweildauer des Bildes, weil die
Darstellung sonst abbricht.

"Bild, Text, Sound"-Objekt

Das "Bild, Text, Sound"-Objekt ist ein Objekt, das, wie der Name schon sagt, 3 wichtige
Funktionen zusammenfasst. Ihm kann ein frei plazierbares Bild, ein ebenso frei plazierbarer oder
an das Bild gebundener Text und ein Sound zugeordnet werden.

das Objekt "Bild mit Effekten" sowie das einzelne Text-Objekt.

(D Dieses Objekt unterstutzt keine Animationen und Bewegungspfade. Dazu wahlen Sie
Vs

Im vorigen Kapitel wurde die Behandlung der Bilder beschrieben. Im Folgenden wird nur die
Texterstellung erlautert. Zum Sound, siehe Sound-Objekt.

Das Beispiel wird in dem bereits erzeugten Kapitel weiter erklart.
Schritt 1: "Bild, Text, Sound"-Erstellen

Um ein neues Objekt zu erstellen, ziehen Sie das Icon ,Bild, Text, Sound" aus der Toolbox mittels
Drag&Drop in die Timeline an die gewiinschte Position.

(D Es gibt verschiedene Objekt-Typen. StandardmaRig wird das "Bild, Text, Sound"-

Objekt eingefuigt, wenn Sie Uber das Eﬁ Symbol Bilder einfligen. Dieses Verhalten

y lasst sich aber in der Toolbox andern.
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"Bild, Text, Sound"-Objekt 10

Die im vorigen Kapitel bereits eingeftigten Bilder, sind ebenfalls "Bild, Text, Sound"-Objekte. Wenn
Sie das Bild anklicken, sind folgende Objekteigenschaften verflugbar:

Objekteigenzchaften Objektereignisss |
8 Bid | [A] Tent | (8 Sound

2 - DsCo25Ee.IPG

[¥] Obigkt arzeigen | [Z) [5.00 ;S

Bild strecken/Grolle anpaszzen

Seitenverhaltnizze beibehalten

Uberblendung:; ;Zuféillige Uberblendung | B
=~ -

Schritt 2: Bild-Parameter einstellen
Hier stellen Sie alles ein, was das Bild betrifft: Dateinamen, Uberblendung, Position,
Hintergrundfarbe etc.

(‘\ Im Vorschaufenster lasst sich das Bild mit der Maus verschieben und die Gréf3e
andern.

»

Schritt 3: Text-Parameter einstellen

Das Eingabefeld fur den Text befindet sich nicht in den Objekteigenschaften, sondern je nach
Ansicht meist darunter.

Beschiebung | Sfichwarte Geben Sie im Feld "Beschreibung” den

i L : | gewiinschten Text ein. Dieser erscheint im Bild im

San Bemardina Pas Vorschaufenster standardmaRig in der unteren
linken Ecke.
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" Dbijekteigenschaften | Dbjsktereignisse Auf der Seite "Text" in den Objekteigenschaften
| S ————e T : | lassen sich nun die aus der Textverarbeitung
H Bild | Al Teu ;_Ei{_:j]_ﬁp_qu_ | bekannten Einstellungen vornehmen, wie

Schriftart, Schnitt, Farbe, Ausrichtung etc.
Zusatzlich gibt es noch Effekte wie Schatten oder

Obiekt anzeigen (=) | Umrandung.

Schiiftart: |Aria| v |

Farbe: - Grote: [ v |
Schrit: B B [0

Effekt: A @ BB
Schatten: I -

Schritt 4: Bild frei verschieben

Um den Text genauso wie das Bild frei

verschiebbar zu gestalten, klicken Sie hier: Pasion: [ = B Edl&f;@

Nun ist der Text im Vorschaufenster mit der Maus frei verschiebbar.

Vaorschaufenster |

Schritt 5: Sound einstellen
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Uber die Seite "Sound" in den Objekteigenschaften, lasst sich dem Bild optional auch noch ein
Sound zuordnen bzw. kann ein Sound mit dem Sound-Assistenten aufgenommen werden. Mehr zu
Sounds und deren Einstellungsméglichkeiten finden Sie beim Sound-Objeki.

5 Collage-Objekt

Das Collage-Obijekt ist &hnlich wie ein Kapitel oder Parallelobjekt ein Container. Es agiert beim
Abspielen allerdings als ein einziges Bild, das aus all seinen Unterobjekten, wie Bildern und Texten
zusammengesetzt ist.

Das Beispiel wird in dem bereits erzeugten Kapitel weiter erklart.

Schritt 1: Collage erstellen

Zielen Sie das Icon ,Collage" aus der Toolbox mittels Drag&Drop in die Timeline an die
gewtinschte Position.

Schritt 2: Bild in die Collage einfiigen

Im Beispiel soll eine Collage, bestehend aus vier Bildern, erzeugt werden. Die Bilder werden
genauso in eine Collage eingefligt, wie Sie sie auch in Kapitel einfligen wirden.

Es entsteht folgender Aufbau:

Timeline - Spuransicht

= [T 05C02570.0PG B & Collage = | gl pscoassa.ipe
TR oS 0-05 L

Bitte beachten Sie, dass die Collage all ihre Unterobjekte zu einem Bild verschmilzt.
D.h. dass Sounds, Uberblendungen, Animationen etc. der Unterobjekte nicht
berlicksichtigt werden. Wenn Sie das wiinschen, ist das Parallelobjekt, das richtige
Werkzeug.

Schritt 3: Collage-Objekteigenschaften

Eine Collage verhalt sich einzeln gesehen, wie ein "Bild mit Effekten”-Objekt. Die Uberblendung
sowie die Verweildauer lasst sich genaus wie bei normalen Bildern einstellen.

Die eingestellte Uberblendung der Collage ist maRgebend. Die eingestellten Uberblendungen der
Bilder (Unterobjekte) in einer Collage haben keine Auswirkungen. Ebenso ist die Verweildauer der
Unterobjekte irrelevant, es gilt nur die Dauer der Collage.

Timeline - Spuransicht Im aufgeklappten Zustand liegen alle Objekte der
= E 0SCO2570 PG = & Collage untereinander.
L B B S s Die Verweildauer der Collage wurde auf 10 sec
= DSCO2560.JPG gesetzt. Die Unterobjekte, urspriinglich nur 5
{010 Sekunden lang, wurden automatisch mit
o = verlangert.

g DSC02561.0PG
B 010

G [ DSC02564.PG
--.-iqn"
[k 10

Schritt 4: Collagen-Bilder verkleinern und positionieren

Klicken Sie das erste Bild in der Collage an. Es erscheint im Vorschaufenster. Aktivieren Sie das
Raster als Positionierungshilfe Uber das Raster-Icon.

Copyright © AquaSoft ® GmbH 2003
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- Vorschaufenster —— - #)

e

e

i

'
'
' '
ST R el e
I
i

| i B |
[}

ot e

Uber Programm-Einstellungen / Vorschaufenster |4sst sich das Raster genauer einstellen. So lasst
sich dort z.B. die Magnetstarke oder die Rastereinteilung andern.

Ganz wichtig: Deaktivieren Sie in den Objekteigenschaften "Hintergrund fillen”,
indem Sie den Farbeimer-Button & so anklicken, dass er nicht mehr gedrickt ist.

é::'%‘ ~ 4

So wird der unerwiinschte Hintergrund, der alle andere Bilder verdecken kann,
ausgeschaltet.

Copyright © AquaSoft ® GmbH 2003



Collage-Objekt 14

_ Vorschaufenster _ : %l Danach kdnne Sie das Bild mit
[-}14 a Q |_J 3 [ 5 Drag&Drop an einem der
' Eckpunkte greifen und auf ein
Viertel verkleinern.

Verschaufenst=r  Zyr besseren Positionierung kann das Vorschaufenster mit
einem Klick auf das Pluszeichen schrittweise vergroRert,
naturlich auch mit einem Klick auf das Minuszeichen

g wieder schrittweise verkleinert und mit der "Lupe" sofort
At n{“’; _ wieder in die Standardgréf3e gebracht werden.

Danach ordnen Sie die anderen Bilder auf die gleiche Weise an.

L1 %. o E!I Achtung: Nicht vergessen, den Hintergrund zu deaktiveren!

Copyright © AquaSoft ® GmbH 2003
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Das Ergebnis sollte dann so aussehen:

= = - Vorschaufenster - z |

Text-Objekt

Das Text-Objekt bietet mehr Méglichkeiten als die Textfunktion im "Bild, Text, Sound"-Objekt. Sie
kdnnen damit

o feststehenden

e animierten

e bewegten
Text erzeugen.

Das Beispiel wird in dem bereits erzeugten Kapitel weiter erklart.
Beispiel 1: Feststehender Text mit dem Text-Objekt in einer Collage

Ziehen Sie aus der Toolbox mittels Drag&Drop das Icon ,Text" in die Timeline an die gewtinschte
Position in der Collage.

E [ 0sC02570.0PG
= 0:10

D5C025680.JPG
010

0:10
D5C02584 JPG
0:10
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Farbe: B - G FE_—\:
Schritt: |@IE|@!

pusichuns: 85| 5 I I
Effekt (A [@ BB a
Schattes: - T N

Animation: | k.zine Animation W

Iz

Beschreibung -Stichwclrte|

San Bemardino Pazs

Ergebnis im Vorschaufenster:

= Vorschaufenster -

Beispiel 2: Animierter Text

Figen Sie nach einem Bild-Objekt ein Text-Objekt ein.

- Timeline - Spursnsicht -
= Dscozs.. =
, 0:05 .

Text: San Bernardino Pass
0:10

16

Objekteigenschaften | Objektersignisse | Klicken Sie das Text-Objekt in der Collage an,
stellen Sie die Parameter ein und geben den Text

Text: San Bemardino Pasz ein.

Obijekt anzeigen || 10,00 [%4]s

S chiftart; ]Cg.mjc Sans MS v
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(‘\ Der Text legt sich Uiber das vorhergehende Bild. Das Bild bleibt also sichtbar.

D

F
Obiekteigenschaften | Objektereignisse Geben Sie nun den Text und die entsprechenden
e . Parameter ein. Danach wéahlen Sie die Animation
Test: San Bermarding Pazs fur den Text.

Ohbjekt anzeigen Eﬂ 10.00 -ES

Schriftartt | comic Sans M5 %
Farbe: B - Grofe: |72
Schnitt: |E’:‘_j'r§(j|@

ausiohiong: [ ) | I
e A @ BB
Schatten: I - o

Animation: | Siabalsile ~ | a%

Ein Texteffekt besteht aus zwei Teilen, der Einblendung und der Ausblendung. Fir beide Teile
kénnen Sie getrennt den gewtinschten Effekt auswéhlen und Einstellungen vornehmen.

Textanimation bearbeiten

| Einblendung | Ausblendung |

Effekt: Zoomer “|

Dauer; ?_.E.IIIIII @5 4\ m.lﬂﬁﬂﬂ:.de

Zeichen gleichzeitig: 8 @

o o & O
o E Beispieltext:
Schrifthéhe: - | | .;] L p——
I W OK ] ’ X .ﬂ.bbredﬁen]

Andern Sie die Parameter je nach Wunsch und Geschmack. Durch Ausprobieren kénnten Sie
erstaunliche Effekte zaubern!

Um sich den Effekt in der Diashow anschauen zu kénnen, starten Sie die Diashow ganz einfach
direkt beim Text-Objekt. Das Objekt muss angeklickt sein, dann klicken Sie auf "Go"
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Ansicht Hilfe

| B |

— Worschayfenstar —

Die Dauer der Ein- bzw. Ausblendung nicht zu kurz wéhlen. Die Addition der Dauer
beider Vorgange sollte nicht die Gesamtdauer des Text-Objektes tberschreiten.

»

Diese Vorgehensweise ermoglicht, dass erst das Bild aufgebaut wird und dannach
der Text. Eine elegantere Mdéglichkeit bietet jedoch das Parallelobjekt.

¥
Beispiel 3: Bewegter Text

Der Aufbau in diesem Beispiel ist gleich dem aus Beispiel 2, jedoch mit ausgeschalteter Animation
und frei plazierbarem Text.

Ziel: Der Text soll von rechts in das Bild ,laufen" und dann bildmittig stehen bleiben.

Textanimationen und Bewegungspfad sind kombinierbar.

Schritt 1: Vorschaufenster verkleinern

Klicken Sie das Text-Objekt an, es erscheint im Vorschaufenster. Verkleinern Sie das Fenster tber
Lupe mit dem "Minus"-Symbol.

2] Verschaufzenster - - = 1z
Objekteigenschaften iDbiEklerEignissei [ﬂ E"{rm | E |.-“.. L 4 Bel | Zeitrmarke: | 0,00
Text: San Bernardino Pass

Objekt anzeigen || EEE_S

Schiittar:  [comic Sans M3 M
Farbe: I - Grofe: ]‘FE_T:
Schnitt: |EIE| Elj
B
Effekt [ B o
Schatten: - - o

Animation: | F.eine Animation

Schritt 2; Bewegungsmarken setzen und Text positionieren

Durch einen Klick auf ﬂ fugen Sie die Bewegungsmarke ein.

= Morschaufenster —

EE}JE}JEZH [E=) %‘f‘ Bl B | Zeitn ke 0,00
| s
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Beim ersten Mal, werden gleich zwei Marken
eingefigt. Die erste bei 0 Sekunden (im Folgenden
Bewegungsmarke 0) und die zweite bei 1 Sekunde
(im Folgenden Bewegungsmarke 1). Die
Bewegungsmarke 0 gibt grundsatzlich den Startpunkt
an. Wird sie verschoben, verschiebt sich auch das
Objekt im Vorschaufenster, umgekehrt verschiebt
sich diese Marke auch, wenn das Objekt verschoben

Verschieben Sie jetzt den Text
im Vorschaufenster mit der Maus
an die gewlinschte Startposition.

Ziehen Sie die Bewegungsmarke 1 mit der Maus waagrecht zur Bewegungsmarke 0. Achten Sie
darauf, dass kein Pixelversatz entsteht, ansonsten lauft der Text nach oben oder unten.

Das Raster im Vorschaufenster hilft lIhnen beim Positionieren von
Bewegungsmarken, die genau horizontal oder vertikal nebeneinander angeordnet

werden sollen.

Bewegungsmarke 0 stellt nun
die Startposition,
Bewegungsmarke 1 die
Endposition des Text-Objektes
dar.

Erhdhen Sie nun die Zeitmarke
fir Bewegungsmarke 1 auf z.B.
8 Sekunden. Damit wird der
Text insgesamt 8 Sekunden
bendétigen, um von
Bewegungsmarke 0 nach 1 zu
"fliegen"”.
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desto ruckelfreier ist die spatere Bewegung. Beachten Sie hier, dass die Text-Objekt-

Je langer die Bewegungszeit von Bewegungsmarke 0 zu Bewegungsmarke 1 ist,
z Verweildauer langer sein muss als die Bewegungsdauer.

Schritt 3: Bewegung testen

Afiahte i Klicken Sie auf das Bild vor dem Text-Objekt und starten Sie die
- e Diashow mit "Go".
= Y
—— Vorsc _.ien:star_'..
Weitere Moglichkeiten

Es lassen sich beliebig viele Bewegungsmarken setzen.

= Vorschaufenster —

@Elﬂ[iﬂ B | B B | Zeimake
|

]

Eine Bewegungsmarke kann
mit der Maus jederzeit
verschoben werden. Lassen Sie
lhrer Fantasie freien Lauf.

7 Bild mit Effekten-Objekt

Das "Bild mit Effekten"-Objekt ist auf ein einziges Bild beschrénkt. Dieses lasst sich wie das Text-
Objekt mit Bewegungspfaden versehen und zusatzlich mit animierter Transparenz ausstatten.

Schritt 1; "Bild mit Effekten" hinzufiigen

Ziehen Sie aus der Toolbox mittels Drag&Drop das Icon ,Bild mit Effekten” in die Timeline. Das
ausgewabhlte Bild erscheint in der Timeline.

Schritt 2: Bild-Parameter einstellen
Hier gelten alle bereits beschriebenen Einstellungen fur Bilder.
Schritt 3: Bild-Bewegungsmarken setzen

Die Vorgehensweise zwischen ,Beweqgter Text" oder ,Bewegtes Bild" unterscheidet sich nicht.
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Parallelobjekt

Ein Parallelobjekt ist ein sogenanntes Container-Objekt. In diesen Container kann man weitere
Objekte, wie z.B. Bilder, weitere Parallelobjekte, Kapitel, Texte, Collagen usw. mittels Drag&Drop
ziehen. Diese Objekte kdnnen dann parallel, aber auch nacheinander angeordnet werden

Schritt 1: Einfugen eines Parallelobjekts
Ziehen Sie aus der Toolbox mittels Drag&Drop das Icon ,Parallelobjekt" in die Timeline.
Schritt 2: Parallelobjekt-Name

Klicken Sie das Parallelobjekt an, und vergeben Sie in den Objekteigenschaften einen passenden
Namen.

Da ein Parallel-Objekt meist einen komplexen Vorgang abarbeitet, kann dessen
Benennung sehr zur Ubersichtlichkeit der Diashow beitragen. Gerade bei gréReren

Shows werden Sie feststellen, dass Sie von der Benennung profitieren werden.

Schritt 3: Bild-Zuordnung

Wie bei anderen Container-Objekten (siehe Kapitel) auch, lassen sich beim Parallelobjekt die
Bilder per Drag&Drop oder per Klick auf das Pluszeichen einflgen.

— Timeline - Spuransicht — : In diesem Beispiel befinden sich
OSCO2857 JPG nun 3 Bilder im Parallelobjekt .

0:05

| DSCO2655.1PG
3:05

Mit der Maus kdnnen nun die Bilder in ihren eigenen Spuren verschoben werden.

- Timedine - Spuransicht -

=) DSCO2653.1PG
_——
0:05

Jedem Bild kénnen entsprechende Parameter, wie z.B. Uberblendung, Verweildauer usw.
zugewiesen werden.

Einige Beispiele des Parallelobjektes

Es gibt nun unzahlige Méglichkeiten mit dem Parallelobjekt zu arbeiten. Auch hier ist wieder die
Kreativitat und die Fantasie des Einzelnen gefragt.

Beispiel 1: Parallelobjekt mit Text-Objekt
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- Vorschaufenster - e

=) DSCO2857.JPG
00457

Hier ist parallel zum 1. Bild ein Text-Objekt eingefligt worden und zwar so, dass das Bild einen
zeitlichen Vor- bzw. Nachlauf zum Text hat.
Der Text kann nun feststehend sein oder animiert und bewegt gestaltet werden.

Das Einfligen neuer Objekte erfolgt folgendermafien:
- Objekt aus der Toolbox in das Parallelobjekt ziehen und so positionieren, dass
»
»

unterhalb des libergeordneten Objektes ein roter Strich erscheint, danach die
Maustaste loslassen.

Das Parallelobjekt eignet sich hervorragend, um bestimmte Abschnitte einer Diashow
besonders zu vertonen, z.B. ein Vogelzwitschern etc. Mehr dazu siehe Sound-Obijekt.

Sie finden konkrete Beispiele, die starken Gebrauch vom Parallelobjekt machen, zum
z Download auf unserer Homepage: www.diashow.aquasoft.de
Y 4
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Eigene Objekte
- = Toolbox ——— ----:'.>£i In der Toolbox gibt es einen Bereich fur ,Eigene Objekte". Hierin
Rahmen Eigene Objekie | kann man benutzerdefinierte Objekte abspeichern, um Sie spéater
[?! Ej E wiederzuverwenden.
Intra 8 Bili
Bl B B
4-Fach Schwarz  Schatten
{Hoch)
24
Schatten
{Cuwer)

Diese eigenen Objekte werden im Verzeichnis: "C:\Dokumente und
Einstellungen\Benutzername\Anwendungsdaten\AquaSoft\Diashow\Presets\Toolbox"
abgespeichert. Sie werden bei einem Programm-Update nicht Gberschrieben und
stehen immer zur Verfiigung.

Beispiel: Collage mit vier Bildern

Schritt 1: Collage erstellen

= i = ".fnrsfcha.u!‘er:ster = —— x|

i i |
Bildzr | Rahmen & r i
Bl B B
4-Fach Bikd BS
Schatten  Schatten  Schmarz
(Hoch) {Quer)
= — S e e  Timelirve - Spuransicht —
| DSCO2576.JPG
§ 0:1458

= R sC02578 PG
_ W 01438

OSC025682.JPG

0:14.:38

Schritt 2: Collage in ,,Eigene Objekte speichern”

Ziehen Sie die geschlossene Collage per Drag&Drop von der Timeline oder Objektliste in ,Eigene
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Objekte".
Es erscheint folgendes Fenster:

Vorlage erstellen/bearbeiten

Mame: !Cnllage w |

Titel: iCDIIagE 4-Fach |

Autor: | Aquasoft |
Beschreibung: |

Aktivieren Sie ale Objekte, deren Dateiname beim Verwenden der Vorlage angepasst
werden soll,

Objekt
= E 1. Collage
- [¥] 8 1. DsCo2575.0PG
B8 2. Dsco2578.0PG
- [¥] ¥ 3. Dsco2s82.0PG
- [] 88 4. DSCD2585.7PG

I o OK ] [ X abbrechen ]

Tragen hier einen Namen und bei Bedarf auf Titel, Autor und Beschreibung ein. Der Name ist der
Dateiname, unter dem die Vorlage abgespeichert wird. Nach dem Namen wird die Toolbox auch
sortiert.

Die Hakchen legen fest, welche Dateinamen bei Anwendung der Vorlage gegen einen neuen
ausgetauscht werden. Soll sich die Vorlage also an neue Bilder anpassen, missen die Hakchen
gesetzt sein.

- Toolbox - — =l  Nach dem Speichern erscheint nun das Icon in der
Bider | Rshmen Eigene Objekte | “ ¥ Toolbox auf der Seite "Eigene Objekte".
2 A B B
Intro BS Bikd Collage
4-Fach

2 B B Rl
4-Fach Schwarz  Schatten Schatten
{Hech) {Cuer)

Um die Vorlage zu andern, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Vorlage und wahlen
"Vorlage bearbeiten". Um die Objekte zu bearbeiten, wenden Sie die Vorlage einfach an, ziehen
sie danach erneut in die Toolbox und wahlen den alten Namen aus. Beim Klick auf OK, mussen
Sie das Uberschreiben der Vorlage nocheinmal bestéatigen.

Bei Anwendung der Vorlage werden alle Dateinamen gegen einen einzigen
ausgetauscht. Im Beispiel wéren dann also 4 gleiche Bilder sichtbar.

Sie kdnnen die Bilder Uber die Objekteigenschaften aber einfach austauschen.
y 4
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Weitere Einsatzméglichkeiten
e Vorgaben andern, z.B. im Bild/Text/Sound-Objekt:
Hier kann man Parameter fir Text, Verweildauer, Uberblendungen, Hintergriinde usw.
vordefinieren. Das benutzerdefinierte Objekt verhalt sich genauso wie das Standard-Objekt,
nur dass die Voreinstellungen Ihren Wiinschen entsprechen.
e Eigenes Intro:
Man kann ganze Strukturen als benutzerdefinierte Objekte abspeichern, z.B. ein eigenes Intro,
das man zum Anfang jeder Show zeigen will, sozusagen als Markenzeichen. Markieren Sie
beliebige viele Objekte und ziehen Sie sie in die Toolbox, es wird eine kompakte Vorlage
daraus.
Es gibt noch unzahlige weitere Einsatzméglichkeiten. Hier ist wieder die Kreativitat und die
Fantasie gefragt! Fir weitere Beispiele schauen Sie sich z.B. die Rahmen-Vorlagen aus der
Toolbox an.
Toolbox | Mit der rechten Maustaste lassen sich beliebige
Standard | Zusstzich | Animationen | Bider | ¢ 7 vorgegebene Objekte, aber auch Ihre Vorlagen als
“‘E" B = A Standard fir Bild- bzw. Sounddateien definieren.
Bild m . L ;
Effekts k”“ Sl r dedate'en Es werden alle neu zugefugten Bilder bzw. Sounds
By “iAls Standard fir Sounddateien mit diesem Objekt-Typ in die Diashow eingefiigt.
Paralielch... Sound Text
Es gibt natirlich immer nur einen Standard fur
Bilddateien.
Hat man ein eigenes Objekt mit eigenen Parametern erzeugt, kann man dieses
Z | ebenfalls als Standard definieren. Alle Bilder werden dann nach dem eigenen
" Geschmack eingefigt.
»
10  Sound-Objekt

Mit diesem Objekt kann man einem oder mehreren Bildern in einem Parallelobjekt oder innerhalb
einer Collage eine Sounddatei zuordnen.

Ein einzelnes Sound-Objekt ist zwar mdglich, aber nur zusammen mit einem Bildern macht die
Anwendung Sinn. Daher wird das Sound-Objekt oft innerhalb eines Parallelobjekts verwendet.

Schritt 1: Musik-Einstellungen

Offnen Sie die Musik-Einstellungen tiber Optionen / Diashow-Einstellungen
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Diashow-Einstellungen

= Diagzhom
i Grundeinstelungen
DiaShow-Flaper
i Diaghow-Ende
Uberblendungen
i Muzik-Eingtellungen
Hintergrundruszik,
i Thumbnails
Logo
- Beschreibung
= DiaShow-Plaper
i Standard-Plaver

Musik-Einstellungen

| [

Allgemein:

Hintergrundmusik, aktivieren

[ %P‘Ia}llist bearbeiten ]

[ ] Playlist automatisch wiederholen

Lautstarke:

Standardlautstarke: 100 -E:] 4

Auch Soundz abblenden

[ieze Einztellungen gelten, wenn ein Soundobjekt, die Hintergrundmuszik. abblendet,

Synchronization;

[ Hintergrundmusik mit Diashow synchionisiersn

Hirwweiz: Eine Synchronization der Hinterarundmusik, mit demn Ablauf der Diashow ist
nur mit Einschrankung der Mavigation moglich. D.h. die Musik wird bei Spriingen
innerhalb der Show baw. manuelem Bild vaordzurick unterbrochen.

Als Standard ] ’Werkseinstellungen ] [ o 0K ] ’ X .-’-‘-.I:nl:nrec:hen] ’ ? Hire

Mit ,OK" werden diese Einstellungen nur fiir diese Diashow gespeichert. Mit ,Als Standard" gelten
diese Einstellungen fiir alle neu angelegten weiteren Diashows.

Schritt 2: Sound-Objekt hinzufligen

Ziehen Sie aus der Toolbox mittels Drag&Drop das Icon ,Sound" in die Timeline an die
gewtinschte Position im Parallelobjekt.

Die tonlose Vor- und Nachlaufzeit ist die in der Musik-Grundeinstellung definierte

(D Der Sound wird zunachst in der gesamten Lange, so wie abgespeichert, eingefiigt.

Abblenddauer fir die Hintergrundmusik. In diesem Fall 2 s vor bzw. nach dem

» Sound.

Der Sound ist ein passender alpenlandlicher Jodler und soll der Collage zugeordnet werden.

Schritt 2: Sound-Objekt-positionieren
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 Timeline - Spuransicht -

== "’-"‘! Collage
Bl 0:05.45

™ DSCozZE55 PG
b 0:05

Positionieren Sie den Sound mit der Maus Uber der Collage. Welche Spur Sie verwenden ist fiir
das Abspielen egal.

Die Hints in der Timeline zeigen den Dateinamen und Gesamtdauer des Objekts,
Uber dem sich der Mauscursor befindet.

Schritt 3: Sound-Objekt

Obiskteigenischaften | Objektersigrisse | Mit 8 kann man den Sound abspielen.

e

™ jodler.mp3 = Mit Ml kann man tber Mikrofon Sprache
Objekt anzeigen - |5 aufnehmen.

Lautstarke; | 100 % [ IHirtergrundmusik. abblenderd E Filr das
Hintergrundmusik. abblenden E Beispiel deaktivieren Sie diese Einstellung, da

keine Hintergrundmusik verwendet wird.
Sounddauer alz Objektdauer

Sound welterzpielen

Sound auzblenden Daver LL’!{E 4
Startpozition: I_I:I,IZIEI %

Auswirkung:

- Timeline - Spuransicht - Die Vor-und Nachlaufzeit von jeweils 2 s zum

Abblenden der Hintergrundmusik sind
verschwunden.
= = :ﬂ: Collage
j 0:05.45
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Sourddaus sl Dbjskidauer Diese Option gibt an, dass die Gesamtlange des Sounds
angezeigt und abgespielt wird.

Wird diese Einstellunge deaktiviert, wird das Sound-Objekt auf die eingestellte Standard-

Verweildauer gekurzt. Sie kbnnen nun die Dauer wie bei allen anderen Objekten einstellen.

Zusatzlich gibt es nun folgende Optionen:

Sound abbrechen: Bsp.: Verweildauer des Sound-
Objekts = 6 s. Tatsachliche Lange jedoch 10 s. Der
IS ounddauer alz Dbjekidauss Sound bricht nach 6 s ab.

Bei Objektende:

L PlniEigiundmuzis abbienden sy

Sound weiterspielen: Bsp.: Sound spielt 10 sec,

() Sound abbrechen obwohl die Verweildauer = 6 s ist.
) Sound weiterspielen

I e ) Sound ausblenden: Bsp.: Zeitangabe wie lange der
2= b : I------—-' Sound abgeblendet wird.

Clarbrmaibim AN A -

] pre— | Wenn der Sound nicht von Anfang an gespielt werden soll, kénnen
Startpasition: | 0,00 [%4) T "
R l—J : Sie hier die Startposition festlegen.

Im Beispiel wird die Objektdauer als Sounddauer aktiviert, da es sich um einen kurzen Jodler
handelt, der auch nur 5 Sekunden dauert.

Falls der Sound langer als das Bild ist, kann die Verweildauer des Bildes erhdht werden.

Jodler soll aber erst erténen, wenn die Collage ganz aufgebaut ist, so nach 4 s ab
=] Collagen-Aufbau. Der Jodler ist 5 s lang. Danach soll das Bild noch etwas stehen
» bleiben.
Berechnung: 4 s Collagenaufbau + 5 s Jodler + 3 s ,Nachlachzeit" = 12 s
Verweildauer fir die Collage.

O Beispiel: Die Uberblendung der Collage ist auf Alphablending 3 s eingestellt. Der

Dies ware dann der Aufbau:

— Timeline - Spuransicht

=l jodler.mp3 - 0:05.0

E' Mit einem Doppelklick kann
man den Sound auch
abspielen.

Sound abspielen

Dateiname: H:\jodler.mp3
Lange: 5 Sekunden

Aktuele Pozition: 3 Sekunden
£ | >

B o

H| Schlieten
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In der Timeline lasst sich mit der Maus der Lautstarkeverlauf
festlegen, z.B. die Ein- und Ausblendung. Diese orange Linie
wird auch als Gummiband bezeichnet. Sie sehen warum,
wenn Sie mit der Maus die Punkte verschieben.
Versehentlich gesetzte Punkte werden mit einem Klick der
rechten Maustaste geldscht.

Uber Optionen / Programm-Einstellungen kann man die Hohe der Objekte in der
Timeline beeinflusst werden. Wenn Sie mit der Lautstarkegummiband arbeiten, ist
eine Grof3e von 80-100 sinnvoll.

Programm-Einstellungen

= Grundeinstellungean
: Soundsystem
- Dateien hinzufiigen Grafe:

Timeline

- Benutzeroberflache Geben Sie hier die Hohe einer Spur der Timeline an. Diese Angabe ist unabhangig vom
‘- Autom. Speichern gewahlten Zoom,
C0/DVD-Brenner

H Gréfe an Thumbnails anpassen
i Temporares Verz... [l Es

i Soundaufnahme Grife;
: i Sprache | V] 50
= Steuerelemente :
i Vorschaufenster
- Objektiste Anzeige:
[v]Hints anzeigen
L. Katalog i ndertoetstle mdenanaaben anzsioen

Beispiel: Crossfading (Uberblenden) zweier Sounds innerhalb eines Parallelobjekts

Uber das Lautstarkegummiband lassen sich Sounds bequem an bestimmten Stellen ein- bzw.
ausblenden. Sie kdnnen so auch inmitten eines Sounds, die Lautstarke absenken oder anheben.

E‘ DONT STOP ~ FLEETWOOD MAC ~ 7707U03.mp3 - 0:05.0

= ALL SHOOK UP ~ ELVIS PRESLEY ~ 5706G01.mp3 - 0:09.0
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11  Hintergrundmusik

= Timefine - Spuransicht ; Im Gegensatz zu den Sound-Objekten hat die
=1 Kapitel: San Bernarding = Hintergrundmusik eine eigene Spur am unteren Rand der
Pazs Timeline.

_ 0:258 Die Hintergrundmusik-Spur besteht aus einem Text-Balken,

m der den Dateinamen und die Dauer in Min:Sekunden anzeigt.

0:00 016
gflzo - El'.rts Presley - Heartbreak ..

Mo b

Wird eine Hintergrundmusik hinzugefigt und es befinden sich noch keine
Bilder/Objekte in der Diashow, so wird die Musik nicht dargestellt. Es wird nur soviel

von der Musik angezeigt, wie auch die Diashow lang ist:

F
Diashow = 1:02 min
Hintergrundmusik = 3:33 min
Es werden nur die 1:02 min der Diashow-L&nge angezeigt.

Werden nun weitere Objekte in das Kapitel oder nachfolgend eingefligt. so wachst der Balken der
Hintergrundmusik automatisch bis zu seinem Ende mit.

- Timeline - Spuransicht - Das Kapitel wurde auf eine Dauer von 3:11 min erweitert. Die
Kapitel San Bernarging | Hintergrundmusik endet bei 2:08 min.

Pas=s

000 0:35 1:08 140 212
[/ §l-01 - Evis Presiey -...

Schritt 1: Hintergrundmusik-Grundeinstellungen
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Diashow-Einstellungen

& Diashow Musik-Einstellungen
- Grundeinztellungen
DiaShow-Flaper Allgemein:
i Diaghow-Ende Hintergrundmuszik. aktivieren
- ] 2 [ % Playlizt bearbeiten ]
Ilberblendungen : : ;
ki [ Playlist autoratisch wiederhalen
i Muzik-Eingtellungen
Hintergrundrmusik Lautstarke: —
- Thumbnails Standardlautstarke; | 100 @ %
Logo Hintergrundmusik. zum Ende der Diashow ausblendsn  Blenddauer: EE,EIEI AR
- Beschreibung -~ -
= DiaShow-Player Hintergrundmusik abbl_'_an_def'.: ...... —— _
- Standard-Player Abblendlautstarke: |16 E]! % Abblenddaver: |2.00 g
Auch Soundz abblenden
[ieze Einztellungen gelten, wenn ein Soundobjekt, die Hintergrundmuszik. abblendet,
Synchronization;
[ Hintergrundmusik mit Diashow synchionisiersn
Hirwweiz: Eine Synchronization der Hinterarundmusik, mit demn Ablauf der Diashow ist
nur mit Einschrankung der Mavigation moglich. D.h. die Musik wird bei Spriingen
innerhalb der Show baw. manuelem Bild vaordzurick unterbrochen.
Als Standard ] ’ Werkseinstellungen ] [ o 0K ] ’ X Abbrechen ] ’ ? Hire

Bereich Allgemein:
»Hintergrundmusik aktivieren" aktivieren

Bereich Lautstéarke

.Standardlautstarke" einstellen. Sie Sollte bei 100% bleiben. Man kann spater noch die Lautstarke
in der Hintergrundmusik-Spur andern.

,Hintergrundmusik am Ende der Diashow ausblenden” und ,Blendauer" einstellen

Bereich Hintergrundmusik abblenden:

Wird ein Sound parallel zur Hintergrundmusik eingespielt, kann man hier die Musik auf eine zu
bestimmende Lautstarke abblenden. Die Dauer der Ein- und Abblendung ebenfalls.

Ist bei einem Sound-Objekt "Hintergrundmusk abblenden” eingestellt, wird hier
angegebene Zeit zu seiner angezeigten Verweildauer hinzuaddiert.

y 4
LAuch Sounds abblenden" aktivieren

Mit ,OK" werden diese Einstellungen nur fir diese Diashow gespeichert. Mit ,Als Standard" gelten
diese Einstellungen fir alle neu angelegten weiteren Diashows.

Schritt 2: Hintergrundmusik-Playlist
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Diashow-Ei i Welche Musik erténen soll, legen Sie
L PRI rE Ly e ebenfalls in den Diashow-Einstellungen

. fest. Klicken Sie dazu auf die Seite
Gk Blashoy Hintergrundmusik "Hintergrundmusik".
P Grundeinztellungen
- DiaShow-Player Hirtergrundlieder: Uber das '+'-Symbol 6éffnen sich ein
 DiiaskidERd s .| Date|ausw_ahld|alog,_ wo Sie ein oder
i U:S;de ? — E > E i mehrere Lieder (meist im MP3-Format)
2 e DIEGLHAOCN auswahlen und in die Playlist ibernehmen
- Muzik-Einstellungen kénnen.
8 Hintergrundmusik,
Thorbrail=

Die ausgewahlten
Hintergrundmusik Dateien erscheinen
nun in der Playlist.

Hintergrundlieder:

RR= EEE HE E Mit Drag&Drop

kann man nun die

1. 8 HAMPMEliz Preslep30 # 1 Hitsh28 - Elvis Presley - The Wan... 225 Reihenfolge der
2 8 HAMPMElviz Presley30 # 1 Hitsh07 - Elvis Presley - [Let Me B, 1:48 ?inzemen Dateien
3 #8 HAMPIAElvis Presleys30 # 1 Hits\25 - Elvis Presley - Crving In . 2:22 andern.

Fur jedes Lied
Hintergrundmusik lassen sich nun
Einstellungen

Hintergrundlieder: vornehmen.

Klicken Sie dazu

das entsprechende

(R 3 H:MP3NElviz Presleyt30 # 1 Hit: - Elviz Prezley - The \Won... 5] Lied an, und die
2§ HAMPMElvis Presley30 # 1 Hitsh07 - Elvis Presley - [Let Me B 1:48 Eingabefelder

werden
eingabebereit.

Dauer der Einblendung !_ELEI E 3 Startposition im Lied [0.0 J' 3
Mo [ ——|
Daver der Aushlendung !_ELEI E E E ndpasitian im Lied | 0.0 3

Lautstarke

1000 ) = [0 = biz Ende)

‘w'arten bis Start des Liedes !_lll:l 5

Pauze biz zum nachsten Lied |'|,|:| @ 3 [negative Werte fur Crogsfading moglich]

»

Alle hier befindlichen Eingaben sind auch direkt in der Timeline mit der Maus zu
bearbeiten. Deshalb wird dies auch nur an Beispielen in der Timeline beschrieben.
Alle Anderungen mit der Maus in der Timeline werden jedoch zahlenm&Rig in dem
obigen Parameterblatt nachvollzogen.

Die direkte Eingabe der Werte kann jedoch sinnvoll sein, wenn Sie z.B. mehrere
Lieder nicht in ihrer vollen Lange abspielen méchten.
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Schritt 2;: Hintergrundmusik in der Timeline bearbeiten

In der Timeline befindet sich nun ein Kapitel mit Objekten mit
einer Gesamtlange von 2 Minuten. Die Musik hat jedoch
eine Lange von 4:31 min.

Wiirde man nun das Kapitel mit weiteren
Objekten fullen, so wirde die
Hintergrundmusik automatisch bis 4:31 min
weiter ,mitgehen", danach beginnt die 2.
Musik-Datei.

Programm-Einstellungen

P Soundsystem

Dateien hinzufligen Grife;
Benutzeroberflache Geben Sie hier die Hihe einer Spur der Timeline an, Diese Angabe ist unabhangig vom

- Autom. Speichern gewahlten Zoom,

CD/DVD-Brenner

: Grife an Thumbnails anpassen

Temporares Verz... I:l pa

-+ Soundaufnahme Grife:
‘- Sprache | J 100
EISteuerelemente Y LT S T\ N D T T Ll SO T et el T 7, N ¢ I (LR i St T 7! T |

Vorschaufenster i

- Objektliste Anzeige:

Hints anzeigen

i Katalog

Bearbeiten der Hintergrundmusik in der Timeline

Im Beispiel soll das Kapitel bei 2:00 enden, ein neues Kapitel beginnen und mit diesem eine neue
Hintergrundmusik.

Moglichkeit 1: Uber die Diashow-Einstellungen in der Playlist setzen Sie den Parameter
+Endposition im Lied" auf 120 s.
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Maoglichkeit 2: Sie kénnen mit der Maus direkt in der Timeline am Ende der Musik "anfassen” und
sie nach links ziehen und damit verkirzen.

Zunachst andert sich die Balkenlange nicht, jedoch die Zeitangaben im Hintergrundmusik-
Textbalken.

Ist die Zeit 2:00 erreicht, wird auch der Hintergrundmusik-Balken kleiner.

Timeline - Spuransicht !
Kapitel

Im Beispiel soll die Musik auf 84,5 s verkirzt werden.

Timiine - Spurznsicht

00 16 032 648 104 .
b|-27 - Elviz Presley - Suspicious Min. 4

In der Playlist sieht das dann so aus:
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Hintergrundmusik

Hintergrundlieder:

HERE BEER B =

AR Y H:fPNE lviz Prezlenh3 itz%27 - Elviz Preszley - Suspiciou... SIREES
2 # HAMPAEliz Presley\30 # 1 Hitsh28 - Elvis Presley - The Wan.. 225

.Dauer der Einblendung 'ﬁ @ % Startposition im Lied iTl':l S

D auer der &uzhlendung 0o Ak Endpaszition im Lied 845 E,] 3

Lautstarke 100.0 @ e [0 = bis Ende]

‘\warten bis Start des Liedes | 0.0 4
Pause bie zummachstendied [ 152.0 @ 3 [negative Werte fur Crossfading moglich)

Man kann auch erkennen, dass die 2. Hintergrundmusik nicht mitgefuhrt wurde.
Sie ist in der Timeline nicht zu sehen. Setzen Sie im Parameterblatt ,Pause bis zum néchsten
Lied" auf 1 s, dann wird die 2. Hintergrundmusik nach ,vorne geholt".

— Timsline - Spuransicht — Nun ist die 2. Hintergrundmusik in der
Kapitel Timeline sichtbar und beginnt 1 s nach Ende
der 1. Hintergrundmusik.

™ 500

g0 16 k32 0483 104 1: 1:36
||}1:27 - Elvis Presley - Suspicious Min... ||| ¢p:

Verschieben einer Hintergrundmusik in der Timeline

Um eine Hintergrundmusik zu verschieben klicken Sie auf den Balken, mit dem
Lautsprechersymbol und ziehen die Musik mit der Maus nach links bzw. rechts.

Somit kann man die Startzeit der 1. Hintergrundmusik, die standardméssig auf = 0 s gesetzt wird,
etwas spater setzen. Diese Einstellung entspricht ,Warten bis Start des Liedes" in der Playlist.
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Timeline - Spuransicht | Beispiel: Die

E! D5C02558.0PG | Dsc01778 jog = Hintergrundmusik
startet erst ab der 6.
Sekunde.

0:05 0:05
Durch das

] Verschieben der
0:08  0:09 010 Musik werden alle

iz Presley - Suspicious | folgenden Lieder mit

verschoben.

0:07

Verschiebt man die 2. Hintergrundmusik nach links,
schiebt sich diese Uber die 1. Hintergrundmusik. Es
entsteht eine Uberlappung, die man zum Crossfading
(siehe Sound-Obijekt) verwenden kann.

27 128 129 130 1331 123

“resley - Sug | (28 - Elvis Presley - The
] T

- Timeline - Spuransicht —————— Die Startposition innerhalb
DSCO2558 PG = B d DSCO2560 JPC des Liedes lasst sich

. ebenfalls mit der Maus am
linken Rand der Musik
festlegen.

0:11 k12 ®13 014 15 16 k17 18 O
~27 - Elviz Presley - Suspicious Minds.mp3 (Daver: 1:.20/80 5}

12  Animierte Transparenz

Mit der ,Animierte Transparenz" kann man z.B. blinkende Texte oder Bilder erzeugen. Weiterhin
lassen sich so ganz spezielle Ein- bzw. Ausblendungen von Objekten erzielen. Auch hier ist wieder
die Kreativitat gefragt.
Im Beispiel wird ein blinkender Text erzeugt.

Beachten Sie, dass nicht alle Objekte die animierte Transparenz unterstiitzen. Mit

Collagen, Bild mit Effekten und Text-Objekten kénnen Sie animierten
Transparenzeffekte nutzen.

Ausgangssituation:

In einem Parallelobjekt befindet sich ein Bild und ein Text, der blinken soll.
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Timedine - Spuransicht ;

Decl17738.jpg

0:05

Schritt 1: Text-Objekt anklicken

Schritt 2: Offnen Sie das Steuerelement ,Animierte Transparenz"
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Ansicht I
Standard
katalog
Timeline
Yorschau
Oberflache fixieren
Steuerelemente L H Animierte Transparenz |
alle Listen Beschreibung L@
Katalog grofi EXIF-Daten
Ubersicht katalog
angicht speichern Objekteigenschaften
Ansichten verwalten Objektereignisse
Ansicht laden Objekfiiste
Ansicht speichern unter Stichworte
N — Suchergebnisse
Timeline - Spuransicht
Toolhox
Vorschaufenster
Schritt 3:

Folgendes Fenster 6ffnet sich:

Die x-Achse stellt die Dauer und die y-

P :
bk = — Achse die Transparenz des Text-
el g | W Zeit:3,37s | Transparenz: 8,75% Objektes dar.
5 O T Ist die y-Achse = 100%, ist das Text-
- " - [f\\i‘ b Objekt nicht sichtbar, bei y-Achse = 0%
# 18 i ist das Text-Objekt voll sichtbar.
C
=g
B 4
o]
T e
E e
&1
Bl ENEEEEIElENEEEELE
000 075 150 225 3,00 375 450
Dauer (in Sekunden)
Schritt 4:

Durch Aufziehen des Fensters mit der Maus nach rechts, kann die Einteilung der Zeitskala
verbessert werden.
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Animierte Transparenz

&l 4% W 2et528s  Transparenz: 48,12%

Durch Setzen von Punkten auf der Gitterlinie mit der linken Maustaste kann man nun die
Transparenz in Abhangigkeit der Zeit bestimmen.

Beispiel:

Animierte Transparenz

-~

Uber die Meniizeile kann eingestellt werden, ob die Punkte weiche oder harte
Ecken haben sollen. AuRerdem lassen sich Punkte dariiber wieder entfernen.

Mit der Animierten Transparenz lassen so Uberraschende Effekte erzeugen. Kreativitat ist gefragt!
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13 Benutzerdefinierte Ansichten

Standardmafiig gibt es folgende vordefinierte Ansichten:

.-!msichti Je nach Anforderung und persénlichem Geschmack kann nun
i eine dieser Ansichten ausgewéahlt werden.
Standard
Katalog Bei Neuaufruf des Programms erscheint immer die zuletzt
i benutzte Ansicht.
Timeline
Vorschau
.ﬁ.nsidwti Um Anderungen an der Oberflache vornehmen zu kénnen, darf
= die Oberflache nicht fixiert sein. Schalten Sie diese Option aus.
Standard Jetzt stehen lhnen einige neue Maglichkeiten offen.
katalog
Timeline
Vorschau
| W | Oherflache fixieren

Steusrelemente 3

Sie kdnnen nun Steuerelemente aussschalten.
4|

filgar | # ;y%

pit=l

Steuerelemente lassen sich mittels Drag&Drop verschieben. Sollte das Ergebnis nicht gefallen,
kdnnen Sie einfach wieder eine Standardansicht aufrufen.

Es sind nicht in jeder Ansicht alle verfligbaren Steuerelemente sichtbar. Daher kénnen Sie nun
Elemente hinzufiigen.

Beispiel: Das Steuerelement ,Animierte Transparenz" soll in das Steuerelement
,Objekteigenschaften/Objektereignisse” integriert werden.

Schritt 1. Steuerelement ,Animierte Transparenz" aufrufen
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Ansicht

Standard
Katalog
Timeline
Yorschau

Oberflache fixieren

Schritt 3. Fenster andocken
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Objekteigenschaften | Objektersignisse Mittels Drag&Drop kénnen Sie nun das Fenster
= : Uber die ,,Objekteigenschaften/Objektereignisse”
Tewt Auf wiedersehen ziehen, bis in der Mitte ein Rechteck erscheint,

danach Maustaste loslassen.

Objes
Schiiftarr [ arial ¥
Farbe: - Grafe: #48 w

Schnitt: F]_E"_j | Eﬂ r,ﬂj
.-’-'-.usrin:htng: SN=NE % == &
ekt | A @ @[3

Schater. W~
Animation: | K.eine Animation w Eﬁ
Objekteigenschaiten | Objektersigrizee | Animigrte Transparenz Das neue Steuerelement
= = ' : | "Animierte Transparenz" ist
|l ad W Zeit 2E3: | Transparenz 4868% jetzt kein eigenes Fenster
' mehr, sondern ist in die
y L Oberflache eingefigt.
g i8
E 3 - o
Pl
B g
& . s
e 58 -
o
E o8
BE J #
-
o

00 050 100 150 200 250 300 350 400 250 <0
Dauer (in Sekunden)
Schritt 4. Ansicht abspeichern

Die Anderungen an der Oberflache koénnen fiir die weitere Nutzung abgespeichert werden. Danach
stehen sie wie die Standardansichten tUber das Menu "Ansicht" zur Verfligung.
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Ansicht .

Standard

katalog
Timeline

Vorschau _ Ansicht speichern &
Oberflache fixieren

Bitte geben Sie einen beschreibenden Mamen fir die Ansicht ein:

g :
eine Ansicht vl

Steuerelemente 3

alle Listen

Katalog grofi
Ubersicht [ W Ok ] ’ X abbrechen ]
Ansicht speichern o |

Ansichten uer'.r\'altenhb‘

Ansicht laden

Ansicht speichern unter

Die eigenen Ansichten werden im Verzeichnis: "C:\Dokumente und
(D Einstellungen\Benutzername\Anwendungsdaten\AquaSoft\Diashow\Presets\Views"
= abgespeichert. Sie werden bei einem Programm-Update nicht Gberschrieben und
» stehen immer zur Verfugung.

Um nicht versehentlich die Arbeitsumgebung zu zerstdren, aktivieren Sie "Oberflache fixieren"
nach den Anderungen wieder.
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