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1 AquaSoft DiaShow - Hilfe

1 Einleitung
1.1 Willkommen zu AquaSoft ® DiaShow

Wir freuen uns, dass Sie sich fiir AquaSoft ® DiaShow entschieden haben. AquaSoft ®
DiaShow ist die perfekte Losung fiir kreative Nutzung Ihrer Schnappschusse. In kirzester Zeit
werden lhre Bilder Gber den Bildschirm fliegen, zoomen, schwenken und Sie mit unzahligen
Effekten erfreuen. Texte werden ein Eigenleben entwickeln, geradezu tanzen, und wie ein
Wirbelwind tber die Leinwand preschen. Dazu wird alles von ihrer Lieblingsmusik oder Ihrer
eigenen Vertonung untermalt.

Ihre Familie wird Augen machen.

Mit wenigen Klicks ist eine solche Diashow erstellt und auf DVD oder CD gebrannt, fertig zur
Weitergabe oder zum gemiitlichen Abend auf dem Sofa.

Stlirzen Sie Sich in die Welt von AquaSoft ® DiaShow. Sie werden es nicht bereuen.

m Schlisselfeatures von AquaSoft ® DiaShow

= Was ist bewahrt und wurde verbessert in der AquaSoft ® DiaShow?

= Kurzanleitung zum Erstellen einer Diashow

Legende:
i Features, die mit diesem Bild versehen sind, werden in AquaSoft ® DiaShow in
l"é’ s einer Beispieldiashow vorgestellt.
2 Features, die dieses Bild tragen, werden einem Tutorial in der Hilfe ausfuhrlicher

®

| i erklart. Klicken Sie das Bild einfach an, um zum Tutorial zu gelangen.

Das Ausrufezeichen weist auf besonders wichtige Informationen hin. Diese sollten
keinesfalls tberlesen werden.

Das kleine i zeigt an, dass ein Text informativen Charakter hat. Er muss nicht

1
i unbedingt gelesen werden, ist aber durchaus interessant.

—

F Mit der Gluhbirne gekennzeichnete Abschnitte enthalten Tipps, die Sie nicht
L Ubersehen sollten.

X

1.2 Features

AquaSoft ® DiaShow hat viele Neuerungen gegeniiber den erfolgreichen Vorgangern zu bieten.
Eine kleine Auswahl soll hier vorgestellt werden.
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Einleitung 2

Zoom [l a
Lassen Sie lhre Bilder doch einmal richtig lebendig = "jﬁ" &
werden. £ el l ’
Zoomen Sie lhre Bilder nach Herzenslust von klein auf I

grof3, von grofR3 auf klein oder mit beliebig vielen
Zwischenschritten. -Jfa- ; =3 P
Im Gegensatz zu Konkurrenzprodukten erlaubt e i | -
AquaSoft ® DiaShow die komplette Kontrolle liber das
Zoom. Sie entscheiden, wann, wo und wie stark
gezoomt wird. Andere Programme geben Ihnen eine
handvoll fest eingestellter Zoompfade. Mit AquaSoft ®
DiaShow sind Sie der Regisseur und das Programm
gehorcht Ihren Wiinschen.

Kamera-Fahrten

Liegt Ihnen ein bestimmter Ausschnitt eines Bildes
besonders am Herzen? Dann vergro3ern Sie den
betreffenden Ausschnitt doch einfach. Der Ausschnitt
kann tber das Bild wandern und selbst dessen Grol3e
kénnen Sie dabei anpassen. So erreichen Sie mit
wenigen Klicks wunderschéne Panoramafahrten.
Endlich kommen lhre Naturaufnahmen mal richtig zur
Geltung.

Die Kamera-Fahrten sind natirlich ebenso flexibel
einsetzbar wie das Zoom und mit diesem kinderleicht
kombinierbar.

DVD-Brennen

Sie wollen Diashows am heimischen DVD-Player

geniel3en, scheuen aber zusatzliche Kosten fir ein -
DVD-Brennprogramm? AquaSoft ® DiaShow nimmt DVD
Ihnen diese Sorge ab. Neben VCDs, SVCDs und PC-
CDs brennt AquaSoft ® DiaShow jetzt auch DVDs
direkt aus der Anwendung.

DiaShow-Master

Mdchten Sie schnell und ohne viel Aufwand schicke o / l-'";év: A
Diashows erstellen? Dann nutzen Sie den DiaShow %

Master. In drei einfachen Schritten erstellt er lhnen eine :

e
3 =
anspruchsvolle Diashow. '

= Bilder auswéhlen

® Hintergrundmusik auswahlen

= Stil auswahlen (fur jeden etwas dabei, von "Winter"
bis "Kinoatmosphare" und dariiber hinaus)

Die vom DiaShow-Master erstellten Diashows kénnen
Sie naturlich auch weiter bearbeiten und individuell auf
Ihre Bedurfnisse abstimmen.

Uber 100 neue Text-Effekte

Vorbei sind die Zeiten der langweiligen Texteffekte. -? L By "f‘" A
Texte fliegen wie von Geisterhand durch das Bild. Sie ’ a \ ’
kénnen aus jeder und in jede Richtung unterwegs sein. ’ﬁ

Legen Sie die Pfade auf denen sich die Buchstaben

bewegen selbst fest (Schleifen, Wellen, uvm.) oder

Uberlassen Sie das unserem Zufallsgenerator. Die

Buchstaben machen sich alleine oder gemeinsam auf

den Weg kombiniert mit Zoom oder Rotationen. Wenn

Sie alle vorgefertigten Texteffekte kennen, machen Sie

einfach lhre eigenen. Diese kénnen Sie sogar an
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Freunde und Bekannte weitergeben.

AquaSoft ® DiaShow gibt Gas

AquaSoft ® DiaShow wurde stark optimiert, um auch
auf schwacheren PC-Systemen ein optimales Diashow-
Erlebnis zu gewabhrleisten. Fiir Nutzer von AquaSoft ®
DiaShow heif3t das: Mehr Geschwindigkeit!

AquaSoft ® DiaShow ist bis zu 100% schneller als ihr
Vorgénger.

Bedien' mich, Baby!
Im Dialog mit den Usern wurde die Benutzeroberflache [@ g::::fw

von AquaSoft ® DiaShow stetig weiterentwickelt. In
AquaSoft ® DiaShow erreicht diese Entwicklung lhren L‘
aktuellen Hohepunkt. Die Mends sind intuitiver

strukturiert, ausfuhrliche Hinweistexte weisen auf die

vielféltigen Funktionen hin, die jetzt noch schneller und

sicherer per Maus oder Tastatur erreichbar sind. Die

Bedienung der AquaSoft ® DiaShow wird zum reinsten

Kinderspiel.

Naturlich sind viele neue Funktionen hinzugekommen

und bereits bewahrte Uberarbeitet und verbessert

worden.

= Neue Synchronisierungsfunktionen fiir animierte
Transparenz und Textanimationen

» Neuer Suchpfad-Assistent, der Ihnen dabei hilft,
versehentlich verlegte Dateien wiederzufinden

= Neuer Willkommensdialog, der Ihnen schnell Zugriff
auf Ihre zuletzt bearbeiteten Diashows gibt

= uvm.

Bei all dem darf das Auge natdirlich nicht zu kurz
kommen. Dementsprechend haben wir AquaSoft ®
DiaShow grundiberarbeitet und mit angenehmen
dezenten Farbverlaufen einen modernen Anstrich
verpasst. Auch das Storyboard wurde grundiiberarbeitet
und prasentiert sich im neuen, hell-freundlichen
Gewand.

Video-CD und SuperVideo-CD (VCD, SVCD)
Erstellen Sie mit wenigen Klicks Video-CDs und
SuperVideo-CDs, die in handelsiiblichen DVD-Playern
abgespielt werden kénnen. Natirlich mit Animationen,
Uberblendungen, Musik und Sprache. Exakt so, wie Sie
Ihre Show auf dem PC entworfen haben.

Diashow-CD

Naturlich und wie gehabt sind auch selbststartende
DiaShow-CDs erstellbar, die im PC ablaufen. Diese
CDs enthalten dann die Bilder in voller Qualitat. So
erzeugen Sie im Handumdrehen eindrucksvolle Daten CD
Geschenke fir lhre Familie, Freunde und Bekannte.

Copyright © AquaSoft ® 1999-2008



Einleitung

Timeline

Bislang war es schwierig, Bilder und Sound genau
aufeinander abzustimmen. Nun bekommen Sie mit der
Timeline ein neues Werkzeug in die Hand, mit dem Sie
alle Objekte gleichzeitig, nacheinander oder auch
versetzt gegeneinander anordnen kénnen. Die Timeline
zeigt die genaue zeitliche Positionierung der Objekte in
Ihrer DiaShow an. Damit gelingt die Synchronisation
von Bildern und Musik jetzt auf die Sekunde genau.

Gleichzeitigkeit ’r‘
Vorbei ist das bloRe Nacheinander einer _k
herkdmmlichen DiaShow. Uber das Parallelobjekt =

lassen sich beliebige Objekte gleichzeitig und auch

zeitlich versetzt abspielen. So fliegen z.B. zwei Fotos Q_' W
gleichzeitig an Bewegungspfaden ins Bild, wahrend eine

Textanimation das Interesse der Zuschauer fesselt.

Gleichzeitig blendet Ihre Hintergrundmusik leicht ab,

wahrend lhr gesprochener Kommentar hervortritt und

sagt, was zu sagen ist. Uber die Timeline lassen sich
diese Ablaufe zeitlich genau steuern.

IntelliLoad

AquaSoft ® DiaShow basiert auf der neuen IntelliLoad-
Technologie, einem in unserem Hause entwickelten
intelligenten Preloadingverfahren. Damit werden
wahrend des Abspielens die internen Pausenzeiten fur
die Initialisierung der nachsten Objekte ausgenutzt. So
lauft die Show gleichmaRig.

Animation
Neben den Uberblendungen bietet AquaSoft ®
DiaShow die Mdglichkeit, einzelne Objekten, wie Bilder

oder Text detailliert Bewegungspfade zuzuweisen. So ’r‘
fliegen Ihre Photos durch's Bild, wenn Sie mdchten - - |
auch mehrere gleichzeitig. In Kombination mit einem —

8Bit-Alphakanal entstehen noch eindruckvollere Effekte.
Auch eine genaue zeitliche Steuerung von
Transparenzen ist moglich.

Drehungen

Mit der AquaSoft ® DiaShow Studio kdonnen lhre
Bilder und Texte auch drehen. Kombinieren Sie die
Drehungen mit Bewegungspfaden und Sie erhalten
eindrucksvolle Effekte.

Uberblendungen

Es gibt (iber 40 eindrucksvolle Uberblendungen, die
sich jeweils detailliert konfigurieren lassen. Durch die
intelligente Zufallsauswahl entstehen viele hundert
fantastische Bildwechsel.

EXIF-Daten

Wussten Sie, dass lhre Digitalkamera Informationen
wie z.B. das Aufnahmedatum in lhren Photos
abspeichert? AquaSoft ® DiaShow erméglicht Ihnen
jetzt den Zugriff auf diese EXIF-Daten, und sie kann sie
sogar im Bild mit anzeigen. Schreiben Sie einfach
mitten im Beschreibungstext zu lhrem Bild "%
Aufnahmedatum%" und schon wird das

Copyright © AquaSoft ® 1999-2008
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1.3

Aufnahmedatum eingesetzt.

Hintergrundmusik

AgquaSoft ® DiaShow verwaltet eine Playliste fir Ihre
Hintergrundmusik. Fur jedes Musikstuck lassen sich
Lautstarke, Dauer, Ein/Ausblendung/Uberblendung
festlegen. Um zu sehen, wann welche Musik spielt,
werden die Lieder in der Timeline angezeigt.
Zusammen mit dem Sound-Assistenten, werden lhre
Préasentationen richtig interessant. Vertonen Sie die
Bilder per Mausklick. Auf Wunsch blendet sogar die
Hintergrundmusik ab, wahrend Sie sprechen.
Collagen

Nur ein Bild gleichzeitig? Das war Gestern! Mit
AgquaSoft ® DiaShow erstellen Sie komplexe Collagen
aus beliebigen Bildern und Texten.

>

Alphakanal

Alphakanéle (Transparenzinformationen) werden von
AquaSoft ® DiaShow vollstandig unterstitzt (PNG-
Bilder). Erstellen Sie eindrucksvolle Effekte, Collagen
mit unregelmafRigen Kanten oder Transparenzen.

Bildbearbeitung

Mit der integrierten Bildbearbeitung lassen sich |hre
Bilder verbessern und anpassen. Farbe, Schéarfe,
Drehung, Spiegelung, Schnitt und Effekte - die
wichtigsten Funktionen einer Bildbearbeitung sind mit
dabei.

Scannen

Mit dem Import-Assistenten fir Scanner und
Digitalkameras holen Sie sich Ihre Bilder einfach und
komfortabel auf den Computer. Der Assistent kimmert
sich automatisch um das Abspeichern und die
Bildbenennung. Sie missen nur noch die Bilder im
Scanner wechseln.

Grundfunktionen

Video-CD und SuperVideo-CD (VCD, SVCD)
Erstellen Sie mit wenigen Klicks Video-CDs und
SuperVideo-CDs, die in handelsiblichen
DVD-Playern abgespielt werden kénnen. Natirlich
mit Animationen, Uberblendungen, Musik und
Sprache. Exakt so, wie Sie lhre Show auf dem PC
entworfen haben.

Diashow-CD

Natirlich und wie gehabt sind auch selbststartende

DiaShow-CDs erstellbar, die im PC ablaufen.

Diese CDs enthalten dann die Bilder in voller

Qualitat. So erzeugen Sie im Handumdrehen Daten CD

eindrucksvolle Geschenke fir Ilhre Familie,
Freunde und Bekannte.
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Einleitung

Timeline

Bislang war es schwierig, Bilder und Sound genau
aufeinander abzustimmen. Nun bekommen Sie mit
der Timeline ein neues Werkzeug in die Hand, mit
dem Sie alle Objekte gleichzeitig, nacheinander
oder auch versetzt gegeneinander anordnen
kénnen. Die Timeline zeigt die genaue zeitliche
Positionierung der Objekte in Ihrer DiaShow an.
Damit gelingt die Synchronisation von Bildern und
Musik jetzt auf die Sekunde genau.

Gleichzeitigkeit
Vorbei ist das bloRe Nacheinander einer

ﬂ
herkommlichen DiaShow. Uber das Parallelobjekt =

lassen sich beliebige Objekte gleichzeitig und auch
zeitlich versetzt abspielen. So fliegen z.B. zwei ﬁ_' ﬁ
Fotos gleichzeitig an Bewegungspfaden ins Bild,

wahrend eine Textanimation das Interesse der

Zuschauer fesselt. Gleichzeitig blendet lhre

Hintergrundmusik leicht ab, wahrend Ihr

gesprochener Kommentar hervortritt und sagt, was

zu sagen ist. Uber die Timeline lassen sich diese

Ablaufe zeitlich genau steuern.

IntelliLoad

AguaSoft ® DiaShow basiert auf der neuen
IntelliLoad-Technologie, einem in unserem Hause
entwickelten intelligenten Preloadenverfahren.
Damit werden wahrend des Abspielens die
internen Pausenzeiten flr die Initialisierung der
nachsten Objekte ausgenutzt. So lauft die Show
gleichmafig.

Animation

Neben den Uberblendungen bietet AquaSoft ®
DiaShow die Moglichkeit, einzelne Objekten, wie
Bilder oder Text detailliert Bewegungspfade
zuzuweisen. So fliegen lhre Photos durch's Bild,
wenn Sie moéchten auch mehrere gleichzeitig. In
Kombination mit einem 8Bit-Alphakanal entstehen
noch eindrucksvollere Effekte. Auch eine genaue
zeitliche Steuerung von Transparenzen ist
mdglich.

Drehungen

Mit der AquaSoft ® DiaShow Studio kdnnen lhre
Bilder und Texte auch drehen. Kombinieren Sie die
Drehungen mit Bewegungspfaden und Sie
erhalten eindrucksvolle Effekte.

Uberblendungen

Es gibt Giber 40 eindrucksvolle Uberblendungen,
die sich jeweils detalilliert konfigurieren lassen.
Durch die intelligente Zufallsauswahl entstehen
viele hundert fantastische Bildwechsel.
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EXIF-Daten

Wussten Sie, dass lhre Digitalkamera
Informationen wie z.B. das Aufnahmedatum in
Ihren Photos abspeichert? AquaSoft ® DiaShow
ermoglicht lhnen jetzt den Zugriff auf diese
EXIF-Daten, und sie kann sie sogar im Bild mit
anzeigen. Schreiben Sie einfach mitten im
Beschreibungstext zu lhrem Bild
"%Aufnahmedatum%" und schon wird das
Aufnahmedatum eingesetzt.

Hintergrundmusik

AquaSoft ® DiaShow verwaltet eine Playliste fiir
Ihre Hintergrundmusik. Fir jedes Musikstiick
lassen sich Lautstarke, Dauer,
Ein/Ausblendung/Uberblendung festlegen. Um zu
sehen, wenn welche Musik spielt, werden die
Lieder in der Timeline angezeigt. Zusammen mit
dem Sound-Assistenten, werden lhre
Prasentationen richtig interessant. Vertonen Sie
die Bilder per Mausklick. Auf Wunsch blendet
sogar die Hintergrundmusik ab, wahrend Sie
sprechen.

Collagen

Nur ein Bild gleichzeitig? Das war Gestern! Mit
AquaSoft ® DiaShow erstellen Sie komplexe
Collagen aus beliebigen Bildern und Texten.

Alphakanal

Alphakanéle (Transparenzinformationen) werden
von AgquaSoft ® DiaShow vollstandig unterstitzt
(PNG-Bilder). Erstellen Sie eindrucksvolle Effekte,
Collagen mit unregelmafigen Kanten oder
Transparenzen.

Bildbearbeitung

Mit der integrierten Bildbearbeitung lassen sich
Ihre Bilder verbessern und anpassen. Farbe,
Scharfe, Drehung, Spiegelung, Schnitt und Effekte
- die wichtigsten Funktionen einer Bildbearbeitung
sind mit dabei.

Scannen

Mit dem Import-Assistenten fiir Scanner und
Digitalkameras holen Sie sich Ihre Bilder einfach
und komfortabel auf den Computer. Der Assistent
kiimmert sich automatisch um das Abspeichern
und die Bildbenennung. Sie missen nur noch die
Bilder im Scanner wechseln.

L8
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1.4

Kurzanleitung zum Erstellen einer Diashow

Eine einfache Diashow verlangt kaum Vorarbeiten. Folgende Schritte sind obligatorisch:

B 1. Offnen des Programms
EY 2. Hinzufiigen von beliebigen Bildern

[ 3. Diashow starten - fertig

Wenn Sie hier stoppen, verpassen Sie nattrlich viel von den Méglichkeiten des Programms. Mit
dem DiaShow-Master erstellen Sie in kurzer Zeit eine professionelle Diashow in wenigen Schritten.
Gl 1. Offnen des Programms
F&l 2. Unter "Datei"/ "Neu"/ "DiaShow-Master verwenden..." den DiaShow-Master starten.
E4 3. Bilder hinzufiigen
B 4. Musik auswahlen

5. Stilvorlage auswahlen

6. "Diashow bearbeiten" anklicken

7. Diashow starten - fertig

[~

Etwas genauer finden Sie diese Informationen auch im DiaShow-Master-Tutorial.

Nun haben Sie eine Diashow mit Effekten und Hintergrundmusik erstellt mit denen Sie lhre Familie
und Freunde beeindrucken kdnnen.

Natirlich gibt es noch weit mehr zu entdecken und Sie kénnen jetzt mit dem Erkunden der vielen
weiteren Moglichkeiten in AquaSoft ® DiaShow beginnen. Bilder bearbeiten, Zoomfunktion
einsetzen, Kommentare aufnehmen, CDs/DVDs brennen usw.

Tutorials - Schritt fur Schritt Anleitungen

Bewegungen

Ihre Bilder lernen laufen. Mit wenigen Klicks wandern lhre Bilder tiber den Bildschirm. Folgen Sie
einfach dieser Anleitung und Sie werden schnell und bequem in die bunte, bewegliche Welt von
AquaSoft ® DiaShow eingefihrt.

Erzeugen Sie eine neue Diashow Eﬂ und ziehen Sie das "Bild mit Effekten" von der Toolbox in die
Bilderliste.

Bild mit
Effektan
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Verwechseln Sie das "Bild mit Effekten” nicht mit dem "Bild-Text-Sound-Objekt".
Dieses beherrscht keine Bewegungen.

-

Waéhlen Sie jetzt lhr Bild aus. Klicken Sie es in der Bilderliste an, damit das Bild im Layoutdesigner
angezeigt wird.

, Uit
[ty @WEID B S KEE FH Zanake 10: (5 Gowegry |gmebevegng
L St 0] -

CEEEE oo s

Klicken Sie jetzt auf das E Symbol. Dieses fligt eine Bewegungsmarke hinzu. Um diese
zuséatzliche Marke wird jetzt ein Positionsrahmen gezeichnet. Diesen kdnnen Sie

wie jedes andere Bild an eine andere Position ziehen.
Da wir momentan keinen Zoom méchten und das Bild seine Grof3e auf der Wanderung nicht
veréandern soll, schalten wir die individuelle GréRenanderung einfach ab.

Wahlen Sie einfach die zweite Bewegungsmarke aus und klicken Sie mit der rechten Maustaste.
Schon erscheint ein Kontextmenu.

E Marke einfligen
:E Marke ldschen

: 4 Individuelle Grafe

Positionsrabmen k
3

| GGriifie vwom Yorganger verwenden

Eckentyp

EI_J Manuelle Eingabe, ..
[ E Pfaddauer anpassen. ..

In diesem wahlen Sie jetzt "Positionsrahmen" / "Grél3e vom Vorganger verwenden". So wird die
Grol3e der zweiten Bewegungsmarke und aller weiteren automatisch exakt an die GroR3e der
vorhergehenden angepasst und sie kann nicht mehr versehentlich verandert werden.

Q Jedes Bild mit der Einstellung "Gré3e vom Vorganger verwenden" wird im
-
ﬂ Layoutdesigner durch ein J-J markiert.

Wie Sie sicher schon bemerkt haben steht jede Bewegungsmarke flir eine Position, an die das
Bild beim Abspielen fliegt. In unserem Fall soll das Bild jetzt aus dem Bildschirm und wieder hinein

fliegen. Zoomen Sie mit a aus dem Bild heraus. So sehen wir auch den Bereich, der beim
Abspielen nicht dargestellt wird. Positionieren Sie die zweite Bewegungsmarke jetzt oberhalb der

ersten.

Klicken Sie jetzt die erste Bewegungsmarke und erhéhen die Zeit mittels i |ﬁ| auf
2,5 Sekunden. So bleibt das erste Bild noch 2,5 Sekunden stehen, bevor der Flug beginnt und Sie
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kénnen die Uberblendung in Ruhe genieRen. Wie Sie sehen, wird die Zeit der zweiten
Bewegungsmarke automatisch nach hinten verschoben.

Layoundesigner

BN B (B B ER Zewmake: 450s (5] Bewegung: [ExgeneBenegrs v

I
[:.);sa :
|

Jetzt wird das Bild beim Abspielen per E aus dem Bildschirm fliegen.

Fugen Sie jetzt eine weitere Bewegungsmarke hinzu, die Sie unterhalb der ersten platzieren.

Layoutdesignar ]

BEO E (@ R | P 2smeke 50 Bewegung | Eigens Bewegung ol =

I
| i
| |
\ Qﬁg}; I
| I
I

I

Ein Klick auf E zeigt lhnen die Bewegung. Sie sehen, wie einfach Bewegungen in AquaSoft ®
DiaShow umzusetzen sind.

Experimentieren Sie einfach etwas herum. Wenn Sie wollen, kdnnen Sie aber auch gleich zum
Zoom oder den Kamerafahrten ibergehen.

2.2 Zoom

Das Zoom ist eines der neueren Features in AquaSoft ® DiaShow. Anhand dieser Minimalshow
soll gezeigt werden, wie einfach man einen wunderschénen Zoomeffekt erzeugen kann.

Es kann nicht schaden das Tutorial Bewegungen bereits Gberflogen zu haben, da das Zoom auf
dem Bewegungspfad-System basiert.
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Einfaches Hineinzoomen in ein Bild

Erzeugen Sie eine neue Diashow Ei und klicken Sie in der Toolbox auf das "Bild mit Effekten"”.

Bild rmit

Effelten
Verwechseln Sie das "Bild mit Effekten” nicht versehentlich mit dem
"Bild-Text-Sound-Objekt". Dieses beherrscht keinen Zoom.

-

Wabhlen Sie jetzt lhr Bild aus. Klicken Sie es in der Bilderliste an, damit das Bild im Layoutdesigner
angezeigt wird.

Wabhlen Sie das ﬁ Symbol an der oberen Kante des Layoutdesigners aus um in den
Kamerafahrtmodus zu wechseln.

Klicken Sie jetzt auf das B Symbol. Dieses fligt eine Bewegungsmarke hinzu. Um diese
zusatzliche Marke wird jetzt ein Positionsrahmen gezeichnet. Verkleinern Sie diese Marke mittels
des Positionsrahmens und schieben Sie den Ausschnitt auf die Stelle, die vergrofZert werden soll.

Layoundesigner

B E Elﬁ‘ B & Zeimarke: (200 ’Eewegung:|E|geneEewegung ~ &

Nach einem Klick auf W kénnen Sie die nun den Zoomeffekt abspielen.
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Raus- und Reinzoomen kombiniert

Erzeugen Sie eine neue Diashow Ei und klicken Sie in der Toolbox auf das "Bild mit Effekten"”.

Bild rmit
Effelten
Verwechseln Sie das "Bild mit Effekten” nicht versehentlich mit dem
"Bild-Text-Sound-Objekt". Dieses beherrscht keinen Zoom.

-

Wabhlen Sie jetzt lhr Bild aus. Klicken Sie es in der Bilderliste an, damit das Bild im Layoutdesigner
angezeigt wird.

Stellen Sie sicher, dass das ﬂ Symbol an der oberen Kante des Layoutdesigners
angewabhlt ist. Ansonsten befinden Sie sich im Kameraschwenk-Modus.

Klicken Sie jetzt auf das ﬂ Symbol. Dieses fligt eine Bewegungsmarke hinzu. Um diese
zuséatzliche Marke wird jetzt ein Positionsrahmen gezeichnet. Diesen kdnnen Sie

wie jedes andere Bild an eine andere Position ziehen und verkleinern. Wir schieben es hier in die
obere rechte Ecke und ziehen es sehr klein.
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Jeder Bewegungspunkt hat eine Zeitangabe, die natirlich jederzeit angepasst werden kann. Wir
belassen erst einmal alles wie es ist. Unser Bild sollte sich beim Abspielen stark verkleinern und in
die obere rechte Ecke wandern, es wird also herausgezoomt.

Beim Ausrichten der Bewegungsmarken wird lhnen vielleicht auffallen, dass diese
magnetisch auf anderen Bewegungsmarken und auf horizontalen und vertikalen
Linien anderer Bewegungsmarken einrasten. Dieses Einrasten kdnnen Sie
unterbinden, indem Sie beim Verschieben der Marke Strg auf der Tastatur gedriickt
halten.

Weiterhin werden die Bewegungsmarken auch an dem per |_1 Symbol
zuschaltbarem Raster ausgerichtet.

Wie Sie sehen ist es sehr einfach, Bilder zu zoomen. Einfach Bewegungsmarken hinzufigen und
diese wie gewtinscht positionieren - und schon kommt Bewegung ins Bild.

Wenn Sie den Positionsrahmen eines Bildes grof3er als den Layoutdesigner ziehen
wollen, um z.B. einen sehr starken Zoom vorzunehmen, zoomen Sie den

Layoutdesigner einfach etwas kleiner mit dem E‘ﬂ Symbol.

Klicken Sie jetzt einfach auf E und bewundern Sie den Effekt.

Jetzt werden wir wieder in das Bild hereinzoomen.

Erstellen Sie dafir per ﬁ einen weiteren Bewegungspunkt. Klicken Sie jetzt einige Male auf Eﬁ
Dadurch sehen Sie mehr vom Layoutdesigner und kénnen die Positionsrahmen gro3er ziehen.
VergroRern Sie den Positionsrahmen des dritten Bewegungspunktes jetzt so, dass er fast den
gesamten Bildschirm ausfullt und positionieren Sie ihn Giber dem ersten Bewegungspunkt. Er wird
automatisch magnetisch an dem ersten Bewegungspunkt ausgerichtet.

[ ——
BEO F (B EE R 2enake 40 7 Bansguog | EgensBevegung ~ &

e e

Nach einem Klick auf E konnen Sie die Frichte lhrer Arbeit bewundern.

Vielleicht fallt Ihnen auf, dass das Bild an der zweiten Bewegungsmarke eine Art Bogen schlagt
und nicht sofort zu Ihnen zuriickkehrt. Dieser Effekt kann durch

die Eckentypen gesteuert werden. Wahlen Sie die zweite Bewegungsmarke an und klicken Sie mit
der rechten Maustaste. Im nun erscheinenden Kontextmeni wahlen Sie

"Eckentyp" / "Eckig".
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,ﬁ Marke einfigen
ﬁ Marke |Gschen

Paositionsrabimen

Eckentvp

Manuelle Eingabe. .,

E Pfaddauer anpassen. ..

Die Anderung sehen Sie nun an der Form der Bewegungsmarke

gewahlten Eckentyp darzustellen.

Nach einem Klick auf konnen Sie die Anderung im Zoom sehen. An der zweiten
Bewegungsmarke wird jetzt kein Bogen mehr geschlagen. Das

Bild zoomt sofort "hart" wieder heraus.

Der Eckentyp der einzelnen Bewegungspunkte beeinflusst maf3geblich das

Ergebnis des Zooms.

2.3 Kamerafahrt

In diesem kurzen Tutorial soll das neue Feature der Kamerafahrten in AquaSoft ® DiaShow

erlautert werden.

14

. Diese ist nun eckig, um den

Erzeugen Sie eine neue Diashow Ei und klicken Sie in der Toolbox auf das "Bild mit Effekten"”.

Bild mit
Effektan
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Verwechseln Sie das "Bild mit Effekten" nicht versehentlich mit dem
"Bild-Text-Sound-Objekt". Dieses beherrscht keinen Zoom.

-

Waéhlen Sie jetzt lhr Bild aus. Klicken Sie es in der Bilderliste an, damit das Bild im Layoutdesigner
angezeigt wird.

Stellen Sie sicher, dass das F.'.i Symbol an der oberen Kante des Layoutdesigners
angewahlt ist. Ansonsten befinden Sie sich im Bewegungspfadmodus.

Im Kameraschwenkmodus wird ausschlielich der Bildausschnitt festgelegt. Sie
brauchen sich also keine Sorgen zu machen, dass gleichzeitig Anderungen im
Bewegungspfadmodus stattfinden.

In der jetzt vorherrschenden Standardeinstellung wird das gesamte Bild gezeigt. Durch Klick auf

das ﬂ Symbol fligen Sie jetzt eine weitere Bewegungsmarke ein.
Klicken Sie auf die erste Bewegungsmarke (0,0) und positionieren Sie den Rahmen verkleinert an
der linken Seite des Layoutdesigners.
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Der sichtbare Bereich wird spater beim Abspielen angezeigt, der milchige hingegen nicht.

Da bei einem gewdéhnlichen Kameraschwenk kein Zoom erwiinscht ist, werden wir diesen in
unserem Fall unterbinden. Dazu brauchen bloRR beide Positionsrahmen exakt gleich grof3 sein. Die
GréRenanpassung manuell vorzunehmen, ware eher aufwéndig. Zum Gliick halt die AqQuaSoft ®
DiaShow fiir diese Falle eine sehr komfortable Funktion bereit.

Wahlen Sie einfach die zweite Bewegungsmarke aus und klicken Sie mit der rechten Maustaste.
Schon erscheint ein Kontextmendi.

ﬂ Marke einfigen
ﬁ Marke ldschen

¢ Tndividuelle Gréfe

Eckentyp

@ Manuelle Eingabe, ..
i E Pfaddauer anpassen...

In diesem wahlen Sie jetzt "Positionsrahmen" / "Grél3e vom Vorganger verwenden". So wird die
Grole der zweiten Bewegungsmarke automatisch an die Gro3e der vorhergehenden angepasst
und kann nicht mehr versehentlich verandert werden.

Jedes Bild mit der Einstellung "GréRe vom Vorganger verwenden" wird im Layoutdesigner
P |

durch ein ,.ﬂ markiert.

Richten Sie den Positionsrahmen der zweiten Bewegungsmarke jetzt rechts von der ersten aus.

Klicken Sie jetzt einfach auf ﬁ und bewundern Sie den Effekt.
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2.4

Kamerafahrt 2

Jetzt wollen wir den Kameraschwenk heraus zoomen, also den sichtbaren Bereich vergré3ern.

Legen Sie dazu per ﬁ eine neue Bewegungsmarke an. Wir wollen jetzt erst einmal wieder in die

Mitte fahren. Den exakten Mittelpunkt des Bildschirms "freihandig"
zu treffen, dirfte recht schwierig sein, deswegen bedienen wir uns eines neuen Hilfsmittels der

AquaSoft ® DiaShow.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste. Im nun erscheinenden Kontextmeni wéahlen Sie "Manuelle

Eingabe".

E Marke einfigen
% Marke ldschen

Paositionsrahmen L4
Eckentyvp L

E Manuelle Eingabe.. .
E‘!j Pfaddauer anpassen...

In der manuellen Eingabe kénnen Sie punktgenau die Positionen Ihres Positionsrahmens
angeben. Da unser Bild beim Abspielen mittig ausgerichtet werden soll, interessieren uns erst
einmal nur die Werte mit der Uberschrift Mittelpunkt.

ayout-Designer - Manuelle Eingahe

[Jretativ [ |Hohe =enatigkeit
L [T = TR Grale:
b ISDD Breits: (929 4

0% |SDEI Hohe: [a77 I
Zeit: 6,00 5 |Frei einstellbar VI

Eckpunkte:

Lirks: |38 [Z]I Rechits: 964 -

Oben: |11 ) unten: oaa [

Die Manuelle Eingabe geht von einem Koordinatensystem aus, indem der Layoutdesigner
1000x1000 Einheiten breit ist. Um unser Bild also mittig zu platzieren, geben Sie

bei X (der horizontalen Position des Mittelpunkts) und bei Y (der vertikalen Position des
Mittelpunkts) 500 an, also jeweils die Halfte der Gesamtausmalie.

Sollte Sie die Manuelle Eingabe auf den ersten Blick verwirren, machen Sie sich keine
Sorgen. Sie ist schon eher ein Profi-Tool und fiir das Erstellen schéner DiaShows
]] nicht unbedingt nétig. Nach kurzer Zeit gelingt Ihnen die Handhabung viel leichter.

Sie kdnnen die Manuelle Eingabe jetzt wieder mit dem X schlie3en.

Ein Klick auf E zeigt uns jetzt, dass die dritte Bewegungsmarke perfekt platziert ist. Unter
Umsténden fallt uns aber auf, dass die anderen beiden Bilder jetzt nicht mehr auf derselben Héhe

sind, da wir das dritte sehr genau platziert haben.

Die L6ésung ist einfach. Halten Sie die Strg-Taste gedruckt und klicken Sie alle drei
Bewegungsmarken an. Nun sind alle Marken markiert und alles, was Sie andern, wird sich auf alle
drei Bilder auswirken. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und starten Sie die Manuelle Eingabe
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erneut. Geben Sie unter Mittelpunkt bei Y 500 an. Wie Sie sehen, werden jetzt alle drei Bilder auf
die vertikalen Mitte ausgerichtet.

Sie kénnen die Manuelle Eingabe jetzt wieder schlie3en.

2.5 Drehungen

2

Nur Kamerafahrten reichen Ihnen nicht? Sie wollen noch mehr Schwung in Ihrer Diashow? Mit der
AquaSoft ® DiaShow Studio kénnen Sie Ihre Bilder frei wahlbar drehen.

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Studio zur Verfiigung.

-

Folgende Objekte kdnnen gedreht werden:

i Al 7

Bild mit Teat Partikel
Effekten

Es kann nicht schaden das Tutorial Bewegungen bereits gelesen zu haben, da das Drehen
zusammen mit Bewegungspfaden realisiert wird.

Erzeugen Sie eine neue Diashow | und ziehen Sie das "Bild mit Effekten” von der Toolbox in die
Bilderliste.

Bild mit
Effektan
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F Verwechseln Sie das "Bild mit Effekten" nicht mit dem "Bild-Text-Sound-Objekt".
Dieses beherrscht keine Bewegungen.

-

Waéhlen Sie jetzt lhr Bild aus. Klicken Sie es in der Bilderliste an, damit das Bild im Layoutdesigner
angezeigt wird. AnschlieBend verkleinern Sie die Anzeige im Layoutdesigner ein wenig mittels &,

=

X Layoutdesigner
1|

(ot Georoard™>, WIEID B B E EH Zemeks 000: [ Bewsgun: |Eigene Beneung vl

Objekt Startzeit De.
W oo s

< 3|

Toolbox el
[Standard | zusich _Animationen_Beschiifu § *
o o & ~
Bild mit Bild, Text, Collage

Effekten Sound
@

Kapitel  Parallelobjekt  Sound &

Mit dem griinen Punkt kdnnen Sie nun das Bild drehen. Klicken Sie diesen an und bestimmen Sie
mit gedriickter Maustaste den Drehwinkel. Mittels des Positionsrahmens um dem Bild, kdnnen Sie

dieses verkleinern.

X = — Layoutdesigner = = |
Bilderliste™ Staryboard E B SR BB E Zemeke 000s [#5]  Bewegung: |Eigene Bewegung ™
Obijekt Startzeit Dl
v I oo s
< >
Taolbox |
Standard |ZusitalchAnimationen Beschifu f ¥
4Bt A
Bild mit Bild, Text, Collage
Effelten Sourd
B
Kapttel  Parallelobjelt  Sound 3
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Der schwarze Bereich im Layoutdesigner ist der sichtbare Bereich. Bilder miissen sich in
diesem Bereich befinden, wenn diese angezeigt werden sollen. Den Bereich ausserhalb
bendtigen Sie fur spezielle Funktionen, z.B. wenn Sie Bilder von "aussen" einfliegen lassen

Q mochten.

Mochten Sie einen Winkel manuell eingeben, so klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das

Bild im Layoutdesigner und wahlen Sie "Manuelle Pfadeingabe".

ayoutdesigner - Manuelle Eingabe

.10 e
-

Mittelpunkt: Grofe:

[ Bd et 7o i

|
| —

zem 0005 i
Drehung:

winkels 0,00 [54]

kKantern:
Links: 105

ohen: 51_55

Euryentyp: i Weiche Kurve i |

[Irelative Engabe []Hohe Genauighsit

Unter "Drehung™ kénnen Sie nun den Winkel eingeben.

Peppen Sie lhre Collagen auf, indem Sie die Bilder in der Collage drehen.

Dies ist natirlich nicht alles, was Sie mit der Drehfunktion realisieren kénnen. Méchten Sie z.B.
Ihre Reiseroute mit einem Auto auf einer Landkarte nachfahren? Dann erfahren Sie jetzt, wie Sie

Bewegungsmarken mit dem Drehen kombinieren kénnen.

In unserem Beispiel lassen wir ein Auto auf einer Stral3e entlang fahren. Wir fiigen zuerst Giber das
ﬁ das Bild mit unserer Stral3e ein. Sie kénnten hier auch den Ausschnitt einer Landkarte

einflgen.

S x

=

Obijekt Starzeit De
i T 0,0s 2,

< |

Toolbox

Standard | Zusdtzlich  Arimationen Bezchrifiu §

vk

B W B £
Bidmit  Bild, Text,  Collage |
Effekten  Sound =

B @

Kapitel  Parallelobjelt  Sound

[ideristeGorybaard™, EEC B B B E B Zetmeke 000: [ Bewegung: |Eigene Bewegung
o 2 =TT
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Als nachstes benétigen wir das Auto. Diese sollte ein png-Grafik mit Alphakanal sein.

Wie Sie solche Grafiken erstellen, kdnnen Sie in unserer FAQ nachlesen.

-
-

Bild mit
Klicken Sie in der "Toolbox" auf Effekten ynd wahlen Sie das Auto aus.

¥l — Layoutdesigner —— 2| A
Bilderliste ™ Storyboard B4 B & 5 Zetmake 000s Bewegung; | Eigene Bewegung Eigenschaften™| Ereignisse ™ Transparenz™,
[ |-|autoDradfsichtGelb.png
[ Objekt anzsigen {3 | A || ==

Obiskt
i 88 1. Strasse.jng

Seiterverhialtrisse belbehakten

Uberblendung:

|zufalige Uberblendung ~ | | B Anpassen...

- E -

=l

Text | Stichwarte \[{eta-Daten ™

< >
Toolbox k|
[Standard | usstdich _nimationan_Beschity £ ¥
<iz> o
Blimt Bl Test,  Calage
Etfekten Sound

@

Kapitel  Parallelobiekt  Sound

<

Die Grafik muss nun mit Hilfe des Positionsrahmen verkleinert werden. AnschlieBend muss die
Berlcksichtigung des Alphakanales aktiviert werden. Dazu driicken Sie in den Bildeigeschaften

auf |:E!|

= X = - Layoutdesignar = =
Bideriste N Storyboard B E B BB EE Zemeke 000: (3] Beweaung: Eigene Bewegung <=
’_Elb|ekl Startzeit . Dz

v [ 1. Strasse jpg 00s 2,
C8 2. autorvas.. [ENEREEN

|
|
s

< | )

- Toolbox |
Standard | zusatzlich Animationen Beschrifu 4 *
s & s

Bidmt  Bild, Text,  Collage

Effelten  Sound
<

Kaptel  Pamlelobjelt  Sound
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Jetzt kann die Fahrt beginnen. Flugen Sie eine neue Bewegungsmarke i ein und drehen Sie das
Auto danach ein wenig entsprechend zur Strasse.

.Flgen Sie nun weitere Bewegungsmarken ein und drehen Sie das Auto entsprechend bei jeder
Bewegungsmarke.

1004

Die einzelnen Zeiten der Bewegungsmarken kénnen Sie individuell anpassen. Klicken Sie auf eine
Marke, so dass diese sich farbig hervorhebt. In der Menuleiste Giber dem Bild, kbnnen Sie nun die
Sekundenzahl der Zeitmarke verandern.

BRI A (EE & E ek 12005 (] soveung [Egenesenegrg v

Spielen Sie die Show mit = oder ER ab.

Zum Schluf3 sieht der komplette Bewegungspfad wie folgt aus:
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2.6

3] — Layoutdesigner - = x
Biderliste™] Storyboard EEO E EEE B E B Zsmeke 000s [ Besegung | Figene Bewegung =
Obijelt Startzeit  Del
' [ 1. Strasse jpg oo0s 2,

v T 20 2

< ] s

~ Toolbox | i
[Standard |zusstzlich Animationen Beschrifu & %
W B ®

Bldmt  Bild, Text,  Collage

Effekten Sound =
@

Kaptel  Parallelobjelt  Sound

~

Der Drehwinkel kann auch Gber 360 Grad hinausgehen. So kdnnen Sie in der Kurve auch
Effekte wie das Rausschleudern des Autos generieren.

-

Collage

In nur wenigen Schritten, kdnnen Sie wunderschdne Collagen erstellen.

Klicken Sie in der Toolbox das Collage-Objekt an.

Callage

Dadurch wird eine Collage zu Ihrer Diashow hinzugefiigt. Klicken Sie diese Collage in der
Bilderliste an und Sie sehen, dass lhnen im Vorschaufenster mitgeteilt wird,

dass die Collage momentan leer ist. Um sie zu fillen, gentgt ein Klick auf das
Bild-Text-Sound-Objekt in der Toolbox.

g
Eild, Text,
Sound

Waéhlen Sie im nun erscheinenden Dialog einfach alle fir Ihre Collage zu verwendenden Bilder
aus.

Diese werden der Collage hinzugefugt, da diese ausgewahlt war. Wenn Sie das # neben der
Collage anklicken, kénnen Sie alle Bilder in der Collage betrachten.

Klicken Sie jetzt einfach die einzelnen Bilder an und verschieben/vergroRern/verkleinern Sie diese
nach Lust und Laune, bis lhnen das Ergebnis zusagt.
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]
Bilderliste™ [ Storyboard
Dbkt Startzeit | Daver
ERCE 11 Collage oos 505
v [ 1. P1001846.jpg 0,0s 50s
v [Bf 2. Mandeblite an .. 0,05 50s
v [ 3. P1001863.jpg 0,05 50s

v B 4. P1o01848.ipg 0o0s  50s
v [ 5. aquasoftborder.... 0,05 505
v [Al 6. Diashow ¥P five... 0,05 50s

— = ~ Layourdesigner - ———————— X
(5] u K& B zeimske 000 Bewequng: | Eigens Bewegung

7 o F]

Fugen Sie jetzt einen Text aus der Toolbox hinzu und positionieren Sie Ihn nach Belieben.

Al

Teat
Wenn der Text jetzt nicht in die Collage eingefligt werden sollte, hatten Sie diese
wahrscheinlich nicht markiert, als Sie den Text hinzugefiigt haben. Klicken und
ziehen Sie den Text einfach auf die Collage und lassen Sie die Maustaste los. Dies
Q funktioniert in der Bilderliste, in der Timeline und im Storyboard.

Nun haben Sie eine fertige Collage, bestehend aus lhren Bildern und einem Text. Die Bilder
kénnen sich auch Gberlappen. Ebenso kénnen Sie ein ,Bild in Bild" — Effekt erzeugen, indem Sie
das erste Bild nicht verkleinern.

In der Timeline lasst sich die Collage ebenso durch einen Klick auf das i 6ffnen. Die Bilder
werden dort untereinander dargestellt, so dass sie sofort einen Uberblick tiber
alle Bilder in der Collage erhalten.
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2.7

=] Callage
“]
LB 0:05

_;J:DEII I ;3:04
F IRV E S -

Wie Sie sehen, ist das Zusammenstellen einer ansehnlichen Collage schnell und einfach erledigt.
Spielen Sie einfach etwas mit den Bildern herum, bis das Ergebnis Ihnen zusagt.

Eine Collage kann man wie ein "Bild-mit-Effekten" zoomen und mit einem
| Kameraschwenk versehen. Versuchen Sie es einfach mal.

Kamerafahrt mit Collage

Collagen kann man ebenso wie normale Bilder mit einem Kameraschwenk versehen.

Erstellen Sie eine Bildercollage. Die genaue Anleitung finden Sie hier.

Markieren Sie anschliel3end die Collage in der Bilderliste.

Bilderliste \I.'Storybaar'd

- _)g

| Objekt

= ﬁ 1. Collage

L Eﬂ 1. tor.jpg
v B 2, we.ipg

e (W m 3, Loewe,jpg

L v ﬁ 4, kapelle jng

Startzeit | Dauer

0,0s
0,0s
0,0s
0,0s
0,0s

5,05
5,05
5,05
5,05
50s
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Wechseln Sie nun in den Layoutdesignermodus fiir die Kamerafahrten, indem Sie auf E klicken.

Fugen Sie mit H eine Bewegungsmarke ein.

Verkleinern Sie den Positionsrahmen und positionieren Sie diesen an der gewlinschten Stelle. Der
Positionsrahmen gibt an, welcher Bildausschnitt auf dem Bildschirm angezeigt wird.
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Markieren Sie die erste Bewegungsmarke und erhéhen Sie die Zeit, da das Bild sonst sofort mit
der Kamerafahrt anfangt.

Die Zeit der markierten Bewegungsmarke erhéhen Sie mit <=Mk A .

Starten Sie das Abspielen mit ﬁ

Sie kdnnen mit H noch beliebig viele weitere Bewegungsmarken einfiigen. Positionieren Sie
diese jetzt einfach wie gewulinscht.

Die erste Bewegungsmarke muss kein Vollbild sein. Sie kénnen diese genauso gut
verschieben und verkleinern, um z.B. aus von einem Detail auf ein Vollbild zu zoomen.

Bewundern Sie das Ergebnis mit W
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2.8 Ken Burns Effekt

Ein Beispiel fir den Ken Burns Effekt finden Sie in den mitgelieferten Beispieldiashows. Hier

erlautern wir die Erstellung.

Bilderliste ™| Starybnard ™

Startzet | Dausr

W B 2. Eichhoer... 455 6,05

Schalten Sie nun in den Layoutdesignermodus fiir die Kamerafahrten um, indem Sie auf G

klicken.

Markieren Sie das erste Bild und verkleinern Sie den Positionsrahmen etwas.

Fugen Sie eine Bewegungsmarke mit ﬁ ein. Verkleinern Sie zur besseren Ubersicht den

Layoutdesigner mit El

VergréRern Sie den Positionsrahmen der neu eingefligten Bewegungsmarke auf den vollen

sichtbaren Bereich und erhéhen Sie die Zeitmarke auf 9 Sekunden.

28

Ve 895 60 aus. Sie kdnnen aus einem Ordner mehrere Bilder gleichzeitig
einfugen, indem Sie die "Strg"-Taste auf der Tastatur driicken und
dann die gewiinschten Bilder mit einem Mausklick auswéhlen.

= Fugen Sie ein Parallelobjekt auf der Toolbox unter "Standard" ein,
indem Sie auf das Objekt klicken. Klicken Sie anschlieRend auf

_ ®H oos 149s | "Bild mit Effekten” und ziehen es mit gedrickter Maustaste auf das
@l Loy 005 505 Parallelobjekt in der Bilderliste. Wahlen Sie anschlieend 3 Bilder
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Fur die nachsten Bilder ist der Kamerapfad der gleiche, deshalb kénnen wir diesen mit dem E
abspeichern.

Laryoutdesigner i

ﬁ E Zeitmarke:’?ﬂas _ Bewegung‘.|Eigene Bewegung v|:ﬁ

Bewegungspfad speichern

Sie kiinnen den Bewegungspfad entweder zur eigenen
Werwendung speichern oder zur Weitergabe
exportieren,

=eben Sie hier den Mamen Fiir den Bewegungspfad ein,

1]
Marme: [ken Burns| |

[LE Speichern_] La Exportieren J [ E Abbrechen l

Markieren Sie nun Bild 2. und wéahlen Sie bei Bewegung Bewegung: | [T
den gespeicherten Bewegungspfad.

Wenn Sie nun auf den Kamerafahrtenmodus mit ﬂ umschalten, sehen Sie die
Bewegungsmarken des gespeicherten Kamerapfades.

Gehen Sie bei Bild 3 genauso vor.

= Markieren Sie alle 3 Bilder in der Bilderliste. Driicken Sie dafiir
die "STRG"-Taste auf der Tastatur und klicken Sie die Bilder

Bilderliste ™ Storyboatd

Obijekt Startzeit. Dauer

0,0s 1495 nacheinander an.
00s  60s
4,55 6,05
§,9s 5,05
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# Stellen Sie nun in Bildereigenschaften die Verweildauer auf 6

EigenschaFten\l\Ergi_g'nisse\J\Tran_spa_ren_z Sekunden

I Eiene. jpg

Ohjekt anzeigen

Da alle Bilder markiert sind, wird die Anderung der Verweildauer
bei allen Bildern angewandt.

Bild streckenfGrale anpassen

Sejtenverhaltnisse beibehalten

Uberblendungen sind deaktiviert, wenn
kameraschwenks oder Zoomeffekte verwendet
werden, Zum Ein- und Ausblenden verwenden Sie
bitte die Transparenz.

-G -E

ES|

= T Klicken Sie auf den Reiter "Transparenz”. Das nun

BB B 8 suem: weemoe | €7SChEINende Diagramm zeigt die animierte Transparenz der

= markierten Bilder an. Im Moment ist es leer. Das bedeutet, dass
die markierten Bilder die gesamte Zeit vollig sichtbar sind.
Klicken Sie jetzt einmal in das Diagramm.

Der nun erscheinende Punkt kann mit der Maus verschoben
werden. Fugen Sie noch einen weiteren hinzu und verteilen Sie
die Punkte wie auf dem Screenshot.

=

gt
2 8 o

Transparenz (in %)
g &

@ o
2

3|

o0
M0 09z 154 275 D57 453 550
Daver (in Sekunden)

Offnen Sie nun das Parallelobjekt in der Timeline durch einen
8 Haze jpg Klick auf das .

.06
Eichhoetn...
i 05
Biene jpg

L L R S T R

0:00 0:0z2 0:04

A oA A

Die Bilder missen nun in eine Treppenform gebracht
werden damit Sie nacheinander angezeigt werden. Die
aktuelle Anordnung in der Timeline bedeutet, dass sie
gleichzeitig angezeigt werden. Dabei sehen Sie dann
nur das letzte Bild, da die Bilder gleich grof3
Ubereinander liegen.

| Biene jog

e Klicken Sie das zweite Bild an und verschieben Sie es
mit gedriickter Maustaste nach rechts. Verfahren Sie

S F o E B B genauso mit dem dritten Bild.

Jetzt kdnnen Sie die Diashow mit E abspielen und den eindrucksvollen Effekt betrachten.
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2.9

Parallelobjekte zeigen lhren Inhalt parallel, also gleichzeitig an. Sollten Sie eine grolie
Anzahl an Bilder in ein Parallelobjekt einfugen, kann das zu Performanceproblemen

fUhren.

-

DiaShow-Master verwenden

(2

Der DiaShow-Master enthélt eine Reihe von Diashow-Vorlagen, die lhnen das Erstellen einer

Diashow vereinfachen.

Sie kénnen hier blitzschnell Bilder und Musik auswahlen, aus denen dann in Verbindung mit einem
Stil eine ansprechende Diashow erstellt wird.

Unter ﬁ "Datei" / "Neu" / "DiaShow-Master verwenden" konnen Sie den DiaShow-Master

aufrufen.

E DiaShow-Master

erstallen,

Diashow,

DiaShow-Master

Klicken Sie auf "Wsiter", um den Yorgang fortzusstzen.

Der DiaShow-Master hilft Thnen in nur wenigen Schritte eine professionelle Diashow zu

Sie entscheiden, welche Bider und Hintergrundmusik Thre Diashow enthalten soll, Der
Assistent erstellt daraus mik einer von Ihnen gewahlten Yorlage eine beeindruckends

Mach dem Erstellen der Diashow kénnen Sie die Diashow weiker bearbeiten, ein Video
oder eine PC-Diashow brennen,

Abbrechen

Klicken Sie auf "Weiter" um mit der Gestaltung der Diashow zu beginnen.

Im nachsten Schritt fligen Sie bitte tber das Plus-Symbol Bilder ein.

& DiaShow-Master

Hinzufiigen  Verzsichris

Rauhreif. Gerda jpg

Bilder hinzufligen

Stube.Echidna.ipg

11 Bilder

winter UT.jpg

\>§

[ < Zuriick

Weiter >

J

Klicken Sie anschlie3end auf "Weiter".
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Fugen Sie nun Ihre gewlinschte Hintergrundmusik mit dem Plus-Symbol ein.

& DiaShow-Master

Hintergrundmusik hinzufligen

E | =

Hinzufiigen rifermen

Abspieldauer der Diashow an die Lange der Hintergrundmusik anpassen

ez ] (o= ]

Soll die Abspieldauer nicht an die Hintergrundmusik angepasst werden, so
entfernen Sie den Haken bei der Option. Bei gesetztem Hakchen wird die
Verweildauer der Bilder der Lange der Musik angepasst.

Klicken Sie anschlieBend auf "Weiter".
Waébhlen Sie nun eine Stilvorlage aus.

& DiaShow-Master

Stilvorlage auswéhlen

|

Raumschiffe

Soforthid

T

Yarschau starten
T | e

|

Mit dem Button "Vorschau starten” kénnen Sie einen Einblick in die Stilvorlage erhalten.

Bei einigen Vorlagen kénnen Sie einen Filmtitel und weitere personliche Angaben
eingeben. Klicken Sie dazu einfach direkt auf die Personalisierungsdaten und
geben Sie Ihren gewlinschten Text ein.
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&3 DiaShow-Master

Stilvorlage auswéhlen

Worschau starten
T

Klicken Sie anschlie3end auf "Weiter".
Jetzt kbnnen Sie entscheiden, welches der nachste Schritt sein soll.

E DiaShow-Master

Fertigstellen
Diashow bearbeiten
Mach der Erstellung kann die Disshow weiter bearbeitet
werden, Sie kiinnen Bilder beschriften, vertonen,
Animationen hinzufiigen und vieles mehr,
PC Diashow auf CD brennen
Erstellt eine Daten-CD, die auf dem PC wiedergeben werden
kann. Sie kénnen die CD aber auch anschliefiend archivieren,
um die Diashow spater bei Bedarf zu berarbeiten,
Yideo auf ¥CD, SYCD oder D¥D brennen
Brennen Sie die Diashow auf eine Yideo-CD oder -DVD, um
Zy| diese auf Threm DVD-Player wiedegeben zu kinnen. Sie
| henctigen keinen PC mehr, U dis Diashow anzuschaven,
Diashow bearbeiten: Offnet die Stilvorlage mit den Bildern in AquaSoft ® DiaShow
zum Bearbeiten. Es ist nun mdglich, individuelle Anpassungen
vorzunehmen.

PC DiaShow auf CD brennen: Diese Option 6ffnet den CD-Assistent und Sie kénnen die
Show auf CD brennen oder zum Weitergeben vorbereiten. Die
gebrannte CD kann dann auf einem PC wiedergegeben
werden (nicht auf einem DVD-Player).

Video auf VCD, SVCD oder Diese Option 6ffnet den Video-Assistent. Hiermit wird die

DVD brennen: Diashow auf eine Video-CD oder -DVD gebrannt. Vorher
muss die Show in ein Video umgewandelt werden. Dieser
Vorgang kann einige Zeit in Anspruch nehmen. Die
anschlie3end gebrannte (S)VCD, oder DVD kann mit einem
DVD-Player wiedergegeben werden. Bitte beachten Sie, dass
VCD und SVCD auf einen CD-Rohling (nicht DVD-Rohling)
gebrannt werden mussen.
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2.10 Grundfunktionen

Hier werden lhnen anhand einer Beispieldiashow die grundlegenden Funktionen der AquaSoft ®
DiaShow gezeigt. Sie kénnen diese Show gerne einmal Schritt fiir Schritt mit hren Bildern
durchgehen. Es gibt natirlich wesentlich mehr Méglichkeiten der Gestaltung. Hier erhalten Sie
einen Einblick in die Grundstruktur. In dieser Show werden Texte animiert, Zoomfunktionen
genutzt, Bewegungspfade integriert und eine Collage erstellt.

Offnen Sie eine leere Diashow in der AquaSoft ® DiaShow. Klicken Sie im Hauptmenii unter
"Ansicht" auf "Layout". Auf dieser Ansicht beruhen die folgenden Screenshots.

W v v
Farbiger Fisch Herz
Hiritergrund

Mialke

4

Als erstes méchten wir einen weiRen Hintergrund einfiigen.
~ | Daflr nutzen wir ein entsprechendes Objekt aus der
Toolbox. Unter "Bilder" finden Sie "Farbiger Hintergrund".
Klicken Sie dieses Objekt einfach an.

Bilderliste\'J\StDrthard
Objekt
4 i‘d 1. whitelxl,png

Eigens-:haFten\LEreignisse\krransparenz

=

whitelxl.png
[Vl ohjekt arizeigen Ea [5, 002 @ E

[CIBid strecken|Grife anpassen

= ‘!E’iji._ -~ =
- EEEEENER

Iﬁildbeschriftt EEEEEEEHE

0 B

weitere Farben. .

Uberblendung:  |Keine ~ HE

Nun erscheint das Objekt in der Bilderliste.

0,0

Um jetzt einen weifen Hintergrund zu erhalten, missen Sie die
Hintergrundfarbe in den Objekteigenschaften auswabhlen.

Verandern Sie nun die Verweildauer des Objektes, indem Sie auf den Button ; klicken und
dann die Pfeiltasten hinter der Uhrzeit benutzen. Stellen Sie die Verweildauer auf 1 Sekunde.

& HITEVZ

[Standard | 2ussrelich Dabug: Stlvorlagen ar 4 ¥

. e B &
Bild mit Eild, Text, Callage
E‘ffek_‘len Sound

. B
Eapi Parallelobjelt Sound

Fugen Sie nun ein Kapitel in die Diashow ein, indem Sie auf das
Objekt "Kapitel" in der Toolbox unter "Standard" klicken.

Klicken Sie auf das Kapitel in der Bilderliste und geben Sie einen
Kapitelnamen an. In unserer Beispielshow erhélt das Kapitel den
Namen "Intro".
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Eigenschaﬂ:en\LEreignisse\kTransparenz

Kapitel
Ohijekt anzeigen

Kapitelname:

:.Intr0|

Q Das Kapitel-Objekt hat ausschlieRlich den Nutzen, fiir Ubersicht zu sorgen. Wenn
= Sie es sinnvoll einsetzen und aussagekraftig benennen, werden selbst grof3e Shows
J] Ubersichtlich bleiben.

Bildetliste ™ Storyboard

Dhijekt Star|
- o |8 1. whitelx1.png 0,0
% v [ 2. Intro 1,0

v H 1. aquasoft.png 1,0

Eigenschaften\-kEreignisse\L_\Transparenz .

I aquasoft.png
[#]obiekt anzeigen Ea @ E

Bild strecken)Grifie anpassen
Seitenverhalinisse beibehalten

Uberblendunig: ,Zuf-(:‘iiiige tlEerEiendLlng | %

- .vm

Wir haben als erstes Bild in dem Kapitel unser Logo eingefiigt.
Hierflr haben wir das Objekt "Bild mit Effekten" aus der Toolbox
mit gedriickter Maustaste auf das Kapitel geschoben. Das
Kapitel wird markiert, wenn Sie mit dem Objekt "Bild mit
Effekten" daruber fahren. Lassen Sie die Maustaste dann los.
Wabhlen Sie nun das entsprechende Bild aus. Anschliel3end
klicken Sie auf das ® vor dem Kapitel, um dieses zu 6ffnen.

Klicken Sie nun auf das Bild in der Bilderliste und Ihnen werden
die Objekteigenschaften angezeigt. Da es sich in diesem Fall um
ein transparentes Bild handelt, miissen wir den Button fiir das
Berucksichtigen des Alphakanales anklicken. Haben Sie ein Bild
ohne Transparenz (jpg, bmp) kénnen Sie diesen Schritt

Uberspringen.

Im ndchsten Schritt soll das Bild durch einen Bewegungspfad "in Schwung" gebracht werden.
Dazu mussen wir das Bild zuerst einmal verkleinern. Klicken Sie auf die entsprechenden Punkte
am Positionsrahmen des Bildes und ziehen Sie es mit gedriickter Maustaste in die gewinschte

GrolRe.
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Als besonderen Effekt soll das Bild von aufRerhalb des Bildschirmrandes einlaufen. Dazu miissen

wir den Layoutdesigner per a verkleinern.

BROE ER B [ [ Zenae (000 ()| Bewegung EigensBewears | 5]

O3 — 0— — —
W’Q’f’*om‘g
o — =1 -

oot

Der nun sichtbar gewordene Bereich befindet sich aul3erhalb Ihres Bildschirmes. Der weil3e
Bereich stellt Ihren Bildschirm da. Wir verschieben nun das Bild auf3erhalb lhres Bildschirmes.
Klicken Sie dazu auf das Bild und verschieben Sie es mit gedriickter Maustaste.

O

&
S S

Jetzt werden die Bewegungsmarken eingesetzt. Hierfur gibt es tiber dem Layoutdesigner das
passende Werkzeug.

@ Eﬂ Q L_-j ﬁ ﬁ @ ﬁ@'ﬁj T iae [ 000 IZI Bewegung: 'E!gene é.éwe_glur!g i v_. -
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Klicken Sie auf den Button H um eine

0— — — 00— — — O Bewegungsmarke einzufiigen.
T I;!——EI‘U-«'—FIE—D— .
[hde ] R s

O Elzoe

o= — ol

Klicken Sie nun auf das obige Objekt mit der orangefarbenen Bewegungsmarke und ziehen Sie es
in den Bildschirm.

00— — — -0— — — 0
0 (T =}
==~ ———0

/
¥
Fd
=
=} ko u]
[ g — e

VergroRRern Sie das 2. Objekt, um die Zoomfunktion zu nutzen.

0— —— 00— — — 0
0 [ooe =}
r—-—40r———0

27
s
s

R S

= |

| ,

o [0 ]

| |

RS S gt i iy b

Legen Sie nun eine weitere Bewegungsmarke an, indem Sie auf den Button ﬁ klicken.

0———-0——— O
0 [hos a
e Ty
7
L7
P
[ D——,l——?
o Chos 8]
| |
b———-=—== o ——— — — &
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VergréRern Sie nun das Bild auf volle Bildschirmgrof3e.

0— —— o0— —— 0
0 [us o

O - = — — — — — = - = — — — — = I:"—_—?:rLD'___b

| A

| 3 |

| // |

| 03 |

| /

| =74 |

| g |

9 [ i

| |

| |

| |

! |

| |

| |

g ————— — — — g-—-—————— - ful

Jetzt haben Sie Bewegungsmarken mit Zoom kombiniert und somit einen eindrucksvollen Effekt
geschaffen. Wir legen nun eine weitere Bewegungsmarke an, um das Logo an den oberen
Bildschirmrand zu bringen. Mdchten Sie Ihr Bild auf Vollbild lassen, so kénnen Sie diesen Schritt
Uberspringen.

0— — — 0— — — 0
o o= al
et
e e S l;‘/l
4 o b
| : ]

Klicken Sie einfach auf den Button E um die Show abzuspielen und die bisher getatigten
Schritten anzuschauen.

Feitmarke: | 250 5 '- Méchten Sie die Zeiten fur die Bewegungspfade andern, so klicken Sie
= auf den entsprechenden Punkt. Dieser wird dann orange, und Sie
kénnen Uber dem Layoutdesigner die Zeit verandern.
VergroRern Sie die Sekundenzahl, wird die Bewegung langsamer, bei
Verringerung schneller.

Bilderliste ™ Starvboard !
Objekt Startzeit | D&

Im néchsten Schritt flgen wir ein Parallelobjekt in die Diashow ein.
Ziehen Sie das Parallelobjekt aus der Toolbox mit gedriickter

v B 1ehistdeng 0,05 LIl Maustaste auf das Kapitel. Das Kapitel wird markiert, wenn Sie mit
& @08 2 Intro Los 1) dem Parallelobjekt dariiber gehen. Lassen Sie die Maustaste dann
v H 1. aquasof... 1,0s 10]

los.
v &] Z, Parallelo... 11,0s o,
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Bilderliste ™ Storyboard ™.,
Obijekt Startzeit | De
v iﬂ 1, whitelxi.png 0,05 1,1
B ¥ £ 2 mio 1,0s 15
v ¥ 1. aquasof,.. 1,05 10
= v BB 2. paralelo... 11,05 5,
VAL Tet 11,05 5,

Text | Stichwarte

Fugen Sie nun ein Text-Objekt in das Parallelobjekt ein. Ziehen
Sie dazu das Text-Objekt aus der Toolbox mit gedriickter
Maustaste in das Parallelobjekt. Lassen Sie die Maustaste los,
wenn Sie Uber dem Parallelobjekt sind und dieses markiert wird.
Offnen Sie anschlieRend das Parallelobjekt, in dem Sie auf das
Plus-Symbol klicken.

Markieren Sie nun das Text-Objekt durch einen Mausklick und

prasentierd

Eigenschaﬂ:en\LEreignisse\kTransparenz \

prasentiert

[w]obiekt anzeigen Ea ] IE
schriftart: lAria| w
Farbe: »  Grofe: ’ﬁ
schritt: || B

susrichtung: S | | [ &= &|@
Effekt: A BB

gchateen: [ A - a

Animation: | Breitrotation v B

geben Sie unter "Text" lhren gewiinschten Text ein. In diesem
Beispiel geben wir das Wort "présentiert” ein.

Jetzt formatieren wir den Text fir die gewtinschte Schriftart und
-groRRe. Als Animation wéhlen wir in unserem Beispiel
"Breitrotation". Sie kdnnen sich auch eine andere Animation
aussuchen.

Wenn Sie den Button e klicken, gelangen Sie zu weiteren Einstellmdglichkeiten der

Textanimationen.

Die Schrift muss nun in unserem Layoutdesigner positioniert werden. Klicken Sie einfach mit der
Maus auf das Objekt im Layoutdesigner und verschieben Sie den Text an die gewiinschte Stelle.
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Bilderliste ™ Storyboard ™,

Obiekt Star|
v |84 1. whitelx1.png 0,0

= ¥ £ 2 Intro 1,0
v n 1. aquasoft.png 1,0

= % 2. Parallelobjekt 11,0
1,0
11,0

Flgen Sie nun ein weiteres Text-Objekt in das Parallelobjekt ein.
Ziehen Sie dazu das Text-Objekt aus der Toolbox mit gedriickter
Maustaste auf das Parallelobjekt. Lassen Sie die Maustaste los,
wenn Sie Uber dem Parallelobjekt sind und dieses markiert wird.

Markieren Sie nun das 2. Text-Objekt durch einen Mausklick auf das Objekt. Sie sehen weiterhin
das 1. Textobjekt im Layoutdesigner, wodurch Sie das 2. Text-Objekt leichter positionieren

kénnen.

Texk \{gtichwarte

Eigenschaften\LEreignisse\krransparenz ;

- DiaSth.

DiaShow
Objekt anzeigen (19,32 ‘@
Schriftart:  |arial ts

Farbe: B - Grifie: 72w
Schnitt: EEJ 4]

Ausrichtung: [%[:_E‘j E‘EI ﬁ @ %J@I
Effekt: A @@.

Geben Sie nun unter "Text" den
gewiinschten Text ein und formatieren Sie schatten: [N ~
den Text nach lhren Wiinschen. Wahlen Sie
eine beliebige Textanimation aus.

Animation: | Auswirbeln v %

Positionieren Sie den Text im Layoutdesigner durch Klicken auf das Textobjekt und Verschieben

mit gedruckter Maustaste.

DiaShow

Eildetliste ™ Staryboard ™

Objekt Star
- B 1. white1x1.png 0,0
= [ 2 ntro 1,0
W H 1. aquasoft.png lJDE

=R E 2, Parallelobjekt 11,0

11,0
11,0
11,1

Flgen Sie nun ein weiteres Text-Objekt in das Parallelobjekt ein.
Ziehen Sie dazu das Text-Objekt aus der Toolbox mit gedriickter
Maustaste in das Parallelobjekt. Lassen Sie die Maustaste los,

wenn Sie Uber dem Parallelobjekt sind und dieses markiert wird.
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Markieren Sie nun das 3. Text-Objekt durch einen Mausklick auf das Objekt. Sie sehen weiterhin
das 1. und 2. Textobjekt im Layoutdesigner, wodurch Sie das 3. Text-Objekt leichter positionieren

kénnen.
Texk \*Lgtichwurte\ EigenschaFter\n\l\Ereignisse\uransparenz ™
#P| DiaShow
[¥]obiekt arzeigen £33 (500 -
Schiriftart: l,&rial »

Farbe: B -~ Grife: 720w
Schriitt: Eijﬁ.j
fAusrichtung: _[%|@ E B E &L@I

Geben Sie nun unter "Text" den

gewulnschten Text ein und formatieren Sie B EAI @ @:
den Text nach Ihren Wiinschen. Wahlen schattern: | ~

Sie eine beliebige Textanimation aus. ;
Animation: | Explasion W ﬁ

Positionen Sie nun das Text-Objekt im Layoutdesigner an die gewiinschte Stelle durch Mausklick
und verschieben Sie es mit gedriickter Maustaste.

priisentiert

DiaShow :)(P
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EigenschaFter\n\l\Ereignisse\uransparenz ;

Texk \{gtichwnrte

- Five

five
[¥]obiskt arzeigen  £2) 5 -
achriftart: l,&rial W

Farbe: » Grife: |36 W
Schniitt: E]-:jjﬁ.ﬂ
fusrichtung: [Ell% EI EJ E‘i &IE@

Wir fugen nun das letzte Text-Objekt ein. | : : = [T |
Gehen Sie dabei wie vorher beschrieben vor. Effel w m @'

schatter: A -

Animation: | Flug und Absturz v ﬁ

priisentiert

o—-0— 4

DiaShow XP:"%-

Wir méchten das Intro jetzt noch mit einem Explosionseffekt aufpeppen. Dazu nutzen wir das

Partikel-Objekt

| Objekt
v ijj 1, whitelx1.png
B ¥ EE] 2, Intro
W “ 1. aquasoft. png
=g Cd E 2, Parallelobijekt
- [ [AJ 1. présentiert
- ¥ [A 2. Diashow
< A 3, 4P
o w

Bilderliste ™ Storyhoard

Star

0,0
1,0
1,0
11,0
11,0
11,1
11,0
11,0
11,0

Fugen Sie ein Partikel-Objekt in das Parallelobjekt ein. Das
Partikel-Objekt finden Sie unter "Zusatzlich" in der Toolbox.
Klicken Sie mit der Maus auf das Objekt und ziehen Sie es mit
gedruckter Maustaste auf das Parallelobjekt. Nun werden Sie
aufgefordert ein Bild einzufiigen. An dieser Stelle macht sich ein
transparentes Bild mit einem Stern oder einer Blase gut. Sie
kénnen gerne das hier verwendete "bubble.png" benutzen,
welches Sie unter "C:\Programme\AquaSoft\DiaShow
XP5\Presets\Demos\SlideShows\Beispieldiashows\Data" finden.
Haben Sie einen anderen Installationspfad verwendet, miissen
Sie diesen Pfad benutzen.

Verkleinern und verschieben Sie nun das Partikel-Objekt im Layoutdesigner.
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g o= ==

a**EF*ﬂ

priéisentiert

DiaShow XP™

Eigenschaften™| Ereignisse N Transparenz" Die Anzahl der Partikel kann nun in den Partikeleigenschaften
[ [ Jbubtie.ona erhoht werden. Wenn Sie per Hand bei Artikelanzahl die Zahl
lobeicanzeiosn [ [5.00- B2 eintragen, so mussen Sie mit "Enter” die Eingabe bestatigen.

== Stellen Sie bei Bewegung "keine" ein.

Richtung: [270,0 (8] winkel in Grad
% Weg)Sek

Geschwindigkeit: [10,0

Partikelgréfie: 10,_0 | % Objektgrafis
Partikelanzahl: 120 15
Eewegung: ;keinr.e- e v.

7

&m R.and abschneiden

Nun wird eine neue Bewegungsmarke eingefugt. Klicken Sie dazu tiber dem Layoutdesigner auf
den Button Eﬁ

= Ll T = ——— = :
BEQ E & B [ Bl B Zeitmake: 2005 5]  Bewegung: |Eigene Bewegung =
il . b 9 I3 5
|

ff-:lﬁ

— —o-t=-n
o o b
f— i &

- e N

Ziehen Sie durch Mausklick auf den orangen Punkt die Bewegungsmarke in die Fenstermitte des
Layoutdesigners.
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=] DQ,UL H‘J

,E,-_\ E;J:_'T . e
prasen Iﬁmg-ﬁ%
|£— -0 — 4

DiaShow XP™

VergroRern Sie den Bildausschnitt der Bewegungsmarke auf FenstergroRle.

TR =
t IZIQULHJ
[ o
]
| ~
~
N &
&
~
~
N

DiaShow XP™

T

|

|

|

|
| |
| |
| |
| \ |
; priisentiert p
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

Fugen Sie ein weiteres Partikel-Objekt in das Parallelobjekt ein und positionieren Sie es oben
rechts.
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Eigenschaften™| Ersigrisse N Transparenz, Erhohen Sie die Partikelanzahl und stellen Sie bei Bewegung
bubue.png "keine" ein.
[¥] ohijek: anzeigen E& @ﬁ

Richtunig: [270,0 [Bg]| winke! in Grad
Geschwindigksit: [10,0
Partkelgrofe: 10,0

Pattikelanzahl: ' 120 a4l

% Weg)Sek
%= Objektgrifie

Bewegung:

Fugen Sie eine Bewegungsmarke ein und verschieben Sie
Intra diese in die Mitte des Layoutdesignerfensters. VergroRern
|:| !! Sie danach den Bildausschnitt auf die Fenstergrofl3e des
Layoutdesigners.

Da es sich hier um Objekte in einem Parallelobjekt handelt,
[0V g b b werden beim Abspielen alle Objekte gleichzeitig angezeigt.
G 4 Dementsprechend muss der zeitliche Ablauf angepasst
& & o®m® 4 o® S om™ J werden. Das geschieht in der Timeline.

Bis jetzt haben Sie die folgende Ansicht in der Timeline.

Klicken Sie nun auf das = neben dem Kapitel mit dem Namen Intro.

Klicken Sie auf das # neben dem
Parallelobjekt.
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Nun sind alle Objekte geéffnet. Rechts
kdnnen Sie in der Timeline scrollen. Sie
kdnnen auch die Timelinehdhe
vergréfRern, indem Sie die Maus an den
oberen Rand der Timeline bewegen und
den Rahmen groRer oder kleiner ziehen.

: = W .aquasoﬁ.png =
| ’ g |

010

= 7 | Pattikel
005

= T Partikel
0:05

Vo i (i
0 003 0as oo 0:.09 011 013

R IR IR RN G N N

'

Sie sehen, dass alle Objekte gleichzeitig dargestellt werden. Alle Objekte untereinander werden
zur gleichen Zeit dargestellt. Alle Objekte hintereinander werden nacheinander dargestellt. Nun
passen wir durch klicken und schieben die Objekte in der Timeline an.

Verschieben Sie die Objekte zuerst wie folgt:

aguasoft pig

T~
L ({‘ Aouanseft]..

= 7 Particel
05

Nun werden alle Objekte mit Ausnahme der beiden Partikel-Objekte hintereinander abgespielt.
Der Text soll natirlich nicht auftauchen und verschwinden, dann der nachste Text auftauchen und
verschwinden und so fort. Der Text soll stehen bleiben und beim nachfolgenden Text zu sehen
sein. Dazu muss die Verweildauer der jeweiligen Texte verlangert werden. Dies kénnen Sie tun,
indem Sie das Ende des Objektes in der Timeline mit der Maus anklicken und mit gedriickter
Maustaste nach rechts ziehen.

Copyright © AquaSoft ® 1999-2008



a7 AquaSoft DiaShow - Hilfe

squasoft png

[T]

10

Timeline - Spuransicht

= [/ Partikel
0:04.96

= [P Fartice!
005

Unter "Ansicht" / "Layout" kdnnen Sie mit einem Klick die Originalansicht wieder herstellen.
Sie kdnnen durch einen Klick auf den Button E die Diashow abspielen und sich die eingestellten

Effekte einmal ansehen.

= v [ 2 Intro L,os 35
v E 1. aquasof... 1,0s 10|

= o B 2 paralelo.. 11,05 25
WA 1 pras.., 11,05 24)

o @ A 2. Dias... 16,05  19]
R 71,05 14

- vIAl 4 e 2605 9

o W[ 5 Partkel 29,65 By

o v B 72965 B

L iﬁ 3. whitelxl.png 36,05 5,

Eigenschaﬂ:en\LEreigﬁisse\L\Transparenz 3
Bsipid | [AlText EfgSound
whitelxl.png

Objekk anzeigen a '

auswabhlen.

EJ B

[ eild streckenjGrife anpassen

Uberblendung; | falslElelEa g j v_' m

- o -

[BideristeNstorbaard™, Wir haben nun einen einfarbigen Hintergrund eingefiigt um das
[ Objekt stst 0:|  INtro ruhig zu beenden. In der Toolbox finden Sie das Objekt

v B Lwhitetxtpng 0,05 )| “Farbiger Hintergrund" unter "Bilder". Klicken Sie einmal darauf.
| Das Objekt wird am Ende lhrer Show angehéangt.

Wenn Sie auf das Objekt (white1x1.png) klicken, kdnnen Sie
eine beliebige Hintergrundfarbe und eine Uberblendung
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Bilderliste | Storyboard

Dbkt Stattzsit Dz
v B 1. whitelxipng 0,05 1,0
= W 2 ke 1,0s 35

v i 1. aquasaof... 1,0s inl

= v B8 2 paralelo... 11,05 25
o A pras., 11,05 24

oo [ 2. Dias... 16,05 19
v [ 3w 21,05 14

o v A 4 Five 26,05 9,

o B 5, Partikel 29,65 6

¥ [Edl 6. Partikel 2965 6,

W iﬂ 3. whitelxl.png 36,05 S,IE
v A 4 Text 4,05 70

Editieren Sie nun das Text-Ob
Eigenschaﬂ:en\LEreignisse\kTransparenz \

Klicken Sie nun auf das Text-Objekt in der Toolbox unter

"Standard".

jekt nach Ihren Wiinschen.

Text ™ Stichwarte

Lust auf eine Keine Kameraf ahrk?

[¥] Obiskt anzeigen a ?,DD SIE

[ Lust auf eine Keine kamerafahirt?
Beleben Sie Thre Bildar!

schrfeart:  arial 3
Farbe: ~ Grofler [36 W

Schriitt: E;T,j [

fustichbung: %,@E} BE = §|Eﬂ
efreki A @ B8

Schatten: I -

Animation: | Randzoom - gedndert v %

Bilderliste ™ Storvboard ™

Ohijekt Startzeit DE;
W iﬂ 1. whiteixi.png 0,0s 1,1
= ¥ 0 2 1o 1,0s 35

- ﬂ 1. aguasof.., 1,0s 10
& v B 2. Parallelo... 11,05 25
v E«!u 1. pras... 11,05 24

v [Al 2. Dias... 16,05 19

< A = owp 2,05 14

v A 4. five 26,08 9,

v B4 5 partkel 2965 5,

v |04 6 Partkel 2965 6,

- W |8 3. whitelxl.png 36,05 5,
] [A] 4., Lust auf ein.,, 41,05 7,
48,05 5,

Markieren Sie dieses Bild durch einen Mausklick in der Bilderliste.
Nun muss die Ansicht im Layoutdesigner umgeschaltet werden.

R

R @@ B

48

Klicken Sie nun auf "Bild mit Effekten" in der Toolbox und wahlen

Sie ein beliebiges Bild aus.

Klicken Sie hier auf den Button E:] um die Kamerafahrten einzustellen.

Stellen Sie die Ansicht im Layoutdesigner durch einen Klick auf den Button a kleiner.

Klicken Sie nun auf den Button ﬁ Jetzt sehen Sie im Layoutdesigner eine weitere

v
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Bewegungsmarke.

Verkleinern Sie durch Klicken und Ziehen am Positionsrahmen den 2. Ausschnitt.

Klicken Sie erneut auf den Button ﬂ Ziehen Sie den neuen Rahmen etwas grof3er und richten
Sie diesen aus.

Klicken Sie jetzt einmal auf den Button . Sie sehen wie das Bild abgespielt wird.

Wenn Sie dieses Bild erneut in der Bilderliste anklicken, verschwinden auf den ersten Blick die
Bewegungsmarken. Diese sind nur sichtbar, wenn Sie wieder den Layoutdesignermodus durch
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anklicken des Buttons E:] wechseln.

Diese Kameraschwenks lassen sich auch gut fiir Ubergange mit einem leicht bewegten Bild
einsetzen. Dieser Effekt wird lhnen in der Beispieldiashow "Ken Burns Effekt" gezeigt.

Bilderliste Sto_ryboard .,

| Obiekt Startzsit | De
v iﬁ 1, whitelxipng 0,05 1,1
= ¥ 0F 2 mo 1,o0s 35
v B8 1. aguascf... 1,0% 10
= ¥ [B8 2. Paralelo.. 11,05 25
fo vﬂt\] 1, prés,.. 11,08 24
© WAl 2 Diss... 16,05 19
o A A e 2,05 14
oo W A 4 e 280 9
[l 5 Partkel 23,65 6
v [ 6. Partkel 29,65 6,
v ig 3 whitelxl.png 36,05 5,1
v E‘M 4, Lust auf ein... 41,05 7,
v 88 5. deffin.jpg 48,05 5
53,05 5,
|_H_B_I|_d_| [AText ﬁlgSound
BIueBg.jpg
[w] ohiekt anzeigen @ ! E

-Gl -

Bild streckenjariile anpassen
Seiterverhltnisse beibehalten

Uberblendunag: | ZuFalige Uberblendun % W

Bildbeschriftung \LStichworte'

[ Haben Sie Panoramafotos und méchten sinen
Panoramaschwenk durchfohren?

Flgen Sie nun ein "Bild, Text, Sound"-Objekt ein indem Sie auf
das Objekt in der Toolbox klicken. Wahlen Sie nun ein beliebiges
Bild aus.

In den Bildeigenschaften kénnen Sie nun eine Uberblendung
auswahlen oder die "Zufallige Uberblendung" stehen lassen.
So erhalten Sie beim jedem Abspielen eine neue
Uberblendung.

Unter "Bildbeschriftung" kdnnen Sie nun einen Text zu dem
Bild eingeben.

Beid | [AText | Efdsound

[Wlobjekt arzeigen [2) — &
Schifeart:  |arial 5
Farbe: D ,ﬁ
Schinitk: E—Ej Eﬁ

Austichtung: FEJI%,%J

Position: [ @ EEE

Effekt: A Eﬂ'@ -

schateer: [N ~ T

In den Bildeigenschaften unter "Text" kénnen Sie Ihren Text
formatieren.
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Im Layoutdesigner kdnnen Sie den Text an einer beliebigen Stelle positionieren.

und mochten einen

Panoramaschwenk
durchfuhren?

Das Bild und der Text werden nun gleichzeitig eingeblendet.

Fugen Sie durch einen Klick auf das Objekt in der Toolbox ein "Bild

7. Landwirtsch, .,

58,05

Bilderliste ™ Storyhoard™
Objekt Startzeit | De
o [ E 1, whitelxl.png 0,05 1,1
= v 0 2 s 10s 35
i W H 1. aguasof..., 1,0s 10
5 [BF 2 Parallelo... 11,05 25
o A 1pras.. 11,05 24
o v [A] 2.pias... 1605 19
v B s 21,05 14
WA 4 five 2605 9
- [l 5 partikel 2965 6
v A 5. Partikel 2965 8
vi B 3. whitelxl.png 36,05 5,
oo [ 4 Lustaufein.. 41,05 7
- W [ 5. deffin.jpg 48,05 5
v B4 . BlusBa.ipg 53,05 5l

5,0

mit Effekten” ein. Wahlen Sie ein Bild aus. Hier kénnen Sie auch
ein Panoramabild auswahlen. Markieren Sie anschlieend das Bild
in der Bilderliste.

VergréRRern Sie den Bildausschnitt mit Hilfe des Positionsrahmens.

Verschieben Sie nun lhr Bild nach rechts.
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Eigenschaften™| Ersignisse N Transparenz™ In diesem Fall kann in den Bildeigenschaften die Uberblendung
Landwirtscha&s,jpg herausgenommen werden.
[W]obiek: anzeigen Ea| 5

Bild strecken)Grolie anpassen

'—[w] Seiterverhiltnisse beibehalten

Uberblendung: | Keine ~ | ﬁ

u g
i . R U
[ D

Wir haben in die Beispieldiashow wieder das "Bild, Text, Sound"-Objekt eingefligt und einen Text
zugeordnet.

- Layourdesigner -

[BideristeGonboard™, R @ B el || |Beweauna [ [Enenscharien(Eragnisse ™ Transparenz
Dbjekt Statizeit| De - (i |[AlTet sound

v B 1owhitslxlpng 005 1 -
= ¥ [ 2. Intro L0s 3 [+|eiuesa.ipg . ]
v B 1oaguasef.. Los 10 [¥] Obijekk anzeigen [0 5] m
= o B 2 Parallelo... 11,05 25 o = w [ L

v Al 1pras.. 1105 24 [#1Bid stracken/Grfis snpassen

v [Al z.pias... 1505 19
VAl 5. %P 21,05 14
o o A 4 Five 260s 9,
- v [ 5 Partkel 2365 6
w4 6 Partkel 2365 6 Do DR | o RS T =

v %3- whililong 3505 S | Nutzen Sie einmal die
v Al 4. Lustaufein... 41,05 7,1 i £ 2
E— iIMoglichkeiten efner Callage!!

|- [¥] seiterwerhaltnisse beibehalten

Uberblendung: IZufEIIige Uberblendun vl R

L -
v B8 5. deffin.jpg 4805 5 i+l R
¥ [ 6. BlusBo.jng 5305 5,

v [ 7. Landwirtsch... 58,05 5

Bildbeschriftung N S_tichv_v_u_rg?__

v B 5. BlusBg.ipg 1:02.95 5,1
i Nutzen Sie einmal die Maglichkeiten einer
£ | ¥
= = Collags!
- Toslbox 1
Standard | Zusitzlich Animationen Beschrifu & *
: _iib & ~| ! ! |
Bild mit Bild, Text, Collage 5
Effekten Sou_nd
<&
kapitel  Parsllelobjekt  Sound
.t
= e — —— = Timeline - Spuransioht =
Intro white1:1 p D Lust suf eine Kisine delfin jpg BlueBg ;... [ BlugBg,j..
M i<amerafahn? ! 4
034 005 A3 007 00s 0:05 005
e I N R RN R K L T RN R RN RN RN R R O K K E N RN R EER S C A R R R
o3t e Y 5 14 040 042 D44 47 043 ®52 054 57 ;59 102 104
[CE I E R S RN P IR (U I CE P [N TR P IR O NP I A EE N R T IR [

@@!_;

Moéchten Sie wieder die volle Fenstergréf3e im Layoutdesigner haben, so klicken Sie tiber dem
Layoutdesigner auf den Button m

Klicken Sie nun auf das Collage-Objekt in der Toolbox.

Objekt Startzeit | Dz
oW E 1, whitelxl.png 0,05 1,0
i [ 2 mero 1,05 35

v B# 3. whitelxl.png 36,05 5
VAL 4 Lust auf ein... 41,05 7,
v 88 5. deffin.jpg 45,05 5
v |84 & BlusBg.ipg 53,05 5,
v H 7. Landwirtsch... 58,0s 5,
v 4 5. BlusB.jpa 1:02.95 5,1
v [ 0. collage 1i07.95 &1
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Objekt
v iﬁ 1. whiteixi.png
e E@] 2, Inkro
- W |8 3 whitelx1,png
v D’-'\J 4, Lust auf ein. ..
v H 5. delfin.jpg
W iﬁ 6. BlueBg.jpg
-~ n 7. Landwirksch..,
v B4 5. BlueBa.ipg
R ] @ 9. Collage

Cl ] 1 Pakart..,

Startzeit
0,0s
1,0%
36,0s
41,05
43,05
53,08
58,05
1:02.95
1:07.95
1:07.95

Bilderliste ™ Storyboard

1, i
35
=
7
5,0
5,0
S
5,1
5,0
S0

Diese Collage enthalt momentan keine Bilder. Klicken Sie das
"Bild, Text, Sound"-Objekt in der Toolbox an und schieben Sie es
mit der Maustaste in die Collage. Sie wird markiert, wenn Sie mit
dem Objekt Uber der Collage sind. Lassen Sie dann einfach die
Maus los und wéhlen Sie ein Bild aus. Offnen Sie die Collage,
indem Sie auf das Plus-Symbol klicken. Schlie3lich markieren Sie
das Bild in der Bilderliste.

Verkleinern Sie nun das Bild im Layoutdesigner und positionieren Sie es an einer beliebigen Stelle.

Das Raster erhalten Sie, wenn Sie auf den Button

#2| klicken. Dies ermdglicht Ihnen eine

genauere Ausrichtung lhrer Bilder und Texte.

Objekt
v iﬁ 1. whiteixi.png
= v 0 2 ko
- W |8 3 whitelx1,png
¢ [Al 4. Lust auf ein...
v H 5. delfin.jpg
- vl & &. BlueBy.jpg
- [ E 7. Landwirksch..,
v 84 5. BlueBa.ipg
= v B o colage
v B 1. PaKarto..,
v iﬂ 2, PF.png
' h 3. PE.png
v hﬂ 4, Screens...
v B 5. websho...

v ME

B,

Startzeit
0,0s
1,0%
36,0s
41,05
43,05
53,08
58,05
1:02.95
1:07.95
1:07.95
1:07.95
1:07.95
1:07.95
1:07.95
1:07.95

Bilderliste ™ Storyboard ™,

D
1 |
35
=
7
5,0
5,0
50
5,1
5,0
S0
5,1
5,0
=
5,1
5,0

Fugen Sie wie beschrieben weitere Bilder ein und verkleinern Sie
diese im Layoutdesigner und positionieren Sie diese an eine
beliebige Stelle.
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Eigenschaften™ Ereignisse ™ Jransparenz™ Wenn Sie in der Bilderliste nun auf die Collage klicken, sehen
Collage Sie im Layoutdesigner eine Vorschau. Sie kénnen auch dort

lobjktarveicen [ [0 £ noch die Hintergrundfarbe &ndern.

Bild strecken]Grilie anpassen

-[¥] Seiterrverhgltnisse beibehalten

{berblendung: | Zufzlige Uberblendung v W

Jetzt fehlt zu einer Diashow noch die musikalische Untermalung. Dafur gibt es in der Timeline die
bis jetzt unbenutzte Tonspur.

0 ) s AR = S e 037 0:40 o4z 0:44 047

IR IO I BRI B B B

%

_'_
|

Klicken Sie einmal auf die Tonspur, um das Menu fur die Hintergrundmusik zu 6ffnen.
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Diashow-Einstellungen

i Detinn Hintergrundmusik
- Grundeinstellungen

DiaShow-Plaper Hintergrundliedsr:
i | T ——

El

Diathaw-Ends
Uberblendungen
Mugik-Einstellungen

Hintergrundmesik
Beschreibung

Thumbnails
Logo

= DiaShow-Player
Standard-Flayer

[ eStandad | [ Werkssinstellingen | [ e ] [ X esbechen| [ 2Hbe |

Ete%%Udeéﬂ EE W E Um jetzt Musik auszuwéhlen, klicken Sie auf
M AR ' das Plus-Symbol EH

i ﬁ D \Programi

Startposition im Lied (oo

Diaver der Einblendung

Diauer der Auzhlendung Erdpasitior im Lied | 0,

I
Lautstarke [100.0 (%) = 0= bis Ende]

Warten bis Start des Liedes ’ED__

Fauze bis zum nachsten Lied !1,0 |5 [negative Wwerte fiir Crossfading maglich]

Bestatigen Sie mit .

Jetzt sehen Sie in der Timeline die Tonspur.

Lust auf eine kleine ?
Kamerafahrt? -
0:07 i

O L

o0l m1E m2s O3S 037 040 0:42 0:44 0:47
:@{FisMro.sSm (Daner: 5590359 =)

st ccomisiiontinin s Ghue e jego g vafr oy by ol 40

whitelx1 p...

oS

Sie kdnnen jetzt die gesamte Show mit E abspielen.

Jetzt haben Sie die grundlegenden Schritte fur das Erstellen einer Diashow kennen gelernt. Es gibt
nattrlich viele Kombinationsméglichkeiten und eine Menge Effekte, die wir hier noch nicht
beschrieben haben. Fur weitere Tipps und Tricks lesen Sie das Handbuch und schauen Sie sich
unsere Beispieldiashows einmal an.
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Funktionen

Programmubersicht

AquaSoft ® DiaShow enthalt mehrere Werkzeuge um lhre Show zu bearbeiten. In der folgenden
Grafik finden Sie einen Uberblick der einzelnen Steuerelemente. Oft wird hier von Objekten die
Rede sein. Objekte sind alle Elemente, die in einer Diashow eingefiigt werden kdnnen, z.B. Bilder,
Texte, Musik und Collagen.

Die Beschreibung der Steuerelemente bezieht sich auf die Ansicht "Layout". Diese
kénnen Sie unter "Ansicht" / "Layout" einstellen.

-

Die Menuleiste:

NEW EB | GRE | AEch R DEEE 6EE G0E| 8

Erstellt eine neue leere Diashow.

Offnet eine bestehende Diashow.

Speichert lhre Diashow.

Ruft die Diashow-Einstellungen auf.

Ladt die Hintergrundmusikeinstellungen (Einfigen und Entfernen von Titeln).

Fugt Bilder in Ihre Show ein.

Fugt alle Bilder aus einem Verzeichnis ein.

Entfernt markierte Bilder aus der Diashow.

Scheidet markierte Bilder aus der Diashow aus und fligt Sie in die Zwischenablage ein.
Kopiert markierte Bilder aus der Diashow und speichert Sie in der Zwischenablage.
Fugt Bilder aus der Zwischenablage in die Diashow ein.

Letzten Anderungen riickgéangig machen.

Spielt die Diashow vom Anfang an ab.

ENEFREEDE D E WD

Spielt die Diashow ab dem markierten Objekt in der Bilderliste ab.

Wechselt in die Timeline-Ansicht.
Wechselt in die Layout-Ansicht.
Wechselt in die Storyboard-Ansicht.
Wechselt in die Bilderlisten-Ansicht.

HENE

&Y Benennt die Datei zum markierten Objekt um (Bild-/Musikdateien werden auch auf der
Festplatte umbenannt!).

@ Zeigt markiertes Bild in der Originalgrof3e. Spielt markiertes Lied ab.

@H Offnet die Bildbearbeitung fiir das markierte Bild.

E Versendet das markierte Objekt per E-Mail.

@ Offnet das markierte Objekt in der zugeordneten Anwendung (Windows-Einstellungen).
El Richtet das markierte Bild als Hintergrundbild auf dem Desktop ein.

el Sucht nach bestimmten Stichworten in einer oder mehreren Diashows (Bildern kdnnen
Stichworter zugeordnet werden).
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Die Bilderliste:

In der Bilderliste werden Ihnen alle Objekte Ihrer aktuellen Diashow angezeigt. Zusétzliche sehen
Sie die Zeit, wann ein Objekt angezeigt wird unter Startzeit. Unter Dauer wird die Verweildauer des
Objektes angezeigt. Im diesem Fall werden alle Bilder 5 Sekunden angezeigt.

Bilderliste\L\St.Dr_y_baard\\

| Objekt Startzet . Dauer
v B 1 widebena ... 0,0s 505 |
v B§ 2 wideber&... 50s 50
v B4 3. wideben® ... 10,05 50s
v B 4 widisben ... 150s 505
v B 5. wideben & ... 20,05 50s
v B4 6. widleben & ... 25,05 503
v B4 7. widleben & ... 30,05 50s
v B 5 widisben ... 3505 50s
v B 9. widiebera ... 40,05 505
v B4 10, widlsben .. 45,05 50s
v B 11 widisben .. 50,05 505
v ST 5505 50

| | 2|

Hier kbnnen Sie nun auf das Storyboard umschalten. Dieses zeigt lhnen zu allen Bildern ein
kleines Vorschaubild, Thumbnail genannt. Falls Sie umfangreichere Shows haben, kdnnen Sie
hier schneller ein bestimmtes Bild wieder finden.

lBi_Iﬁga[Ii_s_tn_aﬂ StDrybaard\\

Der Layoutdesigner:

Der Layoutdesigner ist Ihr Vorschaufenster. Hier sehen Sie wie Bilder und Texte auf dem
Bildschirm wiedergegeben werden. Das [ﬂ vergroert die Vorschau. Das Eﬁ verkleinert lhre

Copyright © AquaSoft ® 1999-2008



59

AquaSoft DiaShow - Hilfe

Vorschau. Das El'i stellt hnen die Normalansicht/FenstergréRe wieder her.

Mit den 8 Punkten um das Bild herum kdnnen Sie die Gré3e des Bildes verandern. Dieser
Rahmen nennt sich Positionsrahmen. Diese Funktion bendtigen Sie speziell fir Bild in Bild -
Effekte und Collagen.

Layoutdesigner

mE0 = cimatke (000 Q)

Per |_J kénnen Sie ein Raster einblenden, an dem sich Bilder magnetisch ausrichten kénnen. Im
Layoutdesigner werden auRerdem Bewegungsmarken, Zoom und Kameraschwenks eingestellt.

Die Objekteigenschaften:

Jedes Objekt hat bestimmte Eigenschaften. Hier werden die Eigenschaften eines Bildes ("Bild,
Text, Sound" - Objekt) angezeigt. Die einzelnen Objekte werden spéater noch genau erlautert.
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Eigensu:haFten\]\Ereignisse\J\'l'ransparenz

!HEHI':I iD\]Text %Sound

Wildleben Tiere 36.jpg
[#] objekt anzeigen |5,00 .5 ';

Bild strecken)Grife anpassen

Seitenverhaltnisse beibehalten

Uberblendung: | Zufallige Uherblendun_\'_ W

- - E

Bildbeschriftung \I\S!:i_chwc_nrt!a ™

Sie kénnen hier z.B. die Verweildauer lhres Bildes und die Art der Uberblendung bestimmen. In
der Bildbeschriftung kdnnen Sie einen Text eingeben, den Sie unter "Text" bearbeiten kénnen.
Unter "Sound" kénnen Sie dem Bild einen speziellen Kommentar, ein Gerausch oder einen Sound
zuordnen.

Die Toolbox:

In der Toolbox finden Sie alle Objekte, die in eine Diashow eingefuigt werden kénnen. Diese
koénnen Sie anklicken und mit gedriickter linker Maustaste an die gewlinschte Stelle in der
Bilderliste ziehen. Dieser Vorgang nennt sich Drag&Drop. Durch einfaches Anklicken fligen Sie
das Objekt am Ende einer Diashow ein.

Toolbo: -
4k

e @ B OO B

Bild mit  Eild, Text, Collage kapite| Raralielab. .
Effekten  Sound

& A

Sound Text

Die Timeline:

Die Timeline veranschaulicht den zeitlichen Ablauf lhrer Diashow und aller enthaltenen Bilder,
Texte und musikalischen Untermalung.
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3.2
3.2.1

ey prme

B HEE wiNEDNDEAE BA.
H'EEEIE e e B2 W

1 ey The P Barrgenh -1 E7 41 St Pl 3 - -t il - M 1030

Standardobjekte der Toolbox
Ubersicht

Die Toolbox enthalt die verschiedensten Objekte, mit denen Sie lhre Diashow gestalten kénnen.
Klicken Sie einfach auf das gewtinschte Objekt, um dieses am Ende der Show einzufiigen. Durch
Anklicken und mit gedrickter linker Maustaste kénnen Sie das Objekt auch an jede gewiinschte
Stelle in die Bilderliste, Storyboard oder Timeline einfiigen. Diesen Vorgang bezeichnet man als
Drag&Drop.

ﬁ Das Einfiigen der Objekte durch einen Klick ist zwar sehr bequem und schnell, das
Drag & Drop erlaubt aber eine genauere Positionierung. Sie sollten beide Varianten
ﬂ beherrschen, um je nach Situation die spezifischen Vorteile zu nutzen.

Toolbo: : |
| Standard |2usatz|lch Animationen  Beschriftungen  Bildel 4 }

o =D B

Bild mit  Eild, Text, Collage kapitel  Pamallelob..
Effekten  Sound

> A

Sound Text

Unterschied zwischen "Bild mit Effekten” und "Bild, Text, Sound"- Objekt

Bilder kénnen als "Bild mit Effekten" oder "Bild, Text, Sound"- Objekt eingefuigt werden. Hier
kommt es auf den Anwendungsfall an.

Bild mit Effekten:

Ein Bild, das als "Bild mit Effekten" eingefiigt wurde, kann durch Bewegungspfade und Zoom
animiert werden. Es unterstitzt aber keinen individuellen Text und Sound. Hierbei ist nicht die
Hintergrundmusik gemeint.

"Bild, Text, Sound" - Objekt

Einem Bild, dass als "Bild, Text, Sound"- Objekt eingefiigt wurde, kbnnen Sie einen individuellen
editierbaren Text und Sound zuordnen. Dieses Bild kann nicht durch Bewegungsmarken und
Zoom animiert werden.

Im Standardfall werden die Bilder Uber das Plus-Symbol als "Bild, Text, Sound"- Objekte eingefiigt.
Dies kénnen Sie an den 2 blauen Dreiecken neben dem "Bild, Text, Sound"- Objekt in der Toolbox
erkennen. Mdchten Sie Uber das Plus-Symbol lieber die Bilder als "Bild mit Effekten” einfiigen, so
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf "Bild mit Effekten” in der Toolbox und wéhlen es als
"Standard fur Bilddateien" aus. Die beiden blauen Dreiecke sind dann neben dem "Bild mit
Effekten”.
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3.2.2

Collage:

Die Collage erméglicht lhnen, mehrere Bilder gleichzeitig anzuzeigen.

Kapitel:

Eine Diashow kann mitunter sehr vielg Bilder enthalten. Hierfir ist es sinnvoll, die Diashow in
Kapitel zu unterteilen, damit Sie den Uberblick nicht verlieren. Diese Kapitel dienen ausschlie3lich
der Ubersichtlichkeit und haben auf den Ablauf der Diashow keinen Einfluss.

Bilderliste\l\StDrybnard
Ohbyekt Startzet . Daver
# # [3 1. Einfilhrung 0,0s  90,0s
EEELs EEI 2, Ferienanlage 1:30 60,0 5

.

# 230 45,0
w v 05 4. Stadtbesu 5115 80,05
m W [ 5. Naturpark 435 65,05
& v [ &, Abspann 5:40 20,05

Parallelobjekt:

Das Parallelobjekt kann zu speziellen Bild-in-Bild-Effekten und Musikabstimmungen genutzt
werden. Wie der Name schon sagt, werden hier die Objekte gleichzeitig, also parallel abgespielt.

Sound:

Das Soundobjekt ermdglicht das Einfiigen von Ténen, Gerduschen und Musik, zusatzlich zur
Hintergrundmusik.

Text:

Mit dem Textobjekt kdnnen Sie Texte anzeigen, vielféltig animieren bzw. mit Effekten versehen.
So kénnen Sie z.B. den Text durch das Bild laufen lassen.

Bild, Text, Sound-Objekt
g

Eild, Text,
Sound

Bilder werden im Standardfall als "Bild, Text, Sound"-Objekt in die Diashow eingefligt. Das
bedeutet, dass Sie dem Bild einem Text und einen Sound zuordnen kénnen.

Q In der Toolbox kénnen Sie erkennen, ob lhre Bilder als "Bild, Text, Sound"-Objekt
eingefligt werden, wenn Sie Bilder tiber das [ - Symbol einfigen oder tGber
"Hinzufligen" / "Bilder einfligen".

Die blauen Dreiecke um das Objekt in der Toolbox zeigen Ihnen, dass Bilder Uber den
beschriebenen Weg als "Bild, Text, Sound"-Objekt eingefiigt werden.

Sollte dies bei Ihnen nicht der Fall sein, kdnnen Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt in
der Toolbox klicken und dieses als "Standard fur Bilddateien" bestimmen.
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'

-

Ein "Bild, Text, Sound"-Objekt kann nicht animiert werden. Mdchten Sie Zoom,
Kamerafahrten und Bewegungspfade bei diesem Bild nutzen, so missen Sie es
als "Bild mit Effekten" einfligen.

Bildeigenschaften bestimmen

Jedem Bild kénnen Sie bestimmte Eigenschaften zuordnen. Dazu markieren Sie einfach das
gewtinschte Bild mit der Maustaste. Unter Eigenschaften kénnen Sie nun viele Details zum Bild

einstellen.

EigenschaFI:en\]\E.r.eignisse_\kTran;parenz =1

LandwirtschafH.jpg

[¥] ohijekt anzeigen _

Bild strecken)Grafie anpassen
Seitenverhalknisse beibehalten

Uberblendung: E-ZuFéIIige Uberblendun s %

- - 2~ [

Bildbeschriftung\\Lﬁtichwp_rte :

Neben diesem Symbol steht der Dateiname. Durch einen Klick auf das Symbol
kdnnen Sie das Bild auch durch ein anderes ersetzen.
Entfernen kdnnen Sie das Bild durch einen Klick auf das schwarze Dreieck.

L ' Hier sehen Sie die Anzeigedauer des Bildes, im Standardfall 5 Sekunden.
Wenn Sie auf die Uhr klicken, kdnnen Sie die Zeit verandern.

a Bei gedriicktem Button bleiben die Bilder auf dem Bildschirm liegen. So
kénnen mehrere Bilder hintereinander eingeblendet werden. Der Effekt wird
sichtbar, wenn Sie die Bilder verkleinern.

[+] ohiekk anzeigen

Bei gesetztem Hakchen wird das Bild in der Diashow angezeigt. Entfernt man
das Hakchen, bleibt das Bild in der Bilderliste, wird aber beim Abspielen der
Show nicht angezeigt.
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Seitenverhaltnisse beibehalken

Seitenverhéaltnisse beibehalten:

Das Verhaltnis von H6he und Breite des originalen Bildes kann von den
Bildschirmvorgaben abweichen. Bei gesetzter Funktion wird das
Seitenverhéltnis des Bildes nicht verandert. Bei abweichenden
Seitenverhaltnissen werden am Bildschirmrand Rander angezeigt.

Lberblendung: | Zufillige I:Il:uerl:ulendun- v H

Al -

]

Text:

AguaSoft ® DiaShow bietet eine Vielzahl von Uberblendungen. Mit einem
Klick auf die Auswahlbox kénnen Sie eine vordefinierte Uberblendung
auswahlen. Die Einstellung "Zufallige Uberblendung" wéhlt eine Uberblendung
beim Abspielen aus. So haben Sie bei jedem Abspielen eine andere
Uberblendung. Mit einem Klick auf den A/B-Button kénnen Sie lhre
Uberblendung noch ausfuhrlicher einstellen. Mehr dazu finden Sie hier.

Mit Hilfe dieses Buttons kénnen Sie die Bildposition bestimmen.

Winschen Sie einen farbigen Hintergrund fir Ihre Bilder, so kdnnen Sie hier
die Farbe auswahlen. Voreingestellt ist schwarz. Diesen Hintergrund sehen
Sie, wenn ein Bild abweichende Seitenverhaltnisse hat oder Sie es verkleinert

ka

darstellen. Dafiir muss die Option L ("Hintergrund fullen™) aktiviert sein. Ist
dieser Button nicht aktiviert, so sehen Sie das vorhergehende Bild im
Hintergrund.

Dieser Button beriicksichtigt den Alphakanal eines Bildes, sofern einer
vorhanden ist. So kdnnen Sie die Transparenz bei lhren Bildern aktivieren.

Sie kdnnen jedem Bild, das als "Bild, Text, Sound"-Objekt eingefiigt wurde, einen Text zuordnen.

Dieser wird als Kommentar zum Bild angezeigt.
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Baeid | [A et | Bdsound

Eigenschaften\]\greignisse\l\Transparenz ™

[#] objekt anzeigen Ea E E

Schrifkart: |.-f-\rial

Schinitt B &

Busrichtung; ir%i@ E‘
Position: E_[’EJ %J Ei @
effekt: A [®|ED B
Schatten: — *

Farbe: w  Gardfe: ]20 v

v

Bildheschriftung\I\Stichwurte

Geben Sie in der "Bildbeschriftung" den gewiinschten Text ein. Nun kénnen Sie die Schriftart,

Schriftfarbe, Ausrichtung und mehr bestimmen.

Sound:

Unter Sound kénnen Sie zum Bild passend einen Kommentar einfligen oder ein passendes
Gerausch. Hier wird nicht die Hintergrundmusik eingestellt. Die Hintergrundmusik kann beim

Abspielen des Sounds abgeblendet werden.

EigenschaFten\J\Ereignisse\\kl'ransparenz

SoundDDDD.wav m M
[w] objekt anzeigen |55 f B

Lautstarke: 100 % @

Hintergrundmusik abblenden
Saunddauer als Bilddauer

B

SDundDDDD.wav

Mit dem Ordner-Symbol kénnen Sie eine Musikdatei zuweisen oder entfernen. Der ausgewéhlte
Titel wird Ihnen rechts neben dem Symbol angezeigt.
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8 Spielt die Musikdatei ab.

H Offnet den Sound-Assistenten. Mit diesem kénnen Sie iiber ein am PC angeschlossenes
Mikrofon einen Kommentar zum Bild aufnehmen. Mehr zum Sound-
Assistenten finden Sie hier.

Lautstarke:
Zeigt die Lautstarke an, in der der Sound abgespielt werden soll.

Hintergrundmusik abblenden:
Ist die diese Option aktiviert, so wird beim Abspielen der Musikdatei die Hintergrundmusik
abgeblendet (Lautstéarke zuriickgenommen). Die Tiefe der Ati)lendung kénnen Sie in den

Diashow-Einstellungen vornehmen, die Sie tber den Button = aufrufen kénnen. Mehr zu diesen
Musik-Einstellungen finden Sie hier.

Sounddauer als Objektdauer:

Jedes Bild hat eine Verweildauer. Im Normalfall 5 Sekunden. Nun kann aber Ihr aufgenommener
Kommentar langer sein als die Bildverweildauer. In dem Falle wirde das Bild umschalten und der
Kommentar nicht ausgespielt werden. Aktivieren Sie diese Funktion, so wird das Bild so lange
angezeigt, wie der Kommentar dauert. Die Verweildauer des Bildes wird der zeitlichen Lange des
Kommentars bzw. der Musikdatei angepasst.

Méchten Sie die Musikdatei oder den Kommentar in das nachste Bild einfliel3en lassen, so
mussen Sie das Hakchen bei "Sounddauer als Objektdauer" entfernen. Dies missen Sie auch tun,
wenn Sie die Verweildauer des Bildes nicht der Lange der Musikdatei anpassen méchten.

EigenschaFteN\EreignisseWransparenz _

SDundDDDD.wav &j D]
[v] obijekt anzeigen Ea [5:t E

Laukstarks: | 100 % [%4)
Hintergrundmusil: abblenden E

[ ] 5ounddauer als Bilddauer
Bei Objekkende;
=) Sound abbrechen

) 5ound weiterspielen

3 Sound aushlenden : ] .'

Jetzt kdnnen Sie bestimmen, was am Ende der Verweildauer des Bildes (=Objektende) mit der
Musikdatei bzw. dem Kommentar geschehen soll.

- Sound abbrechen: Am Ende des Bildes wird der Sound beendet.

- Sound weiterspielen: Der Sound wird weiter abgespielt bis dieser zu Ende ist. Sie kdnnen den
Sound vorher nicht mehr abbrechen.

- Sound ausblenden: Der Sound wird ausgeblendet. Die Lange der Ausblendung kdnnen Sie
festlegen.

DiaShow unterstitzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln, die

\" Verwenden Sie fur Ihre Diashows nur unverschlisselte Musiktitel. Die AquaSoft ®
durch DRM oder &hnliche Verfahren verschlisselt wurden.

e
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3.2.3

Bild mit Effekten

Das Objekt "Bild mit Effekten” ist fir besondere Animationen gedacht. Dieses Bild kdnnen Sie mit
Bewegungspfaden, Transparenz, Kamerafahrten, Zoom und Drehungen* animieren.

EigenschaFteN\Ereignisse\l\Transparenz _

Landwirtschaft“r.jpg
[w] obijekt anzeigen Eﬂ E

Bild streckenfGrife anpassen

Seiterverbaltnisse beibehalten

Uberblendung: ,ZLllféIIige.ljineri:ulenciung V_%

G-EE-E

Neben diesem Symbol steht der Dateiname. Durch einen Klick auf das Symbol
kdnnen Sie das Bild auch durch ein anderes ersetzen.
Entfernen kdnnen Sie das Bild durch einen Klick auf das schwarze Dreieck.

L ' Hier sehen Sie die Anzeigedauer des Bildes. Im Standardfall 5 Sekunden.
Wenn Sie auf die Uhr klicken, kdnnen Sie die Zeit verandern.

a Bei gedriicktem Button bleiben die Bilder auf dem Bildschirm liegen. So

kénnen mehrere Bilder hintereinander eingeblendet werden. Der Effekt wird
sichtbar, wenn Sie die Bilder verkleinern.

[/]Objekt anzeigen Bei gesetztem Hakchen wird das Bild in der Diashow angezeigt. Entfernt man

das Hakchen, bleibt das Bild in der Bilderliste, wird aber beim Abspielen der
Show nicht angezeigt.

Seitenverhaltnisse beibehalken

Seitenverhaltnisse beibehalten:

Das Verhaltnis von Hohe zu Breite des originalen Bildes kann von den
Bildschirmvorgaben abweichen. Bei gesetzter Funktion wird das
Seitenverhaltnis des Bildes nicht verandert. Bei abweichenden
Seitenverhaltnissen werden am Bildschirmrand Rander angezeigt.

Lberblerdung: | Zufilige {barblendun %8| m

Die AquaSoft ® DiaShow bietet eine Vielzahl von Uberblendungen. Mit einem
Klick auf die Auswahlbox kénnen Sie eine vordefinierte Uberblendung
auswahlen. Die Einstellung "Zufallige Uberblendung” wahlt eine Uberblendung
beim Abspielen aus. So haben Sie bei jedem Abspielen eine andere
Uberblendung. Mit einem Klick auf den A/B-Button kénnen Sie Ihre
Uberblendung noch ausfuhrlicher einstellen. Mehr dazu finden Sie hier.

Mit Hilfe dieses Buttons kénnen Sie die Bildposition bestimmen.
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Al -

51

Winschen Sie einen farbigen Hintergrund fir Ihre Bilder, so kdnnen Sie hier
die Farbe auswahlen. Voreingestellt ist schwarz. Diesen Hintergrund sehen
Sie, wenn ein Bild abweichende Seitenverhaltnisse hat oder Sie es verkleinert

darstellen. Dafiir muss die Option Eﬁ ("Hintergrund fiillen™) aktiviert sein. Ist

dieser Button nicht aktiviert, so sehen Sie das vorhergehende Bild im
Hintergrund.

Dieser Button beriicksichtigt den Alphakanal eines Bildes, sofern einer
vorhanden ist. So kdnnen Sie die Transparenz bei lhren Bildern aktivieren.

Beim Bild mit Effekten kdnnen Sie unter "Transparenz" einen Transparenz-Effekt einstellen.

Eigenschaften\l@reignisse\{ Transparenz

oo

(%]

Transparenz (in 61
s ®

=]
=]

o

a4

& Zeib: 3,48 s | Transparenz

Klicker Sia auf da= Diagramm, um
Transparenzpunkta hinzuzufigen.

000 077 154 231 308 386 463
Erauet (in Sekunden)

Mehr zum Thema "Animierte Transparenz” finden Sie hier.

*Die Funktion des Drehens steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Studio zur Verfligung.

3.2.4 Collagen
=

Collage

Collagen erlauben es Ihnen, mehrere Bilder gleichzeitig anzuzeigen. Die Bilder kbnnen dabei
beliebig positioniert werden, sich an den Kanten tiberschneiden und verschiedene Groél3en haben.

Die gesamte Collage wird dann als ein Bild behandelt, sie kann also gezoomt werden und sich
Uber den Bildschirm bewegen.

In eine Collage kénnen nicht nur Bilder sondern auch Texte eingefligt werden. Da
| die ganze Collage als ein Bild behandelt wird, kdnnen Sie die Texte wie Bilder
nutzen, also auch Uberblendungen oder den Kameraschwenk verwenden.
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Beachten Sie auch das Collagen-Tutorial:

3.2.5 Sound-Objekte

Eigensu:haFten\LErErgriisse\.‘-l-\Transparen'z\

Lied.mpS E ﬁ

Objskt anzeigen |'_'j 1,5 -i

Lautstarke: | 100 [Z] %o

Hinkergrundmusik abblenden E

Sounddauer als Objektdauer

. | e = ]
Eel Cbjekiends

Sound susblenden  Dauer: |‘|.-Z'I] |
Startpositian: ED,DD s

Mit dem Soundobjekt kdnnen Sie Musik, Gerausche, Kldnge, Kommentare etc. einfligen.

Mit dem Ordner-Symbol kénnen Sie eine Musikdatei einfiigen oder entfernen. Der ausgewéhlte

Titel wird rechts neben dem Symbol angezeigt.

[ spielt die Musikdatei ab.

=) Offnet den Sound-Assistenten. Mit diesem kénnen Sie (iber ein am PC angeschlossenes
Mikrofon einen Kommentar zum Bild aufnehmen. Mehr zum Sound-

Assistenten finden Sie hier.
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Lautstarke:
Zeigt die Lautstarke an, in der der Sound abgespielt werden soll.

Hintergrundmusik abblenden:
Ist diese Option aktiviert, so wird beim Abspielen der Musikdatei die Hintergrundmusik
abgeblendet (Lautstéarke zuriickgenommen). Die Tiefe der Ati)lendung kénnen Sie in den

Diashow-Einstellungen vornehmen, die Sie tber den Button = aufrufen kénnen. Mehr zu diesen
Musik-Einstellungen finden Sie hier.

Sounddauer als Objektdauer:
Ist dieser Haken gesetzt, so bedeutet es, dass er die volle Lange des Soundobjektes abspielt, also
beispielsweise das gesamte Lied.

Entfernen Sie das Hakchen bei "Sounddauer als Objektdauer”, so kdnnen Sie bestimmen, wie
viele Sekunden abgespielt werden. In dieser Zeit spielt Ihre Bildershow nicht weiter, falls Sie das
Soundobjekt nicht in einem Parallelobjekt verwenden.

EigenschaFteN\Ereignisse\l\Transparenz _

Lied.mpS E‘.’l D-l
[#] obiekt anzeigen  [5) :

Lautstarke: (100 @ %

il

Hinkergrundmusik abblenden

[ 5ounddauer als obiekkdauer
Bei Objekkende:

%) sound abbrechen

() Sound weiterspiclen

(0 Sound ausblenden Dauer: | @ :

Skartposition: D,DD . 5

Jetzt kdnnen Sie bestimmen, was am Ende der Verweildauer des Sounds (=Objektende) mit der
Musikdatei bzw. dem Kommentar geschehen soll.

- Sound abbrechen: Am Ende der eingestellten Verweildauer wird der Sound beendet.

- Sound weiterspielen: Der Sound wird weiter abgespielt bis dieser zu Ende ist. Sie kdnnen den
Sound vorher nicht mehr abbrechen.

- Sound ausblenden: Der Sound wird ausgeblendet. Die Lange der Ausblendung kdnnen Sie
festlegen.

Startposition: (0,00 |E 5
Hier legen Sie fest, ab welcher Stelle der Sound abgespielt werden soll. 0 heil’t von Anfang an.
Geben Sie hier 20 Sekunden an, dann wird der Titel ab der 20. Sekunde gespielt. So ist es Ihnen

moglich, leicht einen bestimmten Ausschnitt einer Musikdatei abzuspielen, indem Sie die
Startposition angeben und die Abspiellange.

DiaShow unterstitzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln,

@ Verwenden Sie fiur Ihre Diashows nur unverschlisselte Musiktitel. Die AquaSoft ®
die durch DRM oder &hnliche Verfahren verschlisselt wurden.

-
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3.2.6

Parallelobjekte

Das Parallelobjekt hilft Ihnen bei speziellen zeitgesteuerten Darstellungen.

B

Mithilfe eines Parallelobjekts kénnen Sie z.B. mehrere Bilder gleichzeitig Giber den Bildschirm
laufen lassen.

1. Beispiel: Sie mochten ein Bild in ein anderes Bild einblenden, aber das zweite Bild soll
zeitversetzt eingeblendet werden.

1. In der Toolbox das Parallelobjekt mit der Maus anklicken.

2. Das erste Bild einfiigen, indem Sie das ,Bild, Text, Sound"-Objekt mit der Maus in die Bilderliste
direkt auf die Parallelobjekt ziehen (Parallelobjekt wird blau markiert).

3. Ein weiteres Bild wie beschrieben einfugen.

4. Parallelobjekt in der Bilderliste durch einen Klick auf das Plus-Symbol 6ffnen. Die Bilder sollten
als Objekte im Parallelobjekt angezeigt werden.

Bilderliste\l\Stqrybuard \

Objekt Startzeit | Dauer |

t& LAl ™| 1. Parallelobjekt SR 5,05
v B 1. wildiebe... 0,05 505

v B z. widebe.,, 0,05  50s

5. Klicken Sie nun in der Bilderliste auf das 2. Bild. In den Eigenschaften des Bildes klicken Sie auf
den Button "Hintergrund fiillen".

EigenschaFI:en\LE.reignisse\[\'l'.ransparenz

| HB-iI_cI_| (A Tet EQ':QSDund
Wildleben Tiere 1.jpg

[¥] Cbjekk anzeigen . [E =]

Bild strecken)Grife anpassen

Seitenverhaltnisse beibehalten

Uberblendung: ;-ZuF(:'iIIige {iberblendurn + | %

Ladlod RaC

6. Im Layoutdesigner verkleinern Sie nun das Bild und schieben es an die gewtiinschte Stelle.
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BabE E= B EEE 2

Beweounm

7. Offnen Sie nun in der Timeline das Parallelobjekt durch anklicken des Plus-Symbols.

| Parallelohjekt i Wildleben &
Tiere 54 jog
005 | 005 [

Wildleben &

0:03

.! .I 1 1 I 1 IIIIIIIIIIIIIIIIIII
000 004 0:00 0:02

A G A G A 'fs‘saﬁ‘fa.ﬁ‘fa_
| I

Die Bilder werden jetzt beide gleichzeitig angezeigt. Nun soll das 2. Bild aber spater eingeblendet
werden.

8. Klicken Sie auf das untere Bild und halten Sie die Maustaste gedrickt. Ziehen Sie nun das Bild
nach rechts. In diesem Beispiel kdnnen Sie sehen, dass das zweite Bild nach 4 Sekunden
eingeblendet wird.

= wildlehen &
Tiere S4.jpg |
0:05

S

b A ]
.ﬂ hE_ ﬁ ,‘E_ ﬁ *‘E- ﬁ HE, ﬁ
!

i

Nun verschwindet aber das erste Bild kurz nach dem Einblenden des 2. Bildes.

9. Klicken Sie mit der Maus ans Ende des 1. Bildes und ziehen Sie mit gedriickter Maustaste das
Ende nach rechts.
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= Wildleben &
; h Tiere 1 jpg
0:05

e —
004 -

A d A d 8B 8B I W

Nun wird das 2. Bild nach 4 Sekunden in das 1. Bild eingeblendet und beide werden 5 Sekunden
zusammen angezeigt.

10. Um das 2. Bild nur kurz einzublenden und vor Ende des ersten Bilder wieder auszublenden,
kénnen Sie das 1. Bild einfach Gber das Ende des 2. Bildes hinwegziehen. Dies kénnte dann wie
im folgenden Bild aussehen.

oL R0 [N ) e AT Tl 0 T o e o e i

HAiE] 00z (EAELS (EHE

PSR RS

2. Beispiel: Zu mehreren Bildern einen Sound abspielen, unabhéngig von der Hintergrundmusik.

In diesem Beispiel haben Sie eine Show mit entsprechender Hintergrundmusik und méchten nun
zu 3 Bildern ein Vogelzwitschern einfligen. Die Hintergrundmusik wird dabei abgeblendet.

1. In der Toolbox das Parallelobjekt mit der Maus anklicken.

2. Das erste Bild einfiigen, indem Sie das ,Bild, Text, Sound"-Objekt mit der Maus in die Bilderliste
direkt auf die Parallelobjekt ziehen (Parallelobjekt wird blau markiert).

3. Zwei weitere Bilder ebenfalls wie beschrieben einfligen.

4. Ein Sound-Objekt in das Parallelobjekt einfiigen.

Bilderliste\l\SI;Dr_y_baard\
Objekt Startzeit |
B ¥ E 1. Parallelobjek: 0,0s

[ iﬁ 1. Landwirtschaftz.jpg 0,05
4 ﬁ 2. Landwirtschaft3.jpg 4,95
v ﬁ 3. Landschaft. jpg 995
] E.ﬁ 4, Vogelgeraeusch.mp3 0,05

Wenn Sie nun das Objekt in der Timeline 6ffnen (Mausklick auf das Plus-Symbol), befinden sich
die Bilder und der Sound untereinander.
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3.2.7

= Vogelgerasusch.mp3 - 4:19.95

Die Objekte mussen jetzt in die richtige Reihenfolge geschoben werden.

5. Verschieben Sie die Bilder in eine Art Treppenform.

I'B_!?-l”
| . : |

|2 Yooelgerasuschmpd - 41995

|

7. Markieren Sie das Sound-Objekt und entfernen Sie das Hakchen bei "Sounddauer als
Objektdauer", wenn die Abspiellange viel langer ist als die Bilder und Sie nicht den vollen Titel
abspielen mochten.

8. Passen Sie nun die Lange des Sound-Objektes an die Anzeigedauer der Bilder an. Dabei
kénnen Sie das Ende des Objektes einfach nach rechts ziehen bis zum Ende des letzten Bildes.

Text-Objekt

Naturlich gehort zu einer guten Diashow auch der eine oder andere eingeblendete Kommentar.
Beim "Bild, Text, Sound"-Objekt kdnnen Sie den Text nur bedingt animieren. Das Textobjekt
jedoch bietet Ihnen eine Vielzahl von Méglichkeiten den Text zu animieren und unabhangig von
Ihren Bildern erscheinen zu lassen.
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Sie kdnnen ein Text-Objekt mit einem Bewegungspfad versehen. In der AquaSoft ® DiaShow
Studio kénnen Sie lhren Text auch beliebig drehen.

Al

Um ein Text-Objekt einzufiigen, klicken Sie in der Toolbox einfach auf das Symbol ™% . Nun wird
am Ende der Diashow ein Text-Objekt eingefiigt. Klicken Sie auf das Symbol und ziehen Sie dann
mit gedriickter Maustaste das Text-Objekt an die gewiinschte Stelle in der Diashow.

Bilderliste\l\Stqryboard \
Objekt Startze|
v B 1. whits1x1.png 0,0s
v ik g, 0s

Unter "Text" kdnnen Sie nun lhren gewiinschten Text eingeben.

Test ™ Stichworte

.D.quaSchi: Diashow XP-Five!

v, augasoft, de

In den Objekteigenschaften kdnnen Sie verschiedene Einstellungsmoglichkeiten vornehmen.

EigenschaFteNEreignissew\Transparenz .

Aquasoft DiaShow %P fivel

[w] objekt anzeigen Ea 5,00 -

Schiiftart: l.-f-\.rial s
Farbe: » Grife; |20
schritt: B K

Austichtung: Eﬂ@ E] = [‘:‘l:i &l@.
efe:  [AU([@IED S
schattern: DD ~

Animation: | Keine Animation w | %

[¥] Objekt anzeigen Entfernen Sie den Haken, so wird der Text beim Ablauf der Show nicht

angezeigt. In der Bilderliste wird das Text-Objekt weiterhin angezeigt, aber
mit einem roten Kreuz markiert.

L ' Mit einem Klick auf die Uhr kdnnen Sie die Verweildauer einstellen, also wie
lange der Text angezeigt werden soll.

a Dieser Button bestimmt, ob der Text auf dem Bildschirm "liegen" bleiben soll
oder nicht.
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3.2.8

Die Einstellungen fir Schriftart, -farbe, -ausrichtung und anderes sind aus gangigen
Textverarbeitungsprogrammen bekannt.

Nun moéchten Sie lhren Text animieren. Unter Animation wird lhnen eine Vielzahl von
vordefinierten Textanimationen angeboten.

Anirnation: | Auswirbeln L¥

Eine Vorschau der Animation kdnnen Sie tiber den Button Eﬁ ansehen. Genauere Informationen
zur Textanimation finden Sie hier.

Partikel-Objekt

Das Partikel-Objekt zeigt Ihnen Ihr Bild oder Ihre Bilder in verkleinerter Form an und bewegt sie
auf dem Bildschirm.

Klicken Sie in der Toolbox unter "Zusatzlich" auf das Partikelobjekt und wéhlen Sie anschlie3end
ein Bild aus.

Bilderliste\kﬁtarybaard

Objekt Startesit | D2
¥ A 1. Partikel 00s 5l

Klicken Sie dann in der Bilderliste auf das Partikel-Objekt. Im Layoutdesigner sehen Sie nun lhr
Bild mehrmals und verkleinert.

In den Eigenschaften des Partikel-Objektes kénnen Sie die Darstellung lhren Wiinschen
anpassen.
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EigenschaFteﬁEreignisse\LJransparenz \

XPSKartDn.png

[w] obiekt anzeigen a Z @

Richtung: 27,0 [Bg]| inkel in Grad

Geschwindigkeit: (10,0 [B4)] % Weag/sek
Partkelgrifie: 10,0 [T % Objsktorsfe
Partikelanzahl: |20

Beegungi | wolenschwingung (5n v
Bewegungstarke: leJD @ Einheit
Bewequngsfrequenz: flj,S ;Einheit
Arn Rand abschneiden

E‘ I Neben diesem Symbol steht der Dateiname. Durch einen Klick auf das Symbol
kénnen Sie das Bild auch durch ein anderes ersetzen.

Entfernen kénnen Sie das Bild durch einen Klick auf das schwarze Dreieck.

& ' Hier sehen Sie die Anzeigedauer des Bildes, im Standardfall 5 Sekunden.
Wenn Sie auf die Uhr klicken, kdnnen Sie die Zeit verandern.

a Bei gedriicktem Button bleiben die Bilder auf dem Bildschirm liegen. So
kénnen mehrere Bilder hintereinander eingeblendet werden.

[lObjekt anzeigen g gesetztem Hakchen wird das Bild in der Diashow angezeigt. Entfernt man

das Hakchen, bleibt das Bild in der Bilderliste, wird aber beim Abspielen der
Show nicht angezeigt.

Richtung: \270,0 [ Winkel in Grad

Unter Richtung kénnen Sie einstellen, in welche Richtung die Partikel verschwinden.

Richtungen:

0 Grad = die Partikel wandern nach rechts aus dem Bild
90 Grad = die Partikel wandern nach unten aus dem Bild
180 Grad = die Partikel wandern nach links aus dem Bild
270 Grad = die Partikel wandern nach oben aus dem Bild

Geschwindigkeit: |10,0] [Bg] % weg/gek

Das Tempo der Bewegung stellen Sie unter Geschwindigkeit ein. Je hdoher der Wert ist, desto
schneller fliegen die Partikel Gber den Bildschirm. Ein Wert von 0 bedeutet keine Geschwindigkeit.
Die Partikel bleiben dann stehen.

PartikelariBe: 10,0 [Bg] % Objektardhe

Hier bestimmen Sie die GroRe der Partikel. Die Grof3e wird anhand des Positionsrahmens im
Layoutdesigner errechnet. Ist der Positionsrahmen auf der vollen Grol3e im Layoutdesigner und
die Partikelgrof3e steht auf 10%, so sind die Partikel 10% der GroR3e vom Positionsrahmen.
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Verkleinern Sie den Positionsrahmen, so werden auch die Partikel kleiner.

Partikelanzahl: |20 [E

Mit der Partikelanzahl stellen Sie die Menge der angezeigten Partikel ein.

Bewegung: [wellenschwingung (Sin |

Hier kdnnen Sie eine Animation fiir die Partikel auswéahlen.

Bewegungstarke: {10,0 @

Hier stellen Sie ein, wie stark die Bewegung ausgefihrt werden soll. Je héher die Zahl, desto
starker.

Bewegungsfreguenz; IZIJS IZI

Die Frequenz gibt an, wie oft die Bewegung ausgefihrt wird. Je kleiner die Zahl, desto geringer ist
die Anzahl der Bewegungen.

Anderungen in den Objekteigenschaften miissen durch die "Enter"-Taste bestatigt werden.
Erst dann werden die Einstellungen wirksam.

Hinweis: Sie konnen auch mehrere Bilder in ein Partikel-Objekt einfiigen. Daflir miissen Sie in
den Eigenschaften auf den Ordner neben dem Dateinamen klicken.

I%EIXPSKartun.png

Waéhlen Sie nun mehrere Bilder aus und halten Sie dabei die "STRG"-Taste gedriickt.

‘_"i Collage
.Q Diashow
(2 Schritt Fuer Schritt
ﬂ BlauerStern.png
| }ﬂ GelberStern.png
| ﬂ GrinerSkern.png
| vt

F‘.ﬁ.KartDn.pngJ PF.png, PE.png, Screens

Nun besteht lhr Partikel-Objekt aus mehreren Bildern.

Das Partikel-Objekt kann zusatzlich auch mit Bewegungspfaden versehen werden. In der
AgquaSoft ® DiaShow Studio kénnen Sie zusatzlich das Partikel-Objekt drehen.
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3.2.9 Abspeichern eigener Vorlagen

Wenn Sie sich mit der AquaSoft ® DiaShow ein wenig vertraut gemacht haben, eréffnen sich fur
die eigenen Objekte reichhaltige Mdglichkeiten. Hierbei geht es ndmlich um die
Wiederverwendung gelungener Zusammenstellungen und damit um Zeitersparnis. Das Prinzip ist
einfach. Sie kennen mittlerweile die verschiedenen Objektarten. Zusammen mit lhren
Kommentaren und Einstellungen sind daraus ganze Diashows oder Teile davon entstanden.
Manche Teile lassen sich nur fur die aktuelle Diashow verwenden, in anderen Teilen finden sich
Elemente, die allgemein oder zumindest mehrfach zu gebrauchen sind. Wenn Sie solche
Elemente haben, kénnen Sie sehr leicht ein neues Objekt erstellen.

Vorlage erstellenfbearbeiten

Mame: IBI|d, Text, Snun.t.:i - angepasst v

Tikel:
futor: [

Beschreibung: |

Aktivieren Sie alle Objekte, deren Dateiname beim Yerwenden der Vorlage angepasst
werden sall

Obijekt
- M 1. wildleben & Tiere 1.jpg

[ / OK ] l x Abbrechen I

Wie es geht: Markieren Sie die Objekte und Zusammenstellungen in Ihrer Bilderliste und ziehen
Sie sie anschlie3end in die Toolbox. Ein Fenster geht auf und bietet die Mdglichkeit der
ausfihrlichen Bezeichnung und Beschreibung. Die Beschreibung ist spater als Ballontext zu
sehen, wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber das neue Objekt gleiten. Weiterhin kénnen Sie Titel
und Autor festlegen. Zum Wieder verwenden in derselben oder in einer anderen Diashow klicken
Sie in der Toolbox unter "eigene Objekte" auf die Vorlage.

Bilder Rshmen |Eigens Chiekte | il
2
Bild, Text,
Sound - ang..:

3.3 Effekte
3.3.1 Bildubergéange

Die AquaSoft ® DiaShow bietet eine Vielzahl an Bildiibergangen, die auch noch individuell
bearbeitet werden kdnnen.

Um einen Einblick in die Méglichkeiten der Uberblendungen zu bekommen, fiigen Sie bitte ein
"Bild, Text, Sound"-Objekt oder "Bild mit Effekten” in die Bilderliste ein. Markieren Sie das Bild.

Bilderliste‘\]\ﬁtaryhaard
Objekt Startze!
S |1 widisben & Tiers... EINIE

In den Bildeigenschaften kénnen Sie nun verschiedene vordefinierte Uberblendungen auswéhlen.

Copyright © AquaSoft ® 1999-2008



Funktionen 80

Uberblendung: | Taktzen w |

Mit einem Klick auf den Button W kénnen Sie die Uberblendung individuell anpassen.

Uberblendung:

Worschau,

| Tatzen ¥

Einztellungen:
Daver der Oberblendung: 3,00 @hl s
Drauer eines Kastchens: | 0,50 ' S

sil |kein v

Qualitat: | i) 200

Alphablending
[ Zoom
[ Effekt umkehren

L o 0K ] [ x Abbrechen ]

Sie kdnnen hier auch eine andere Uberblendung auswahlen. Im Vorschaufenster wird Ihnen die
Uberblendung angezeigt.

Dauer der Uberblendung:

Die Dauer der Uberblendung gibt an, wie lange ein Bild eingeblendet wird bis es zum vollen
Standbild kommt. Ist die Verweildauer des Bildes 5 Sekunden, so wird bei der obigen Einstellung
das Bild 3 Sekunden sanft eingeblendet und verweilt dann 2 Sekunden auf dem Bildschirm bevor
das nachste Bild eingeblendet wird.

Dauer eines Kastchens:
Uberblendungen bestehen aus Kéastchen. Die Dauer eines Kastchens gibt an, wie lange ein
Kastchen braucht bis es von unsichtbar zu komplett sichtbar wird.

Stil:

Der Stil kann bei einigen Uberblendungen verandert werden, jedoch nicht bei allen. Bei der
Uberblendung "Streifen" z.B. kann durch den Stil eingestellt werden, von welcher Seite die Streifen
eingeblendet werden sollen.

Qualitat:

Hier kdnnen Sie die Qualitat der Uberblendung einstellen. Je héher diese eingestellt ist, umso
rechenintensiver ist die Uberblendung. Hier sollten Sie die Spezifikationen Ihres Rechners
beachten. Eine zu hoch eingestellte Qualitat kann unter Umstanden zum "Ruckeln" in der
Uberblendung filhren. Dann sollten Sie die Qualitat etwas niedriger wéhlen.

Die Uberblendungen bestehen aus Késtchen. Der Regler bestimmt gleichzeitig auch die GréRe
der Kastchen, die verwendet werden. In einigen Uberblendungen, wie den Rechtecken, kann die
Veranderung der KastchengrofRe bzw. Qualitat einen neuen Effekt hervorrufen, der nichts mit einer
Minderung der Qualitat zu tun hat. Schauen Sie einmal das nachfolgende Bild an. Dort wird der
Effekt besonders sichtbar.

Alphablending:
Das Alphablending sorgt fiir einen weichen Ubergang der Bilder.

Zoom:
Hiermit kann bei bestimmten Uberblendungen ein Zoom simuliert werden.

Copyright © AquaSoft ® 1999-2008



81 AquaSoft DiaShow - Hilfe

Rechtecke (gleic

Uberblendung: Worschau

| Fechtecke [gleichzeitig) v'|

- Einstellungen:

Daver der Oberblendung: 2,00 @ 3
Drauer eines Kastchens 1.00 @ S

stk [Kastchen ¥
Qualist: 1
[ Alphablending
Zoom

[ Effekt umkehren

L “ K. ] [ x Abbrechen

Effekt umkehren:

Manche Uberblendungen kénnen umgekehrt werden. Im folgen Bild geschieht die Uberblendung

nun von unten nach oben.

Verlauf nach unten 1

Uberblendung: Worschau

Yerlauf nach unten 1 v |

- Eingtellungen:

Daver der Ubalb\endung: 3.00 @ 3
Drauer eines Kastchens 0,50 S

Sl | Kein - |
Qualitat | i 130
Alphablending
[ Znoom

Effekt umkehren

[ “ K. J [ x Abbrechen ]

Nicht alle Einstellmdglichkeiten sind bei jeder Uberblendung vorhanden.

Mochten Sie sich lieber tiberraschen lassen, welche Uberblendung als nachstes kommt, so

kénnen Sie die Option "Zuféllige Uberblendung" wahlen.

Zufallise Uberblendung
Ubesblendung:

Yorschau

- Eingtellungen:

Dauerde[Ubalb\endung: 2,00 s

(3} Globale Zufallzauswahl venwenden

[ Zufallsauswahl einstellen ]

O Individuelle Zufalzauswahl venwenden

E ¢ K. ,] [ x Abbrechen

Copyright © AquaSoft ® 1999-2008



Funktionen 82

Globale Zufallsauswahl einstellen:

Hier kénnen Sie einstellen, welche Uberblendungen verwendet werden sollen und welche Sie nicht
wiinschen.

Diese Einstellung gilt dann fur die gesamte Diashow. Bei jedem Bild, dem Sie die "Zufallige
Uberblendung" einstellen, wird diese Auswahl tibernommen.

Individuelle Zufallsauswahl verwenden:

Hier kénnen Sie die Uberblendungen auswéhlen, die bei dem aktuellen Bild angewendet werden
sollen. Diese Einstellung betrifft nur das aktuelle Bild.

3.3.2 Textanimationen

Nicht nur Bilder kénnen in AquaSoft ® DiaShow animiert werden, auch in lhre Texte konnen Sie
Schwung bringen.

Das Text-Objekt aus der Toolbox ermdglicht Ihnen, Texte auf vielfaltige Art zu animieren.

Fugen Sie ein Text-Objekt in die Diashow ein, indem Sie es in der Toolbox anklicken.

Bilderliste\I\Storyboard

Objekt Startzeit | D
v [ 1, Text 0,0s 5l

Klicken Sie auf das Text-Objekt. Sie sehen nun im Layoutdesigner einen Rahmen.

= Layoutdesigner el
Bilderliste [ Storyboard BHEO E R Bl & [FE Zetmake: 0005 (5] Bewegung: | Eigene Bewegung v
Objekt Staitzeit | [ie|
v L Text 00s 5
5]

L e e e L o i e u]
Ties w
¢ I
4 [}
I |
! I
' I
4 [}
I |
1 |
I
| l
o o
1 |
! f
f I
I |
1 I
! f
! I
I |
i
! j
|

< % L e e o

In diesem Rahmen wird lhnen der eingegebene Text angezeigt. Durch die 8 Fixierpunkte kdnnen
Sie die Gro3e des Objektes andern.

Unter "Text" kdnnen Sie Ihren gewiinschten Text eingeben.
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Text N Stichworte

DiaShow %P Fivel

i, aquasoft, de

EigenschaFten\l\Ereignissew\'l'ransparenz _

Diashow %P five!

[+] ohjekt anzeigen |Z| =

Schriftark: |Aria|

Schnitk: E &

Busrichkung: [%l [_% [_:§_| I??:_i |-§_j = |:A!_L:]
Effekt: A @D m B

Schatten: I -

W

Farbe: - Grife: 120 W

Animation:  [Keine Aniration | Eﬁ

Sie kdnnen nun die Texteigenschaften (Schriftart, -farbe, -grof3e, etc.) verandern.

Positionieren Sie nun den Text an die gewilnschte Stelle durch einen Klick in das Textfeld.

Layoutdesigner

B R0 E S e [ | B Zeimarke: 000 (3]

Beweaung, | Eigene Bewegung v

=

Jetzt kbnnen Sie unter "Animation" eine vordefinierte Textanimation einstellen.

Animation: | Kleine Spirale

Um diese Animation Ihren Wiinschen anzupassen, kénnen Sie auf den Button B klicken. Jetzt
offnet sich ein Fenster, in dem Sie individuelle Einstellungen vornehmen kénnen.
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Textanimation bearbeiten g

Einblendung Ausblerdung
Effekt: | Zaomer

Dauer: |3,00 §s

Zeichen gleichzeitio: |20 ]Z
Schriftbreite:

J
Schrifthohe: =
W

Rotatiorsanzshli g &
Rokationszentrum: Bithetabaroathi

[ zurglige Reihenfolge

[J Alphablending aktivieren
Beweqgung
Buchstabenposition bericksichtigen
Start-Position: Taster Pfad

&

£d
Fester PFad: Kleine Spirale

(4

PiaShow XP fivel
a

[¥IEin- und Ausblendung abspielen

Beispiclext: Animation:  Kleine Spirale -
DiaShow 2P five!

v, aquasoft,de

[ o 0K J | X Ahhre(henJ

84

Hier kénnen Sie lhre Textanimation beliebig anpassen. Der Text kann hier nicht gedndert werden.
Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit "OK" und Sie gelangen zur Diashow zuriick.

3.3.3 Bewegungspfade

Bewegungspfade bringen Schwung in Ihre Show. Hier lernen lhre Bilder das Fliegen.

Folgenden Objekten kénnen Bewegungspfade zugeordnet werden:

= Bild mit Effekten
® Text-Objekt

= Collagen

» Partikel-Objekt

Werkzeug:

Die notwendigen Steuerelemente finden Sie Gber dem Layoutdesigner.

Layoutdezigner

E:l'm a Q |_,] FH _E: ﬂ EB:] EE Zeltmarke; UUUS @ Bewegung:fEiQ_ene B-ewegung_

jejojc

H
|-

anzuzeigen.

PEEBD EE

VergroRert den Layoutdesigner.

Verkleinert den Layoutdesigner.

Schaltet den Layoutdesigner auf Fenstergrofie.
Blendet das Raster im Layoutdesigner ein.
Schaltet den Layoutdesigner in den Modus um Bewegungspfade festzulegen oder

Schaltet den Layoutdesigner in den Modus um Kamerafahrten festzulegen oder anzuzeigen.
Fugt eine neue Bewegungsmarke ein.
Entfernt eine Bewegungsmarke.

Weiche Kurven bei den Bewegungsmarken verwenden.
Harte Ecken bei den Bewegungsmarken verwenden.
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Zeitmarke: | 0,005

Bestimmt die Zeit eines Bewegungspfades.

Bewegung: | Elgene Eewegung bl

Ladt einen gespeicherten Bewegungspfad.

= Speichert einen Bewegungspfad.

Durch einen rechten Mausklick auf eine Bewegungsmarke 6ffnet sich ein weiteres Mend.

E Marke einfigen
@ Marke [dschen

Positionsrahmen L
Eckentyp 4

EI_J Manuells Eingabe. ..
| E‘Ej Pfaddauer anpassen...

Sie kénnen jedem Bewegungspfad auch manuell Koordinaten zuordnen. Nutzen Sie dazu die
"Manuelle Pfadeingabe", die Sie Uber das vorhergehende Menu erreichen.

ayout-Designer - Manuelle Eingabe %]

[ IRelatiy [JHohe senavigkeit
Mitkelpunkk: GréfEe:

4 |600 | Breite: | 1000 @l
¥ le00 ®J  mshe 000 | |

Zeik: 2 0o s @' |Frei emstellbar b |

Eckpunkte:
Links: (100 (B4 Rechis: 1100 [%)
oben: [100 B unten: (1100 [Bg]

Das 1. Beispiel finden Sie im Bewegungen-Tutorial:

2. Beispiel: Partikel-Objekt mit Bewegungspfad kombiniert.

Klicken Sie in der Toolbox unter "Zusétzlich" auf das Partikelobjekt und wéhlen Sie anschlieRend
ein Bild aus.

Bilderliste\l\Sl.:Dr_y_board
Ohbijeke Startzeit | Dl
v [l 1. Partikel o0s 5

Klicken Sie auf das Partikelobjekt in der Bilderliste.
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Verkleinern Sie nun den Bildausschnitt mit Hilfe des Positionsrahmens und schieben Sie den
Bildausschnitt in eine obere Ecke.

Erhohen Sie in den Objekt-Eigenschaften die Partikelanzahl.

Partikelanzahl;  |[100 [Z]

Fugen Sie durch einen Klick auf den Button 5| eine neue Bewegungsmarke ein. Der Button
befindet sich iber dem Layoutdesigner.

VergroRern Sie nun die Bewegungsmarke mittels des Positionsrahmens auf volle
Layoutdesignergrof3e, so dass die Bewegungsmarke in der Mitte ist.
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Spielen Sie nun die Show ab, indem Sie auf Ej klicken.
So kénnen Sie vielféaltige Animationen, wie z.B. Feuerwerk und Explosionen, schaffen.

Die Teilchen lassen sich auch wieder "einfangen"”.

Fugen Sie eine weitere Bewegungsmarke ein. Klicken Sie dazu auf = und verkleinern Sie diese
dann mittels des Positionsrahmen. Wahlen Sie eine beliebige Position aus.

3.3.4 Zoom

Die konsequente Weiterentwicklung der Bewegungspfade ist das Zoomen. Ab sofort kdnnen
Bilder nicht mehr nur zweidimensional Uber den Bildschirm fliegen, sie kommen sogar auf Sie zu
und verschwinden wieder in der Ferne.
Folgende Objekte unterstitzen die Zoomfunktion:

= Bild mit Effekten

= Collage

= Partikelobjekt
Werkzeug:

Die notwendigen Steuerelemente finden Sie Uber dem Layoutdesigner.
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Layoutdesigner

E"E a m |_j ﬁﬁ ﬂ ﬁ Eﬂ Zeitrnarke: DDDS @ Bewegung:?Eﬁ;_{ene E-ewe_gg_rjg_ v

VergroRert den Layoutdesigner.

Verkleinert den Layoutdesigner.

Schaltet den Layoutdesigner auf Fenstergrofie.
Blendet das Raster im Layoutdesigner ein.

Schaltet den Layoutdesigner in den Modus um Bewegungspfade festzulegen oder
anzuzeigen.

Schaltet den Layoutdesigner in den Modus um Kamerafahrten festzulegen oder anzuzeigen.
Flgt eine neue Bewegungsmarke ein.

Entfernt eine Bewegungsmarke.

Weiche Kurven bei den Bewegungsmarken verwenden.

Harte Ecken bei den Bewegungsmarken verwenden.

i eJolc

FEERED

Zeitmarke: |0.00 s

Bestimmt die Zeit eines Bewegungspfades.

Bewegung: Eigene Bewegung |

Ladt einen gespeicherten Bewegungspfad.

Speichert einen Bewegungspfad.

Durch einen rechten Mausklick auf eine Bewegungsmarke 6ffnet sich ein weiteres Mendi.

E Marke einfigen
% Marke lgschen

Paositionsrahmen L
Eckentyvp L4

EI_J Manuelle Eingabe, ..
| E!j Pfaddauer anpassen...

Sie kénnen jedem Bewegungspfad auch manuell Koordinaten zuordnen. Nutzen Sie dazu die
"Manuelle Pfadeingabe", die Sie Uiber das vorhergehende Menu erreichen.

ayout-Designer - Manuelle Eingabe 3]

[ Irelatiy [THohe Genauigkeit
Mitkelpunkk: Grofde;

% |600 | Breite; ;Wi

¥ 600 M) o Hohe: oo [
Zeit: '_Z,DD [ _i Frei einstellbar vi
Eckpunkte;

Links: |100 (B¢ Rechts: 1100
oben: | 100 Fd unten: (1100 5]
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Bitte beachten Sie, dass die Qualitat Ihrer Bilder entscheidend fiir die Qualitat des Zooms ist.

Beachten Sie auch das Zoom-Tutorial:

3.3.5 Kamerafahrten

Kamerafahrten in Ihren Bildern bringen echte Spezialeffekte hervor. AQuaSoft ® DiaShow
ermoglicht lhnen damit noch mehr aus Ihrer Show zu machen. lhre Panoramabilder kénnen Sie so
eindrucksvoll prasentieren.

Wie auch bei dem Zoom werden hierfir Bewegungspfade genutzt.

Folgende Objekte unterstiitzen die Kamerafahrtfunktion:

= Bild mit Effekten
= Collagen

Werkzeug:
Die notwendigen Steuerelemente finden Sie Gber dem Layoutdesigner.

Layoutdezigner

E}E Ell Q |:._.j ﬁ E_ﬂ ﬁ ﬁ Eﬁ Zeitrnark.e: UUUS @ Bewegung:?E_iQ_ene B-ewegu_r]g_ V

VergroRert den Layoutdesigner.

Verkleinert den Layoutdesigner.

Schaltet den Layoutdesigner auf Fenstergrofie.
Blendet das Raster im Layoutdesigner ein.

Schaltet den Layoutdesigner in den Modus um Bewegungspfade festzulegen oder
anzuzeigen.

Schaltet den Layoutdesigner in den Modus um Kamerafahrten festzulegen oder anzuzeigen.
Flgt eine neue Bewegungsmarke ein.

Entfernt eine Bewegungsmarke.

Weiche Kurven bei den Bewegungsmarken verwenden.

Harte Ecken bei den Bewegungsmarken verwenden.

ejolc

0
H
|-

FEFED ®

Zeitmark.e: DUU E: @

Bestimmt die Zeit eines Bewegungspfades.

Bewegung: Eigene Bewegung v |

Ladt einen gespeicherten Bewegungspfad.

= Speichert einen Bewegungspfad.

Durch einen rechten Mausklick auf eine Bewegungsmarke 6ffnet sich ein weiteres Mendi.
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E Marke einfigen
ﬁ Marke lgschen

Paositionsrahmen L
Eckentyvp L4

EI___I Manuelle Eingabe. .
| Eﬁ Pfaddauer anpassen...

90

Sie kénnen jedem Bewegungspfad auch manuell Koordinaten zuordnen. Nutzen Sie dazu die

"Manuelle Pfadeingabe", die Sie Uiber das vorhergehende Menu erreichen.

ayout-Designer - Manuelle Eingabe

Eckpunkte;
Links: |100 @I Rechts: |11cu:|
oben: | 100 .I Unten: |11u|:|

[ Irelatiy [THohe Genauigkeit
Mitkelpunkk: Grofde;

i :GDD—I Breite; 1EIEIEI

¥ E_u_u__ .I Hishe: |1E|E|E|

Zeit: 2 0o = | |FrE| emstellbar

|
@|

v|

Beachten Sie auch das Kamerafahrten-Tutorial:

3.3.6 Drehungen

Die Funktion "Drehen steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Studio zur Verfligung.

Folgende Objekte kénnen gedreht werden:

= Bild mit Effekten
® Text-Objekt
» Partikelobjekt

Das Drehen geschieht tiber einen grinen Drehpunkt am jeweiligen Objekt.
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Layautdesigner -

Bilderiiste [ Storyboard || B B ER Zeimake: [000¢ Bewegung: | Eigene Bewegung =1
Dbiekt Startzeit | Dig

v [ 1. BlusEg.jpg 0,0s 5
v [Al 2. Drebfunktio... 505 5
v [ 3. deffinjpg 10,05 5

B 3

— Toolbo ; =

Standard | Zusitalich Animationen Beschiifi 4 *
1 A

Bidmit  Bild, Test,  Collage
Effekten  Sound

B B

Kapitel  Parallelobjgkt  Sound

%

Sie kdnnen mit der Maus den Drehwinkel Giber diesen Punkt einstellen oder Sie klicken mit der
rechten Maustaste auf das Objekt und wahlen "Manuelle Eingabe...".

Miktelpunkk: Gréifde:

A |5UU @ Breite: m

v |42 @J Hihe: |405 @]

oons [t

Drehung:
Winkel: i21,6 2 0,1 Umdrehungen rechts

Zeik:

Kanten:

Unks: (250 [B] mechts: 750 [%g)
Oben; (250 Unken: |655

Kurvenbyp: |Weiche Kurve W |

[Irelative Eingabe [ THohe Genauigkeit

Sie kdnnen auch Werte iber 360 Grad eingeben. Die Anzahl der Umdrehungen wird Ihnen in
diesem Meni angezeigt, sowie auch am Drehpunkt.

DiaShow Studio

Im Tutorial finden Sie eine Anleitung wie Sie die Drehfunktion mit Bewegungspfaden kombinieren
kénnen. So kdnnen Sie Bilder und Texte eindrehen lassen, zum Schwingen bringen und
Bewegungspfaden folgen lassen.
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3.3.7 Animierte Transparenz

Fur das Bild mit Effekten-Objekt, Collagen-Objekt und Text-Objekt kann, dem Bild/Text wahrend
seiner Darstellungszeit in der Diashow ein Transparenzverhalten zugeordnet werden. Dies erzeugt
eindrucksvolle Effekte. Beispielsweise ist es so mdglich, ein Bild langsam aus einem schwarzen
Hintergrund auftauchen und spater wieder darin verschwinden zu lassen. Die
Einstellungsmdglichkeit finden Sie in den Objekteigenschaften von Bild mit Effekten, Collage und
Text-Objekt.

Eigenschafteﬁ{l\ireignisse\{ Transparenz

¥ Zeiti0,005  Transparerzi0,00%

@

Klicken Sie 3uf das Diagamm, um Transparenzpunkie
hinzuzutligen: |

=

=

Transparenz (n %)
2 %

=
@

o

a4,

000 075 150 225 300 &,75 440
Diauet (in Sekunden)

Markieren Sie beispielsweise das gewtinschte "Bild mit Effekten”, dann sehen Sie ein
Koordinatensystem im Fenster (siehe Screenshot), welches anfangs noch leer ist. Mit der linken
Maustaste setzen Sie nun Marken in dieses System, welche dann eine Transparenzkurve bilden.
An der linken Seite finden Sie den Wert der Transparenz in Prozent, bei 100% Transparenz ist das
Bild vollkommen durchsichtig (also nicht mehr zu erkennen), bei 0% ist es komplett zu sehen.
Oberhalb der Kurve finden Sie Symbole, deren Bedeutung lautet:

Eﬁ Spitzen sind rund, die Transparenzanimation verlauft weich.
h Spitzen sind eckig, die Transparenzanimation verlauft hart.

Eﬂﬁ Wenn Sie eine Transparenzmarke angeklickt haben (erscheint orange) kénnen Sie die Marke
mit einem Klick auf das Symbol l6schen.

Haben Sie die Verweildauer des Bildes oder Textes verandert, kénnen Sie mit einem Klick auf
diesen Button die eingestellte Transparenz auf die Verweildauer anpassen lassen.

Alle Menipunkte erreichen Sie auch mit einem Rechtsklick auf die Transparenzmarke.

Naturlich ist es auch mdglich, nicht nur Marken zu setzen und zu Iéschen, auch kénnen diese
verschoben werden. Dies erreichen Sie, indem Sie auf eine vorhandene Marke links klicken und
die Maustaste gedriickt halten. Verschieben Sie nun einfach die Marke an die gewlinschte Stelle
und lassen Sie die Taste wieder los. Um die animierte Transparenz eines Bildes komplett zu
I6schen, missen Sie alle Transparenzmarken entfernen.

Eigenschafteﬁ{l\ireignisse\{ Transparenz

[ zeit7,465  Transparerzi0,00%

-

Transparenz (n %)
2 8 £ 2 8 o

o

<

aq

oh0 1z 254 381 508 635 TH Baa
Diauet (in Sekunden)
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Um den Effekt der animierten Transparenz zu nutzen, muss in AquaSoft ® DiaShow ein
entsprechendes Objekt ausgewahlt werden. Sie kdnnen Transparenzinformationen im Bild mit
Effekten-Objekt, in der Collage und im Text-Objekt speichern.

Beachten Sie auch das Ken Burns-Effekt-Tutorial, hier wird die animierte Transparenz angewandt.

#

3.4 Musik
3.4.1 Hintergrundmusik
Zu einer perfekten Diashow gehéren nattrlich nicht nur eindrucksvolle Effekte, sondern auch die

musikalische Untermalung. Fir die Hintergrundmusik enthélt die Timeline eine eigene Tonspur.

ot [t
0:00 om o0z

Cpeo
003 004 003

A g /4 Ay A4 A G oA

Klicken Sie auf diese Tonspur und das Menu fur die Hintergrundmusik wird gedffnet.

Uber das Plus-Symbol EH kénnen Sie in diesem Musik einfligen.
Wenn Sie das Lied anklicken, kdnnen Sie weitere Einstellungen vornehmen.

Diashow-Einstellungen E|
& Dishow Hintergrundmusik
Grundeinztelungen
DiaShow-Player Hintergrundieder
Diashow-Ends i [

[Iberblendungen
tusik-Einstellungen
Hintergrundmugik.

Beschreibung
Thurnbnails
Logo

= DiaShow-Player
Standard-Player

Drauer der Einblendung oo Startposition im Lisd IU,U @I g
Endposition im Lied |‘U,U @. 3

Drauer der Ausblendung |oo
[0 = biz Ende]

Lautstirke |100.0
| Waiten bis Start des Liedes 0.0

Pause biz zum nichsten Lied !1,0 T | & [negative Were flir Crossfading miglich)

Als Standard ] lWerkseinsteIIungan ] [ J Ok ] [ x Abbrechen] [ ? Hilfe

Sie kdnnen Uber das E—H auch mehrere Titel einfigen. Diese werden dann untereinander in der
Liste aufgezahlt. Die Reihenfolge kénnen Sie durch Titel anklicken und mit gedriickter Maustaste
in der Liste verschieben andern.

Mit % kénnen Sie den ausgewahlten Titel aus der Liste entfernen.

Mit @i kénnen Sie das ausgewahlte Lied abspielen.
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Uber = gelangen Sie zu den Musik-Einstellungen.
D auer der Einblendung :ELU |Z| g

Ein Titel kann sanft eingeblendet werden. Hier geben Sie die Sekunden an, wie lange die
Einblendung dauern soll, bis die volle Lautstarke erreicht werden soll.

Drauer der Auzblendung :I:I,tl 2

Lieder kbénnen auch sanft ausgeblendet werden. D.h. sie werden immer leiser vor dem Ende.
Stellen Sie hier die Zeit ein, wie lange vor dem Ende das Ausblenden beginnen soll.

Lautstarke 'I 00,0 @ o

Geben Sie hier an, in welcher Lautstarke der Titel abgespielt werden soll.

Wwharten biz Start des Liedes UU ' 2

Sie kénnen den Start eines Titels verzogern. Geben Sie hier die Lange der Verzégerung an.
Fauze biz zum nachsten Lied 1 U _.1 :

Moéchten Sie nicht, dass der nachfolgende Titel nicht sofort beginnt, so geben Sie hier die Lange
der Pause zwischen beiden Liedern an.

Startpositior i Lied |:||:| [Z]- z

Es ist naturlich auch méglich nur einen Ausschnitt eines Titels zu spielen. Hier bestimmen Sie, ab
welcher Stelle im Lied gespielt werden soll. Bsp. 20 s = Das Lied beginnt ab der 20. Sekunde. Die
ersten 20 Sekunden des Liedes werden nicht gespielt.

0 = Von Anfang an.

E ndpogitiorim Lied 00 - g

Hier kdnnen Sie bestimmen, wann das Lied enden soll. Dabei ist wieder die Zeitmarke im Lied zu
wahlen. Mdchten Sie das Lied nach 2 Minuten beenden, so geben Sie hier 120 s ein.

Bsp.: Start- und Endposition
Sie moéchten nur 1 Minute vom Lied spielen. Der Teil des Liedes, den Sie abspielen mdchten,
beginnt aber in der 45. Sekunde.

Startposition =45 s
Endposition =105 s

DiaShow unterstitzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln,

@ Verwenden Sie fiur Ihre Diashows nur unverschlisselte Musiktitel. Die AquaSoft ®
die durch DRM oder &hnliche Verfahren verschlisselt wurden.

-
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3.4.2

Musik-Einstellungen

Die Musikeinstellungen erreichen Sie mit einem Mausklick auf die Tonspur in der Timeline oder
Uber "Diashow" / "Diashow-Einstellungen" / "Musik-Einstellungen”

Diashow-Einstellungen E|

= Diashow

Musik-Einstellungen
Grundeinstelungen

DiaShove-Player Allgemeir:
Diashow-Ende Hintergrundmuszik. aktiviersn =
[Iberblendunaen “ 4 % Playlist bearbeiten
kit o [¥] Playlist automatisch wiederhalen
Musik-Einstellungen
Hintergrundmusik. Lautstarke:
Beschreibung Standardlautstake: |1
Thurnbnails Hintergrundmusit zum Ende der Diashow ausblenden  Blenddauer: | 2,00 @ T
Logo e

|2 DiaShow-Flayer Hintergrundrusik: ahl_jln?nden_'“

Standard-Player Abblendiautstarke: |16 @‘ % Abblenddauer: UBD

[ Auch Sounds abblenden
Diese Einstellungen gelten, wenn ein Soundobiekt die Hintergrundmusik, abblendst.

Synchronization:
[ Hintergrundmusik mit Diashow synchronisiersn

Hirmaeiz: Eine Synchronization der Hintergrundmugik mit dem Ablauf der Diashow ist
nur mik Einschidnkung der Mavigation miglich. D.h. die Musik wird bei Spriingen
inherhalb der Shiow bzw. manuellern Bild vor/zuriick unterbrochen

Als Standard ] [Werksemstellungan ] [ J 0K ] [ x Ahhrechen] [ ? Hilfe

Die Musik-Einstellungen kénnen fiir jede Show beliebig eingestellt werden. Abgebildet sind die
Standardeinstellungen.

Hinterarundmusik akhvieren
Hiermit legen Sie fest, ob Hintergrundmusik in lhre Diashow eingebunden werden soll oder nicht.
Flaylizt automatizch wiederholen

Im Menu "Hintergrundmusik" kénnen Sie mehrere Titel zur musikalischen Untermalung lhrer Show
einfigen. Hier kdnnen Sie festlegen, ob diese Liste wiederholt werden soll, wenn alle Titel gespielt
worden sind und die Diashow noch nicht zu Ende ist.

I % Flaylist bearbeiter

Uber diesem Button gelangen Sie in das Menii "Hintergrundmusik” und kénnen dort Titel entfernen
oder hinzufiigen.

Standardlautstake: (100 5

Hier kénnen Sie einstellen, in welcher Lautstarke die Titel abgespielt werden sollen (100%=volle
Lautstarke).

Hintergrundmusik zum Ende der Diashow ausblendet

Die Hintergrundmusik kann zum Ende der Diashow sanft ausgeblendet oder einfach abgebrochen
werden.

EBlenddauer; QE,DD g

Hier legen Sie die Lange der Ausblendung fest.
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Abblerdiautstake: |16 [P %

Wenn Sie in Ihrer Show "Sound"-Objekte benutzen oder Kommentare zu lhren Bildern gesprochen
haben, ist es sinnvoll, die Hintergrundmusik beim Abspielen dieser Objekte abzublenden. Hier
geben Sie an, auf welche Lautstarke abgeblendet werden soll.

0% = ganz ausblenden
100% = nicht abblenden

Abblenddauer; EUBU @l 5
Hier stellen Sie ein, wie schnell die Hintergrundmusik abgeblendet werden soll.
[ ] &uch Sounds abblenden

Hier geben Sie an, ob die Abblendung der Hintergrundmusik auch bei eingebundenen
"Sound"-Objekten stattfinden soll.

[ ] Hintergrundmusik. mit Diashow synchionisiersn

Benutzen Sie Pausen und manuelles Weiterschalten in der Diashow so kdnnen Sie sich
entscheiden, ob wéhrend einer Bildpause die Musik ebenfalls pausieren oder weiterlaufen soll. Bei
gesetztem Hékchen stoppt die Musik bei einer Pause.

3.5 Assistenten
3.5.1 CD/Archivierungs-Assistent

Eine Diashow kann aus verschiedenen Dateien bestehen. Hierzu zéhlen Bilder und Musikstlicke.
Diese Daten werden nicht in der Diashow selbst gespeichert, sondern nur so genannte Links zu
diesen Daten. Verschieben Sie nun die Daten oder benennen sie um, so kann dieAquaSoft ®
DiaShow diese Daten nicht mehr aufrufen und Ihre Show kann nicht mehr abgespielt werden.

Der CD/Archivierungs-Assistent hilft Ihnen Ihre Diashows mit allen Daten auf CD/DVD zu brennen
oder auf der Festplatte zu archivieren.

Unter "Assistenten"” / "CD/Archivierungs-Assistent" kdnnen Sie diesen aufrufen.

Aufgabenauswahl

(¥} DiaShow-CD erstellen und brennen

Erstellt eine selbststartends Diashow-CD, diein jedem Windows-PC abspielbar
ist. Diese CD enthalt sdmtliche Originaldateien (Bilder etc,) und den
DiaShow-Plaver. Ein Installation auf anderen Computern st nicht nitig,

Hinweis: Diese CO wird nicht vom DYD-Player unterstitzt, Yerwenden Sie dazu
v den Yideo-CD-Assistenten

Daten CO

() Diashow-CD nur vorbereiten, oder DiaShow zum Weitergeben vorbereiten

Bereitet eine Diashow-CD so vor, dass Sie mit einem beliebigen
D-Brennprogramm gebrannt werden kann. Dazu werden samtliche fir die
Diashow nidtigen Dateien in eine Merzeichnisstruktur kopiert,

Sie kénnen diese Option auch nutzen, um nur alle 2ur Diashow gehdrigen
Dateien zusammenzukopieren,

Klicken Sie auf "Weiter", um den Yorgang fortzusetzen,

< Zuriick I L Weiter = J

Klicken Sie nach der Aufgabenauswahl auf "Weiter".
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Diashow-CD erstellen und brennen:

CD-Assistent .

Einstellungen
Titel der Diashow-CD:
|1-2-3-DiaShow

[ benatigte Schriftarten mit brennen

[ Eilder vor Zugriff schittzen
Schitzt die Bilder, sodass kein Zugriff mehr von Aufen darauf moglch ist,
Achtung: Léschen Sie niemals Ihre Criginalbilder und -Diashows! Aus dem
geschiitzen Zustand kinnen die Daten nur noch mit dem DiaShow-Player
abgespielt, aber nicht mehr extrahiert werden,

[ nur 150-C0-Image erstellen und nicht brennen

[ CD{DYD-Brenner-Einstellungen | [Temporares ‘Verzeichnis Festlegen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Yorgang Fortzusetzen.

| < Zuriick I | Weiter = I

Geben Sie einen Titel fur die CD/DVD an. Dieser Titel wird als Name der CD/DVD verwendet.

Sollten Sie Schriftarten verwendet haben, bei denen Sie nicht sicher sind, dass diese auf anderen
PCs installiert sind, so konnen Sie diese mit auf die CD/DVD brennen.

Bilder vor Zugriff schitzen:

Mdchten Sie die CD/DVD weitergeben, aber den Zugriff auf Ihre Bilder nicht gestatten, so kénnen
Sie lhre Bilder schiitzen lassen. Diese Funktion ist nicht zum Archivieren geeignet, da diese Show
sonst nicht mehr bearbeitet werden kann. Sie kann lediglich abgespielt werden. Das
Wiederherstellen der Bilder ist nicht mehr mdglich. Sie sollten Ihre Originalbilder nicht von der
Festplatte I6schen.

Wollen Sie nur ein ISO-Image erstellen, so wahlen Sie diese Option. Die Show wird bei diesem
Schritt nicht gebrannt.

Klicken Sie auf "Weiter" und der gewiinschte Vorgang wird gestartet.

Diashow-CD nur vorbereiten oder Diashow zum Weitergeben vorbereiten

Diese Option erm@glicht hnen das Speichern aller Daten (ads-Datei, Bilder, Musik) in einem
gemeinsamen Verzeichnis. Diese Option ist auch sehr gut zum Archivieren geeignet. Auf diesem
Weg lasst sich die Diashow auch auf externen Datentrégern (Festplatten, USB-Stick...) speichern.
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CD-Assistent ;

Einstellungen
Der Assistent stellt alle nétigen Dateien fir die Diashow zusammen.

(%} Diashaw in ein Yerzeichnis kopisren

Zighverzeichnis: iD:'l,D\ashows'(UrIaubZDD‘t'l,

(:) ZIP-Datei erzeugen

[ beniitigte Schriftarten mit kopieren

[ gilder vor Zugriff schiitzen
Schiitzt die Bilder, sodass kein Zugriff mehr von Aulen darauf méglich ist.
Achtung: Lischen Sie niemals Ihre Originalbilder und -Diashaws! Sus dem
geschiitzen Zustand kinnen die Daten nur noch mit dem Diashow-Plaver
abgespielt, aber nicht mehr extrahiert werden.

[[] piaShow-Player kopieran

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Yorgang Fortzusetzen.
Abbrechen < Zuriick I L' Weiter = ]

Sie kdnnen alle Daten in ein Zip-Archiv verpacken um Speicherplatz zu sparen.

Sollten Sie Schriftarten verwendet haben, bei denen Sie nicht sicher sind, dass diese auf anderen
PCs installiert sind, so kénnen Sie diese mit kopieren.

Bilder vor Zugriff schitzen:

Mochten Sie die Diashow weitergeben, aber nicht den Zugriff auf Ihre Bilder gestatten, so kbnnen
Sie lhre Bilder schiitzen lassen. Diese Funktion ist nicht zum Archivieren geeignet, da diese Show
nicht mehr bearbeitet werden kann. Sie kann lediglich abgespielt werden. Das Wiederherstellen
der Bilder ist nicht mehr mdglich. Sie sollten lhre Originalbilder von der Festplatte nicht l6schen.

Den DiaShow-Player sollten Sie kopieren, um die Show auf Rechnern abspielen zu kénnen, auf
denen AquaSoft ® DiaShow nicht installiert ist. Ohne diesen Player kdnnen Sie die Show sonst
nicht abspielen.

Klicken Sie auf "Weiter" und anschlieRend auf "Start". Nun werden alle erforderlichen Daten fur die
Show in den angegebenen Ordner kopiert oder in ein Zip-Archiv zusammengefasst.

3.5.2 Video-Assistent

Um lhre Show am Fernseher vorzufiihren, kdnnen Sie mit dem Video-Assistenten eine CD/DVD
fur den DVD-Player erstellen. Unter "Assistenten” / "Video-Assistent" konnen Sie diesen aufrufen.

erstellen

Video-Assistent

Welche Art von CD/DYD miochten Sie erstellen?
(33 YD
3 SWCD {Super-Yideo-CD)
CvaD (video-Co)

VIDEG Fiir fortgeschrittene Anwender:

‘.

() Benutzerdefiniertes Video erstellen
Alle Einstellungen zur Yideoerstellung (Qualitat, Auflasuna, Bitrate ekc.)
kinmen hier beeinflusst werden,

(3 Videa auf COYDVD brennen
ideos im MPEG-Format als DvD baw. (3)WCD brennen

" i

Klicken Sie auf "Weiter", um den Yorgang fortzusetzen,
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CD/DVD erstellen:

Video-DVD
Erstellt ein MEPG 2 - Video und brennt es als Video-DVD auf eine DVD.
Aufldsung: 720x576

Video-SVCD

Erstellt ein MPEG 2- Video und brennt es als SVCD auf eine CD.

Aufldsung: 480x576

Video-VCD:

Erstellt ein MPEG 1 - Video und brennt es als VCD auf eine CD.

Aufldsung: 352x288

Ob lhr DVD-Player VCD und SVCD abspielt, kbnnen Sie dessen Bedienungsanleitung entnehmen.

Klicken Sie nach der CD/DVD-Auswahl auf "Weiter".

Video-Assistent - DVDs und {S)VCDs erstellen

Einstellungen
[C]Fernseheander karrigiersn
Jeder Fernseher schneidet die Rénder des Films etwas ab, Wie stark variiert

von Gerdk 2u Gerdt, Um das volle Bild sichtbar zu machen, kann der Assistent
das Bild verkleinern.

Rander: 2,5 -; Yo

[ Film anschiiefiend auf COYDVD brennen

Filrarorrm: !‘PAL | PaListin Europa iblich (25 Bilder/s)

Videodatei: ?D:Wldeosldlashow.mpg

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Yorgang Fortzusetzen.

I < Zuriick I I Weiter = I

Bei einigen Fernsehgeraten wird durch das Gehause ein wenig von der sichtbaren Flache
abgeschnitten. Text, der am Rand positioniert ist, wird dadurch nicht vollstandig dargestellt. Sie
kénnen hier unter "Fernsehrénder korrigieren" dies Beriicksichtigen lassen.

Mdchten Sie das erstellte Video anschlieend gleich brennen, so setzen Sie bitte das Hakchen bei
"Film anschlieend auf CD/DVD brennen".

Die Filmnorm in Europa ist PAL. Wahlweise kénnen Sie auch auf "NTSC", die amerikanische
Filmnorm, umschalten.

Unter Videodatei geben Sie bitte einen Ordner auf der Festplatte an, in dem das Video gespeichert
werden soll. Auch wenn das Video auf eine CD/DVD gebrannt werden soll, muss es vorher auf der
Festplatte gespeichert werden. Bitte geben Sie beim Dateinamen immer "name.mpg" an.

Klicken Sie auf "Weiter" und anschliel3end auf "Video erstellen”. Bitte bedenken Sie, dass die
Umwandlung in ein Video mehrere Minuten/Stunden dauern kann. Dies hangt maf3geblich von der
Lange lhrer Show und der Leistung lhres PCs ab.

Benutzerdefiniertes Video erstellen (nur fir Fortgeschrittene):

Waéhlen Sie benutzerdefiniertes Video, wenn Sie bestimmte Einstellungen in der Videoerstellung
verdndern mdchten. Bitte beachten Sie, dass bei Veranderung der Standardwerte das Video unter
Umsténden nicht mehr abgespielt wird.

Copyright © AquaSoft ® 1999-2008



Funktionen 100

Video-Assistent - DVDs und (S)VCDs erstellen X |

Video-Einstellungen

¥ideoformat: |MPEG (vCD, SYCD, DVD) ¥
Yorlage! | vl
Wideo: Audio:
Mpengormat:ml Mpeg-Format: @I
[Clinterlaced (HdlbbildEL)-l Bitrate: |H KEBitfs
Bitrate: 3906 @J KEitfs i

______ Al
e e samplingrate: |4BUUU J:Hz

Auflbsung: IE ><|576 Pixel

Seitenverhaltnis: FI @i HRE (B i H)

Multiplexer: | MPEG Z (DVD) hd Yerschiedenes:

Framerate: |25,E| fps (Bilderfs) [] Tempdateizn nicht laschen

I < Zuriick ] L ‘igiter = j

Waéhlen Sie eine Vorlage aus: VCD, SVCD oder DVD.

Video-Assistent - DVDs und (S)VCDs erstellen

Video-Einstellungen

Videoformat: |MPEG (vCD, SYCD, DVD) v

Worlage! ~

. |¥CD {Pal, Europaéische MNormm)

Video: -y en furac

Mpeqg-Fo SWCD (Pal, Europdische Norm)

SYCD [NTSC)

[C]1nker| DVD (Pal, Européische Morm)

- DD {(NTSC)

Bitrate: |\pwD 1619 (Pal, Europaische Narm)
DVD 16:9 (NT5C)

Aufldsungr [0 A~ 7T 7] FTRET

Seitenverhaltnis: F? @i: I3 : (B H)

VIDEQ

Multiplexer: | MPEG 2 (DVDY) i’ Werschiedenes:
Framerate: |25,D fps (Bilder/s) [ Tempdateisn nicht laschen

I < Zuriick ] I Weiter =

Je nach Vorlage werden die Standardwerte fiir die Video-Datei ausgewabhlt. Diese sollten Sie nur
verandern, wenn Sie sicher sind, dass das Abspielgerat (oder der Softwareplayer) diese
veranderten Werte unterstutzt.

Klicken Sie auf "Weiter" nach Auswahl der Vorlage.

Video auf CD/DVD brennen:

Hier kénnen Sie ein bereits erstelltes Video, welches Sie auf der Festplatte gespeichert haben, auf
eine CD/DVD brennen.
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Video-Assistent - DVDs und {S)VCDs erstellen
Bestehendes Video auf CD/DVD brennen
Videodatei: |
Wideobyp:
() D¥D-Yideo
(®) Super-Yidec-CD (S¥CD)
() Video-CD (WCD)
‘ COJDWD-Brenner-Einstellungen ]
Klicken Sie auf "Weiter”, um den Yorgang Fortzusetzen.
| < Zuriick I L Weiter = |
Geben Sie die entsprechende mpg-Datei an und um welchen Videotyp es sich handelt.
Hinweis:
Sollten Sie Schwierigkeiten mit dem Abspielen einer gebrannten VCD/SVCD/DVD auf dem
DVD-Player haben, so kann es helfen, die Brenngeschwindigkeit in den
CD/DVD-Brenner-Einstellungen zu verringern und/oder die CD/DVD-Rohlingmarke zu wechseln.
3.5.21 Weitere Formate

Mit der AquaSoft ® DiaShow und AquaSoft ® DiaShow Studio kdnnen Sie Ihre Show noch in
weitere Video-Formate umwandeln.

Waébhlen Sie dazu im "Video-Assistenten" die Option "benutzerdefiniertes Video" aus. Im Dialog
kénnen Sie nun unter "Videoformat" weitere Formate auswahlen.

AVI-Video
AVI ist ein weitverbreitetes Videoformat und wird auch von neueren DVD-Playern abgespielt.

Stellen Sie die gewiinschte Aufldsung ein und unter "Komprimierung" wéhlen Sie den
entsprechenden Codec aus.

Prifen Sie vorher mit welchem Codec diese AVI-Videos erstellt sein missen, damit Thr DVD-
Player diese abspielt (Betriebsanleitung). Priifen Sie anschlieBend, ob dieser Codec bei Ihnen auf
dem PC installiert ist. Falls nicht, miissen Sie den Codec installieren. Die DiaShow XP five liefert
keine Codec mit.

Bitte beachten Sie, dass ein AVI-Video nicht gré3er als 2 GB sein sollte. Die meisten
Player spielen ein gréReres AVI-Video nicht ab.

Q Nicht jeder Codec unterstitzt alle Auflésungen.

WMV-Video

Dieses Format steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Studio zur Verfligung.

Fur die Erstellung eines Videos im WMV-Format sollten Sie eine aktuelle Version des Windows
Media Players installiert haben.
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Beim WMV-Format kénnen Sie eine sehr hohe Auflésung fir das Video verwenden. Die fertigen
Video kdnnen mit dem Windows Media Player abgespielt werden. Derzeit unterstiitzen nur wenige
DVD-Player das Format.

SWEF-Video (Shock Wave Flash)

Videos in diesem Format kénnen Sie in lhre Homepage einbinden. So kénnen Sie |hre erstellte
Diashow mit allen Effekten, Texten und Musikuntermalungen im Internet prasentieren. Zum
Abspielen im Browser muss der Adobe Flash Player installiert sein.

Dieses Format wird nur angeboten, wenn Sie die Vollversion der AquaSoft WebShow 4 installiert
haben. Diese wird in Zukunft erscheinen.

3.5.3 Sound-Assistent

Mit Hilfe des Sound-Assistenten kénnen Sie gesprochene Kommentare und Gerausche zu lhren
Bildern tber ein am PC angeschlossenes Mikrofon aufnehmen.

Nur Bildern, die als "Bild, Text, Sound"-Objekt eingefligt worden sind, kann ein Kommentar
zugeordnet werden. Einem "Bild mit Effekten” kann kein Kommentar zugeordnet werden.

Den Sound-Assistenten finden Sie im Meni unter Assistenten.

Sound-Assistent

Sound-Assistent

Der Sound-Assistent hilft Ihnen beim vertonen Threr Diashow. Er zeigt Thnen alle
Objekke an, 2u denen Sound aufgenommen werden kann, und erméglicht eine
bequeme Soundaufnahme ohne l&stiges Fragen nach Dateinamen etc.

Hinweis: Hintergrundmusik wird dber die Diashow-Einstellungen hinzugefigt,

Verzeichnis in dem die Sounds abgespeichert werden sollen:

Yerzeichnis der Diashow werwenden

Aufnahmegualitat einstellen;

[ Aufnahme-Einstellungen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Yorgang Fortzusetzen.

Sie kdnnen die entstehenden Dateien im Diashow-Verzeichnis speichern oder ein separates
Verzeichnis auswéhlen.

Unter "Aufnahme-Einstellungen" kdnnen Sie die Einstellungen festlegen, mit denen die
Kommentare aufgenommen werden sollen.

Klicken Sie dann auf "Weiter".
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Sound-Assistent

~ Objekt: Wildlieben Tiere 1.jpg

l ‘ Aufnahme l
Machstes = B2 schlishen

A

Jetzt werden lhnen alle Bilder der Show nacheinander gezeigt, die Sie mit einem Kommentar
versehen konnen. Klicken Sie dazu einfach auf "Aufnahme" und sprechen Sie dann lhren
Kommentar. Sollten Sie sich versprechen, stoppen Sie die Aufnahme und beginnen Sie erneut.

d-Assistent [ﬁl

Objekt: Wideben Tiere 1.jpg Sound:
? X D:\DiaShawSoundonoz. [

Lange: 0:04

Lautstérkeregelung:

|; @ Aufnahme 1|
< Yorigas [ abspielen ] [ Machstes » ] &j Schligfien

Mit "Abspielen" kénnen Sie lhre Aufnahme anhdren. Klicken Sie auf "Nachstes" um zum nachsten
Bild zu gelangen. Schliel3en Sie den Sound-Assistenten, wenn Sie mit Ihren Aufnahmen fertig

sind.

Der Sound-Assistent ordnet lhren Bildern den aufgenommenen Kommentar automatisch zu. In
den Eigenschaften des entsprechenden Bildes finden Sie die aufgenommene Datei.
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EBiId ENText r@%auncq
SoundDDDE.wav E ﬁ

[w] objekt anzeigen (5,10 E|
Lautskarke: !1DD % '
Hintergrundmusik abblenden E

Sounddauer als Bilddauer

3.5.4 Import-Assistent

Mit diesem Assistenten kdnnen Sie Ihre Bilder von einem Scanner oder von lhrer Digitalkamera
importieren, sofern diese Gerate Uber die TWAIN32-Schnittstelle ansprechbar sind. Die Bilder
werden abgespeichert und die Bilderliste aufgenommen. Sie kdnnen entweder gleich oder spater
mit der Bearbeitungsfunktion verbessert werden.

Unter "Assistenten" / "Import-Assistent" kdnnen Sie diesen aufrufen.

Import-Assistent @
Bildeinstellungen
erzeichnis in dem die Bilder abgespeichert werden:
|
=]
espeichert werden?
e | Ausgewshltes Format:
rueiision Targa (*.kga ek
Windows Bitmaps (*.bmp) TPEG (" jpo;* jreg)
Formatoptionen
Bilder in die Diashow aufnehmen
[ automatisch bestatigen
ScannerfKamera wahlen
Klicken Sie auf "Weiter", um den Yorgang fortzusetzen,
Abbrachen I < Zuriick I |I Weiter = ﬂ

Geben Sie ein Zielverzeichnis an, in dem die Bilder gespeichert werden sollen. Wahlen Sie das
gewtinschte Dateiformat aus und passen ggf. die Formatoptionen an.

Sollen die Bilder direkt in die Bilderliste der Diashow Gibernommen werden, aktivieren Sie diese
Funktion.

Wahlen Sie dann den Scanner oder die Kamera aus.

Klicken Sie dann auf "Weiter" und anschlief3end auf "Start". Ihre Bilder werden nun importiert.

3.5.5 PowerPoint-Assistent

Mit dem PowerPoint-Assistenten kdnnen Sie lhre PowerPoint-Prasentationen in die Diashow
importieren. Voraussetzung ist, dass MS PowerPoint (ab Version 8) auf lhrem Rechner installiert
ist.

Beim Importieren werden die einzelnen Folien als Bilder abgespeichert. Samtliche Animationen
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und Effekte gehen dabei allerdings verloren.

Unter "Assistenten” / "PowerPoint-Assistent" kdnnen Sie diesen starten.

Geben Sie den Dateinamen, der zu importierenden PowerPoint-Datei an.

PowerPoint-Assistent El

PowerPoint-Assistent

it diesemn Assistenten kinnen Sie M3 PowerPoint-Dateien (*.PRT) in die DiaShow
imnporkieren,

Die einzelnen Folien werden dabei als Eilder abgespeichert {(Animationen etc,
gehen verloren).

Yorraussetzung ist, dass Sie M5 PowerPoint {ab Yersion &) instaliert haben, da
die DiaShow die Dateien nicht direkk lesen kann, Nach dem Impart wird M5
PowerPoint nicht mehr benatigt,

Dateiname, der 20 importierenden PowetPoint-Datei:
|:J:'I,OFFica'(PDwerPoint\,Vortrag_Apri\_ZDD‘t.ppt i

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Yorgang Fortzusetzen.

Klicken Sie anschlie3end auf "Weiter".

Geben Sie ein Verzeichnis an, in dem die Bilder gespeichert werden sollen. Sie kdnnen als
Dateinamen den Foliennamen verwenden oder die Form "Bildxxx" verwenden.

rPoint-Assistent

Datei-Einstellungen

Die Powerpoint-Folien werden als Bilddateien abgespeichert, Bitte geben Sie nun
an, wa und unter welchem Mamen die Dateien gespeichert werden sallen,

Zielverzeichnis:

|';|:1D\ashowslurlaub2004l !

Dateinamenfindung:
(%) Folienname verwenden

3 Mamen in der Form "Bildxod verwenden

Klicken Sie auf "Weiter", um den Yorgang fortzusetzen,

Abbrechen

< Zuriick ] I Weiter =

Klicken Sie auf "Weiter".

Nun kénnen Sie Bildoptionen einstellen. Wahlen Sie die gewlinschte Auflésung und das
Bildformat. Unter Formatoptionen kdnnen Sie weitere Einstellungen zum Bildformat vornehmen.
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PowerPoint-Assistent

Bild-Einstellungen
In welcher Auflisung sollen die Folien abgespeichert werden?
) hde4an () Eigene Auflisung:
(@] Breite: [1024  [T4]

(@) 1024763 T

= Hihe: |768 P
O 1152x864 A
) 12a0x1024

() 160021200 Antialiasing

In welchem Bildfarmat sollen die Folien abgespeichert werden?

Ausgewshltes Format:
JPEG (*.jpa;*. jpeg)

TrueVision Targa (*.tga)
‘Windows Bitmaps (*.bmp)

| Formatoptionen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Yorgang Fortzusetzen.

Abbrechen | < Zuriick I | Weiter =

Klicken Sie auf "Weiter" und anschlieend auf "Importieren". Die Folien werden nun in Bilddateien
umgewandelt und in Ihre Diashow eingefigt.

3.5.6 Dateien wiederfinden

AquaSoft ® DiaShow speichert nur Verknipfungen zu lhren Bildern und zu Ihrer Musik, die Sie in
der Diashow verwenden. Verschieben, I6schen oder benennen Sie lhre Bilder um, kann AquaSoft
® DiaShow diese nicht mehr aufrufen. Im Layoutdesigner sehen Sie dann folgende Anzeige:

Geloschte Bilder kann AquaSoft ® DiaShow nicht zurlickholen/wieder finden.

Wenn ein einzelnes Bild nicht gefunden wird, kénnen Sie mit der rechten Maustaste auf das
Objekt klicken und die Option "Suchpfad andern" wahlen. Geben Sie nun den aktuellen
Speicherort des Bildes an.

Fehlt der Suchpfad zu mehreren Bildern Ihrer Show, so kénnen Sie unter "Assistenten” / "Dateien
wiederfinden" den Suchpfad-Assistenten aufrufen.
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&3 Suchpfad dndern

Suchpfad dndern-Assistent

Falis Sie Thre Dateien verschoben haben und die DiaShow sie nicht mehr finden kann,
kinnen Sie hier den Suchpfad der Dateien andern:

%) Yerschobene Dateien autamatisch wiederfinden

() Meuen Suchpfad direkt angeben

() dhsalute Pfade in relative Pfade umwandeln

(") Relative Pfade in absolute FRade umwandein

Legen Sie hier fest, auf welche Dateien sich die Anderungen auswirken sollen:
(%3 Mur die markierten Eintrége anpassen

) &lle Eintrége anpassen

() Hinkergrundmusik, {DiaShow-Einstelungen) anpassen

sien micht gefunden wer

Hier haben Sie mehrere Mdglichkeiten der Suche.

Wenn Sie nicht sicher sind, wo sich nun die gesuchten Dateien befinden, so aktivieren Sie die

automatische Suche.

Wenn Sie genau wissen, in welchem Verzeichnis sich lhre Bilder befinden, so kdnnen Sie auch

direkt den Pfad angeben.

Méchten Sie den Pfad von absolut (Pfadangaben werden vollsténdig gespeichert) in relativ
(Pfadangaben werden bezogen auf den Ort der ADS-Datei gespeichert) oder umgekehrt

umwandeln, so wahlen Sie die entsprechende Option.

Legen Sie anschlieBend fest, welche Eintrage angepasst werden sollen.

Klicken Sie auf "Weiter".

Wahlen Sie nun aus, wo nach Ihren Bildern gesucht werden soll.

&3 Suchpfad dndern

‘Wihlen Sie die Verzeichnisse aus, in den nach den nicht gefunden Dateien gesucht
werden sall,

= [ @ arbeitsplatz
@ [ L 3%-Diskette (A1)
- [] = Lokaler Datentrager (1)
[] < Lokaler Datentrager (D:)
- [ b DvD-RW-Laufwerk (E:)

<o ]

Weiter =

J

Klicken Sie auf "Weiter" und die Suche wird begonnen. AnschlieRend werden lhnen die

Ergebnisse der Suche angezeigt.
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Suchpfad @ndern

‘wahlen Sie aus der Liste der gefundenen Dateien diejenigen Dateien aus, welche den
nicht vorhandenen Dateien der Diashow zugeardnet werden sollen.

~

] wildleben & Tiere 1.jpg

wildleben & Tiere 10.jpg
wildleben & Tiere 11.jpg
wWildleben & Tiere 12.pg
Wildleben & Tiers 13.pg
wyildleben & Tiere 14.jpg
Wildleben & Tiere 15.jpg
wildleben & Tiere 36.jpg
wWildleben & Tiers 43.pg
wyildleben & Tiere 44.jpg
Wildleben & Tiere 46.jpg
wildleben & Tiere 5.jpg

wildleben & Tiere 54.jpg
| & wildleben & Tiere 59.jpg %

(R St

Abbrechen [ < Zuriick ] [ Fertigstellen

Klicken Sie auf "Fertigstellen” und Ihre Diashow wird aktualisiert.

3.6  Bildbearbeitung
3.6.1 Integrierte Bildbearbeitung

Wir waren bemiiht, lhnen mit der AquaSoft ® DiaShow zugleich alle Werkzeuge in einem
einzigen Programm zur Hand zu geben. Deshalb ist eine Bildbearbeitung integriert, mit der Sie

Ihre Fotos fir die Diashow verbessern kénnen. Nun gibt es zwar spezialisierte
Bildbearbeitungsprogramme, die vom Funktionsumfang tber das Bildbearbeitungsmodul der

AquaSoft ® DiaShow hinausgehen, doch es sollte méglich sein, die wichtigsten Aufgaben hier
direkt im Programm l6sen zu kénnen.

@3 Bild bearheiten (VergriBerung 1:1) [Wildleben & Tiere 13.jpa]

@ Drehen/Spiegeln
E Farbkanektur

E\«- Helligkeit /K antrast

E EffekteFilter

®

el

>

|

|J 0K, Bild speichemﬂ [ H Seeichen unter.. ] [ XK sbbrechen ]

(a0 12, %0 00 650 ¥ 425 (809,3 KB}

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wéahlen Sie die Option "Bild optimieren”. Es
gibt Funktionen zum Zuschneiden und Drehen der Bilder, zur Farbkorrektur, zur Regelung von
Helligkeit und Kontrast und einige Filter, z.B. Weichzeichnen oder Verwackeln. Um kontrollieren zu
kdnnen, wie sich Ihr Bild verandert, kann die automatische Vorschau aktiviert werden. Nicht
gelungene Veranderungen kdnnen riickgangig gemacht werden. Mit dem Lupenbutton (wie im
Vorschaufenster auch) kdnnen Sie die Gro3e des Bildes bzw. des Bildausschnittes auf dem
Schirm festlegen.

Sie kdnnen lhre Arbeit speichern oder verwerfen, wollen Sie einen neuen Namen vergeben und
somit eine Kopie ihres Bildes anfertigen, klicken Sie auf Speichern unter....
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Einstellungen

Diashow-Einstellungen

Die Diashow-Einstellungen sind fur jede Diashow individuell festlegbar.

Unter "Diashow"-"Diashow-Einstellungen" rufen Sie das Fenster fur die Diashow-Einstellungen auf.
Sie kdnnen die Einstellungen auch direkt Gber den Button = erreichen.

Grundeinstellungen:

Diashow-Einstellungen

| = Diashow

Grndei gen
DiaShove-Player
Diashow-Ende
[iberblendungen
Musik-Einstellungen
Hintergrundmusik.
Beschreibung
Thurnbinails

Loga

= DiaShow-Flayer

Standard-Flaver

Grundeinstellungen

Ablauf;

Standardverweidauer, | 5,00 @:s
[ Zutslige Reihenfolge

Darstellung:

Eine niedrige [ arstellungzqualitat kann dag Abspielen der Diashow auf langsamen
Computern beschleunigen

Darstellungzqualitat: | e qut v !

Eine Diashow kann in jeder Auflosung abgespielt werden ‘Wichtig ist nur, welche
Seitenverhaltnisse die Diashow hat Das kann je nach Yerwendungzzweck varieren,

Sritetverhalnis |43 VLD, SWCD, 640x480, B00xE00, 1024x768. 1152«864, v_!

I

Alz Standard I IWerksemstellungan I [ / 1.8 J [ x Ahhrechen] [ ? Hilfe I

Hier kénnen Sie die Standardverweildauer Ihrer Bilder andern, sowie eine zufallige
Abspielreihenfolge der Bilder wahlen.

Die Darstellungsqualitat kann hier auf die Leistung Ihres Rechners angepasst werden. Je hdher
die Qualitat, desto mehr Rechenleistung wird bendtigt. Bei der Videoberechnung spielt diese
Einstellung keine Rolle. Hier geht es um die Qualitat beim Abspielen tber den AquaSoft ®
DiaShow-Player.

Das Seitenverhéltnis kdnnen Sie hier ebenfalls einstellen.

Diashow-Ende:
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Diashow-Einstellungen

= Diashow
- Grundeinstelungen
- DiaShow-FPlayer

: hide
- Uberblendungsn
- Musik-Einstellungen
: Hintergrundmuszik.

i Beschreibung
+ Thumbnails
s Logo
= Dias how-Player
Standard-Player

Diashow-Ende

Diazhow-E nde:

Wenn die Diashow komplett abgelaufen izt, gibt ez mehrere Moglichkeiten
...ohne Benachrichtigung des Benulzers:

(%) aktuelle Diashow wiederholen

() cofart beenden
...den Benutzer fragen. was er tun midchte:

() Beenden oder aktuelle Diashow wiederholen

auch, wenn die Diashow manuel beendet wirde

I Als Standard I lWerkseinsteIIungan ] L f Ok J [ x Abbrechen] [ ? Hilfe I

Hier kbnnen Sie entscheiden, was am Ende der abgespielten Diashow geschehen soll.

Uberblendungen:

Diashow-Einstellungen

| = Diashow
i Grundeinstelungen
DiaShove-Player
+ - DiashowEnde
& (berhblendungen

- Musik-Einstellungan
: Hintergrundmusik.
© - Beschreibung
& Thumbnaily
o Lego
= Dias how-Player
Standard-Flaver

Uberblendungen

Allgemein:

Uberblendungen aktivieren

Zutalige Uberblendung:

Wenn die zufalige Uberblendung vermendet wird, werden nur die hier markierten
Uberblendungen in die Zufallzauswahl sinbezogen.

v Abfluss [Scharf] A

v! Abfluss fwzich] = [ |
v, Alphablendin

4 At?fstelgen ? &
% Delphin

v Eindrehen 141

v Eindrehen 2x2

¥ Eindrehen 2x2 [gefiillt)
« Eindrehen 243 [schrag)
v Eindrehen 453

¥ Eindrehen 4x3 [schrag)
«| Eindrehen Gx5

¥ Gras
¥ Haar [Geschwungen) ¥|
I Als Standard I l Werkzeinstellungen ] [ / 0K J [ x Ahhrechen] [ ? Hilfe ]
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Hier kénnen Sie auswahlen welche Uberblendungen in die "Zufallige Uberblendung” einbezogen
werden sollen. Alle mit griinem Hakchen werden einbezogen, alle mit einem roten Kreuz werden

nicht einbezogen.

Musik-Einstellungen:

Die Musikeinstellungen werden hier naher erlautert.

Hintergrundmusik:

Das Thema Hintergrundmusik wird hier ausfuhrlich behandelt.

Beschreibung:
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Diashow-Einstellungen

= Diazhow

Grundeinztellungen
DiaShow-Player
- DiathowEnde
[Iberblendungen

; tusik-Einstellungen
- Hintergrundmusik

Thurnbnails

: o Logo
= DiaShow-Player
Standard-Player

Beschreibung

Beschieibung:

Geben Sie lhier Diashow einen aussagekraftigen Titel und eine Beschreibung. Diese
Informationen werden z.B. im DiaShow-kanager venwendet

Titel: Thumbraik
| - Hier klicken, urn sin Bild
|A“t°'- auszuwshlen.
| Diezes Bild wird mit in der
Beschrebung: Diashow-Datel gespeichert.
Rechts klicken, um den
Thumbnail zu entfemen.
Copyright:

Geben Sie hier Copyright-Informationen fiir Ihre Diashow baw, lhre Bilder ein. Sie
werden in der Mnfo uber'-Dialoghox des DiaShow-Players mit angezeigt.

[ Als Standard

] l ‘werkseinstellungen ] [

Ok | [ X sbbechen| [ P Hie |

Hier kbnnen Sie Ihre Diashow individuell personalisieren.

Thumbnails:

Diashow-Einstellungen

Grundeinstelungen
DiaShov-Player
Diashow-Ende
[iberblendungen

Musik-Einstellungen
: Hintergrundmusik.
- Beschreibung

= DiaShow-Player

| I

Thumbnails

Allgemeir:

Thumbnails sind kleine Yorschaubildchen, die 2.B. in der K.atalogfunktion und in der
Timeline angezeigh werden. .
Michten Sie mehrere Bilder aufzinmal in der Ubersicht sehen, verwenden Sie kleine

Thumbnails. ‘w'enn zchon die Yorschau mehr Details zeigen soll, venwenden Sie grofie
Thurmbnails.

Grofe:

Bireite: 120 Fizel
Hohe: [80. Fizel

Standard-Flaver

K.omprimieung:
Die Thumbnailz werden intern als klsine JPEG-Bilder gespeichert. Daher konnen Sie
wie bei normalen JPEG-Bildern die Komprimierung und andere Bildformatparameter
einstellen.
Je starker die Komprimierung, desto weniger Speicherplatz wird fur die Vorschau
wenwendet, aber desto schlechter ist auch die Bildgualiat,
[ Kamprimisrungsparameter einstellen ]

I Als Standard J l Werkzeinztellungen ] [ / 0K J [ x Abbrechen ] [ ? Hilfe ]

Thumbnails sind die kleinen Vorschaubilder im Storyboard und in der Timeline. Hier kdnnen Sie
deren Grol3e und die Komprimierung einstellen.

Logo:
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Diashow-Einstellungen

e
Grundeinztellungen

- DiaShow-Playsr LLoga beirm Diashow-Start:
- DiashowEnde (7 kein Logo anzeigen
- [berblendungen
- Musik-Einstellungen

(%} Standardiogo anzeigen

: Hintergrundrmusik (7} Benutzerdefinietes Logo anzeigen
i Beschreibung =
: Thurnbnails — =
: Minirnale Anzeigedauer: | 5.0 @l S
= DiaShow-Player Loga auch beim Diashow-Start Liber das Hauptprogramm anzeigen

StandardFlayer nur zolange wie die Initislisierung davert

Hirwweis: Durch das InteliLoad-erfahren benatigh die Diashow eine gewizse Zeit um die
ersten Bilder vorzubereiten. Ein Logo verkiizt diese \w artezeit fur den Betrachter. Fallz
die YWorbereitungen langer als die angegebene Anzeigedauer benatigen, verlangert sie
sich automatizch.

I Als Standard I lWerkseinsteIIungan ] [ f Ok J [ x Abbrechen] [ ? Hilfe ]

Mochten Sie Ihre Show mit einem eigenen Logo starten, so kdnnen Sie hier das entsprechende
Bild auswahlen. Sie kénnen auch ganz auf ein Logo verzichten.

Standard-Player:

Diashow-Einstellungen

| = imshiow Standard-Player

Grundeinstelungen
- DiaShowPlayer Darstelung: Wollbildmodus: Fenstermodus:
- Diashow-Ende @ Vollbildmodus [ Grafkmodus wechseln
- [berblendungen

_ () Fenstermodus
Musik-Einstellungen

: Hintergrundmusik. M avigationsleiste Steverung:
: Beschreibung () automatisch ein/aushlenden Yonwarts/Riickwarts  per Mausklick [
o Thurnbnails () per Mausklick ein/ausblenden Pause im Pause-Modus staten [
- Logo ) immer sichthar Katalog

& DiaShow-Flayer () niemals anzeigen Sound/usik,

Standard-Plaper

uber Bild legen
IrkelliLoad

Diie DiaShow arbeitet mit einem intelligenten Preloadingerfahren, um Pausenzeiten
wahrend der Prasentation optimal mit Yorbereitungen fur die ndchsten Bilder zu fllen.

Zeit, die InteliLoad im ‘Yoraus laden soll:
|10 ! Sekunden [ Diashow sofart starten

I Als Standard I lWerksemstellungan ] [ / oK J [ x Ahhrechen] [ ? Hilfe I

Das Abspielen einer Diashow tUbernimmt der AquaSoft ® DiaShow-Player. Hier kénnen Sie
Einstellungen fur diesen vornehmen.

Der IntelliLoad gibt an, wie viele Sekunden der Show im Voraus geladen werden sollen. Bei
Diashows mit sehr langen Objekten kann es sinnvoll sein, diesen zu erhéhen.

Méchten Sie, dass Ihre gewahlten Einstellungen als Standard-Einstellung fiir jede neue Diashow
gelten sollen, so klicken Sie auf "Als Standard". Jede neue Show erhélt dann automatisch die
gewahlten Optionen. Uber den Button "Werkseinstellungen" kénnen Sie lhre Einstellungen auf den
Werkszustand zurlicksetzen.
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4.2

Programme-Einstellungen

Die Programme-Einstellungen beziehen sich auf die grundlegenden Einstellungen des Programms
und nicht auf die einzelnen Einstellungen fir lhre Diashows. Fur die von Ihnen erstellten Diashows
sind die Diashow-Einstellungen maf3gebend.

Unter "Extras" / "Programm-Einstellungen” kénnen Sie die Programm-Einstellungen aufrufen.

Plugins:

Programm-Einstellungen

Fluginernwaltung

L Soundsystem

: Temporares Yerz..,
i Dateien hinzufiigen
- Benutzeroberflache

L Bestatigungen

BewegungspFade
- CD{D¥D-Brenner

. o Autom, Speichern

. Text-Effekte

: Soundaufnahme

. Autom, Update

| =) Steuerelemente:
Storyboard

: Eilderliste

i Lavoutdesigner

o Timeline

| & Grundeinstellungen

Die Liste zeigt alle verfigbaren Plugins. Die Flugins, die geladen werden sollen, sind
mit einern Hakchen gekennzeichnet.

Flugin

Dateiname Statuz

Hinweis: Anderungen an den Plugin-Einstellungen wirken
sich erst nach einem MNeustart der Anwendung aus,

[ Info uber Plugins

|

/ K J [ X Abbrechen ] [ ? Hilfe ]

Hier werden Ihnen zusétzlich installierte Plugins angezeigt.

Soundsystem:

Programm-kEinstellungen

: Flugins

: Temporares Verz.,,
i Dateien hinzufiigen
- Benutzeroberflache

Bestatigungen

© - Bewequngspfade
i CD{DYD-Brenner

. Autom, Speichern

Text-Effekie

+ - soundaufnahme

i Autom, Update

| &) Steuerelemente
Storyboard

: Bilderliste

i Layoutdesigner

- Timeline

E|_:_E Grundeinstellungen

Soundsyskem:

besten Ausgabemnodus automatisch ermitteln

Bitte beachten Sie, dass sich fnderungen des Ausgabemnodus erst nach dem Meustart

det Anwendung auswirken,

9]

(

J oK J [ x Abbrechen ] [ ? Hife: ]

Das Soundsystem tbernimmt das Abspielen der in die Diashow eingebundenen Musik. Sollten Sie
Unregelmagigkeiten beim Abspielen der Musik haben, so setzen Sie hier die Einstellung auf
"Windows Multimedia" und starten Sie anschlieRend AquaSoft ® DiaShow neu.

Temporares Verzeichnis:
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Programm-Einstellungen

Grundeinstellungen
- Plugins
. Soundsystem Temparares Yerzeichnis:

Temporires Verzeichnis

‘wann immer die Diashow kurzzeitig Speicherplatz auf der Festplatte bendtigt, wird ein
temporares Yerzeichnis bendtigh, Das ist standardmafig das Temp-Yerzeichnis im

o ‘windaws-Ordner, Aber gerade beim Erstellen von COs kann u.U. recht viel Speicher

H Benutzeroberflache belegt werden, Sollke das Windows-Temp-Yerzeichnis nicht geniigend Speicherplatz

- Dateien hinzufiigen

. Bestitigungen hieten, kinnen Sie hier ein anderes Yerzeichnis angeben,
.. Bewegungspfade
- CD{DYD-Brenner ‘windows-Temp-Yerzeichnis verwenden

: Autom, Speichern
; Text-Effekte
. Soundaufnahme |

' Autom, Update
| =) Steuerelemente

- Storyboard
Eilderliste

i Layoutdesigner
- Timeline

[ / OK ] [ X Abbrechen ] [ ? Hilfe ]

AquaSoft ® DiaShow bendtigt ab und an kurzzeitig Speicherplatz auf der Festplatte. Hier geben
Sie an, in welchem Verzeichnis temporére Dateien zwischengespeichert werden dirfen. Bei der
Videoerstellung wird sehr viel Speicherplatz benétigt. Sollte das Temp-Verzeichnis nicht geniigend
Speicherplatz bieten, kdnnen Sie hier ein anderes Verzeichnis angeben.

Dateien hinzufugen:

Programm-Einstellungen

Dateien hinzufiigen

| = Grundeinstellungen

Flugins
| Soundsystem Information:
i TEMpOrares Yerz.,, ‘Wann immer Sie Dateien (Bilder, Sounds, Yideos) sinfagen, gelten die folgenden

Einstellungen.

hinzufiigen

: Esnutzeroberflache Sortieren:
: Bestatigungen ‘Wenn mehr als eine Datei gleichzeitio eingefiigt wird, kann die Liste vorher sortiert
© - Bewequngspfade werder. .
i CD{D¥D-Erenner Sorkieren nach! | Dateinamennummerierung mit Yerzeichnis (aufsteigend) v
- Awtomn, Speichern i
' Text-Effekie Einfiigepnsition:
= | SiHIAREHTE () Dateien hinter markiertem Objekt sinfigen
: : Autom. Update (") Dateien am Ende det Diashow einfiigen
| = steuerelemente Cbjekttypen:
H sttt ‘“wenn es mehr als einen Objekktyp gibt, der ein Dateiformat unterstitzt, kinnen Sie
: Bilderliste hiet auswiahlen, welcher Typ verwendet werden sall,
Layoutdesigner Eilder Sounds
Timelire iBiId, Text, Sound v| |Sound |

L JOK J [ x Ahhrechen] [ ? Hife ]

Hier kénnen Sie bestimmen wie Dateien in eine Diashow eingefligt werden sollen.

Benutzeroberflache:
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Programm-Einstellungen

rundeinstellungen Benutzeroherflache
; Flugins

- Soundsystem Benutzeroberflache:

'wenn Sie auf ein Objekt in der Timeline, Objektliste oder im Katalog doppelklicken,
L % kéinnen verschisdens Aktionen ausgefihrt werden, Wahlen Sie hier aus, welche das
Diateien hinzufiigen e

; Benutzeraberflache
i Bestatigungen

Temporares Verz.,.

Aktion bei Doppelklick: | Originalansicht v

BewegungspFade

CD/DND-Brenner Steuerelemente synchronisieren:
- fulkom, Speichern Steverelemente synchronisieren

Text-Effekte ‘“enn die Steuerelemente synchronisiert werden, stellen alle Elemente wie Timeline,
i Ohbjektliste, Katalog immer den gleichen Ausschnitt der Diashow dar.,
- Soundaufnahme

. Autom, Update
=) Steuerelemente

- Storyboard
- Bilderliste
i Lavoutdesigner
- Timeline

[ / 0K J [ ¥ Abbrechen ] [ ? Hilfe ]

Hier finden Sie weitere Einstellmdglichkeiten fir die Benutzeroberflache von AquaSoft ®
DiaShow.

Bestatigung:

Programm-Einstellungen

= Grundeinstellungen Bestatigungen
: Flugins

; Soundsyskem Bestatigunigen

Temporares Verz.., Matkieren Sie die Dialoge, welche angezeigt werden sollen:
Dateien hinzufiigen

‘willkommensdialog
‘wahlen Sie im nachsten Schritt ein oder mehrere Bilder aus, die mit der Vorlage

- Benutzeroberflache

i Bewegungspfade
D/DYD-Erenner
- Awtomn, Speichern
: Text-Effekie

- soundaufriahime
- Aukom. Update

= Steuerelemente
- Storyboard
Bilderliste

- Layoutdesigner

| L

il
Alle Dialoge zuriicksetzen [CIhur deaktivierte Disloge anzeigen

[_ J (o] 4 J [ x Abbrachen ] [ ? HilFe

- Timeline

Wabhlen Sie hier die anzuzeigenden Dialoge aus.

Bewegungspfade:
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Programm-Einstellungen E|
l_::_i Grundeinstellungen Bewegungspfade
. Flugins
- Stundsystem Gespeicherte Bewegungspfade |aschen
- Temporires Verz.,, Geben Sie an, welche Bewegungspfade geléscht werden sollen,

. Dateien hinzufiigen
- Benutzeroberflache
: Bestatigungen

i CDJDYD-Brenner
- fwkom. Speichern
: Text-Effekte
: Soundaufnahme
. Autom, Update
= Steuerelemente
- Storyboard
Eilderliste
i Layoutdesigner
- Timeline

[ / 0K J [ X Abbrechen ] [ ? Hilfe ]

Ihre gespeicherten Bewegungspfade werden lhnen hier angezeigt und kénnen ggf. geléscht
werden.

CD/DVD-Brenner:

Programm-Einstellungen

= Grundeinstellungen CD/DVD-Brenner
: Flugins

i Soundsyskem COyDWD-Brenner:

- TempordresVerz... | |E: [1;0;0] PIONEER DVD-RW DWR-105 1,30 v| B
. Dateien hinzufiigen

s & : Achtung: Fir die Brennfunktion sind unter Windaws NT/2000/%P evtl,
b Benutzeroberflache Administratorrechte ndtig. Falls Ihr Brenner nicht erkannt wird, versuchen Sie es bitte
= EBestatigungen mit Administratorrechten noch einmal.

© - Bewegungspfade
Do g e Erenner-Einstellungen:
i | renner

" Autom. Speichern EBrenngeschwindigkeit: __1\155_7:;
: Text-Effekte

ASFI-Laver:
+ - soundaufnahme i

inkernen ASPI-Layer verwenden

Falls Sie Probleme mit der Erkennung Ihres CO/DYD-Brenners haben, versuchen Sie
die Yerwendung des internen ASPI-Layers zu deaktivieren.

i Autom, Update
= Steuerelemente
- Storyboard
Bilderliste
- Layoutdesigner
" Timeline

[ J oK ] [ x Abbrechen ] [ ? Hife: ]

Hier werden die erkannten CD/DVD-Brenner angezeigt. Mit ﬁ kdnnen Sie die Eigenschaften des
Brenners aufrufen. Wird lhr Brenner nicht erkannt, entfernen Sie alternativ das Hakchen bei
"internen ASPI-Layer verwenden".

Automatisches Speichern:
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Programm-Einstellungen ﬁl

= Grundeinstellungen
- Plugins
: Soundsysterm

: Bestatigungen
. Bewegungspfade
- CDJDWD-Brenner

Text-Effekte

Soundaufnahme
. Autom, Update
= Steuerelemente

- Storyboard

Eilderliste

i Layoutdesigner

- Timeline

- Temporares Verz..,
- Dateien hinzufiigen
- Benutzeroberflache

Autom. Speichern

Automatisches Abspeichern

Durch das autamatische Abspeichern wird in regelmabigen Absténden sine
Sicherheitskopie der aktuelle Diashow gemacht, die aktuelle Arbeit wird nicht
tberschrieben, Uber den Mendpunkt "Date ="wWiederherstellen” kinnen Sie jederzeit
2u ginem alten Stand zuriickkehren.

Autarmatisches Speichern akkivieren

max, Anzahl der sicherhbeitskopien:

Abstande zwischen den Sicherheitskopien: Minuten

[ Alle bisherigen Sicherheitskopien léschen

[ / OK ] [ X abbrechen I [ ? Hilfe I

Bestimmen Sie hier, ob wahrend lhrer Arbeit an einer Diashow automatisch eine Sicherheitskopie
gemacht werden soll. Unter "Datei" / "Wiederherstellen" kdnnen Sie einen &lteren Stand Ihrer

Arbeit aufrufen.

Text-Effekte:

Programm-Einstellungen

rundeinstellungen
Flugins
Soundsyskem

- Temporares Verz.,,
i Dateien hinzufiigen
- Benutzeroberfliche
Bestatigungen

- Bewegunospfade
i CD{DYD-Brenner

- Awtomn, Speichern

: Soundaufnahme
i Autom, Update
| &l Steuerelemente

- Storyboard
Bilderliste

- Layoutdesigner
" Timeline

Text-Effekte

Anpassung der Dauer

Breini Auswahlen eines Texteffekks kann es vorkommen, daf der zugeharige Text
eine kirzere Daver als der gewahlte Texteffekt hat. Das Yerhalten in einem solchen
Fall kinnen Sie hier konfigurieren,

() Dauer des Textobjekks verlangerm

() Dauer des Texteffekts verkirzen

‘i:! keine Anpassung
Texkanimations-yorschau

[ 5chiriftardife in Yorschau proportional skalieren

L J oK J I x Abbrechen I I ? Hife: I

Soundaufnahme:

Passen Sie hier die Dauer eines Text-Objekts an, wenn die ausgewahlte Textanimation langer als
das Text-Objekt ist.
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Programm-Einstellungen

: Flugins
: Soundsysterm
: Temporares Yerz..,
- Dateien hinzufiigen
. Benutzeroberfléche
: Bestatigungen
BewegungspFade
- CDJDWD-Brenner
- futom. Speichern
: Text-Effekte

: & Soundaufnahme

H Autom, Update
= Steuerelemente
- Storyboard
Eilderliste
i Layoutdesigner
- Timeline

| = Grundeinstellungen

Soundaufnahme

Infaormation:

Legen Sie hier die Einstellungen fest, mit denen Sie die Sounds aufnehmen méchten,
Empfohlene Einstellungen Fir Sprachaufnahme: 44100 Hz, 16 Bit, Mono

Samplingrate:

11025 Hz O anderes [1110 I".
) 22050 Hz
(3144100 Hz
(48000 He

Je hishere Werte Sie wahlen, desto
besser ist die Aufnahmequalitat,
Mit steigender Qualitat steigh auch
der Speicherbedarf,

kansle: Sample-Gréfs:
(%) Mano Beachten Sie, dass ein Mikrofon JEEk

rur ein Monosignal sendet, ”
i steren Stereo belegt unnitig dappelt ()16 Bit

Speicherplatz.

[ / OK J [ ¥ Abbrechen ] [ ? Hilfe ]

Uber den Soundassistenten kénnen Sie zu Ihren Bildern gesprochene Kommentare (iber ein

118

angeschlossenes Mikrofon aufnehmen. Legen Sie hier die Einstellungen fur die Aufnahme fest.

Automatisches Update:

Programm-kEinstellungen

: Flugins
Soundsyskem
. Temporares Verz..
i Dateien hinzufiigen
. Benutzeroberfliche
Bestatigungen
© - Bewequngspfade
i CD{DYD-Brenner
- Awtomn, Speichern
| Text-Effekie
+ - soundaufnahme

(RS Autom, Lpdate
= Steuerelemente
- Storyboard
Bilderliste
- Layoutdesigner
" Timeline

iE__: Grundeinstellungen

Autom. Update

Automatische Updateprifung:

Die automatische Updateprifung prift in regeiméfigen Absténden, ob neus
Wersionen der Software im Internet zum Download bereit stehen. Wenn es Updates
gibt, werden Sie benachrichtigt,

automatische Updateprifung akkivieren

Updateprifung alle: I’Zl . Tage

L JOK J [ x Ahhrechen] [ ? Hife ]

Hier kénnen Sie festlegen in welchen Abstanden gepriift werden soll, ob Updates fiir lhr

Programm vorhanden sind. Ist ein Update verfligbar, werden Sie benachrichtigt. Fur die
Uberprifung muss eine Verbindung zum Internet bestehen.

Storyboard:
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Programm-Einstellungen

= Grundeinstellungen Storyhoard
: ; Flugins

: Soundsystem Darstelung:

T ares Yerz.,,
SIporores vere Drateinamen unter dem Thumbnail anzeigen
Diateien hinzufiigen
Benutzeroberflache Hiniweis: Die Grifie der Thumbnails kann Fir jede Diashow getrennt in den
H . Diashow-Einstellungen festgelegt werden,
Bestatigungen
BewegungspFade
D/D¥D-Erenner
Autom, Speichern
- Text-Effekte

- Soundaufnahme

Weitere Einstellungen:

[CHints (Beschreibungstexte unker der Maus) anzeigen

. Autom, Update
1= Steuerelemente

- Bilderliste
i Lavoutdesigner
- Timeline

L / OK ] [ X Abbrechen I [ ? Hilfe I

Nehmen Sie hier Einstellungen fiir das Storyboard vor.

Bilderliste:

Programm-Einstellungen

= Grundeinstellungen Bilderliste
- Plugins

- Soundsystem Spalten:

Temporares Verz... :Gehen Sie an, welche Spalten in der Bilderliste angezeigt werden sollen,
Dateien hinzufiigen

Eenutzeroberflache

: Bestatigungen

- Bewegunospfade
D/DYD-Erenner
Autarn, Speichern
: Text-Effekie

- soundaufriahime

i Autom, Update
= Steuerelemente
: Storyboard

i Layoutdesigner
- Timeline

L JOK J [ x Ahhrechen] [ ? Hife ]

Wabhlen Sie hier aus, welche Informationen in der Bilderliste angezeigt werden sollen.

Layoutdesigner:
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Programm-Einstellungen

| & Grundeinstellungen Layoutdesigner
Flugins 2

i Soundsystem Raster:

- Temporires VYerz.,, Legen Sie hier die Einstellungen Fir das Raster im Vorschaufenster Fest,
i Dateien hinzufiigen

- Benutzeroberflache Rastereinteilung: |24 -
: Bestatigungen !

Magnetstirks: [zs
. Bewegungspfade =

- CD{D¥D-Brenner
- fulkom, Speichern
" Text-Effekte Maximale Anzahl der Objekle, die gleichzeitig im Yorschaufenster zu sehen sind.
5 Hirweis: Je hiher die Anzahl ist, desto langer dauert evtl. die Anzeige.

Yorschau:

- Soundaufnahme i
. Avtom, Update Ohjekte gleichzeitig: !L:
=t Steuerelements Bei Callagen, nur den Inhalt zeigen
Storyboard
: Eilderliste

I L avoutdesigner
- Timeline

[. /OK J [ x Abbrechen] [ ? Hife ]

Einstellungen zum Layoutdesigner kdnnen Sie hier vornehmen.

Timeline:
Programm-Einstellungen r?|
| e
Flugins
- Soundsystem Gréfe:
- TEMpOrares Verz.,, Geben Sie hier die Hihe einer Spur der Timeline an. Diese Angabe ist unabhangig vom
i Dateien hinzufiigen gewahlten Zoom,

- Benutzeroberflache
: Bestatiungen [T Hihe an Thumbnails anpassen

- Bewegunospfade Hihe: ESD @' Pixel
i CD{DYD-Brenner
* Autom, Speichern Musikspur:
- Text-Effekte e
; Hihe: |42 | Picel
- soundaufnahime | _@ [ musikspur verstecken
- Aukom. Update -
| & Steuerelemente i
Storyboard Hints anzeigen
;¢ Filderfste Hundertselsekundenangaben anzeigen
- Layoutdesigner

& Timeline:

[ J oK J [ x Ahhrechen] [ ?

T

IFe

Bestimmen Sie hier die Einstellungen der Timeline.

5 Technische Hinweise

5.1  Allgemeine Vorbereitungen

Verzeichnisse

Um schnell und effektiv zu einem guten Ergebnis zu kommen, kdnnen Sie einige kleine
Vorbereitungen im Vorfeld treffen. Es ist sinnvoll, sich ein Verzeichnis (z.B. pictures) anzulegen
und dieses eventuell noch in Unterverzeichnisse aufzuteilen. Darin legen Sie Ihre Bilder, geordnet
nach selbst gewahlten Kriterien ab. Die AquaSoft ® DiaShow speichert eine Bilderliste und behalt
dabei alle angegebenen Verzeichnisse im Auge.

Bildformat

Eine Uberlegung zum Bildformat. Der Standard im Internet und bei der Digitalkamera ist das
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Bildformat JPEG. Demgegenuber speichert Windows traditionell Bilder im BMP-Format ab. Der
Unterschied liegt in der Kompression, das heil3t, im Verhaltnis von Speicherplatz und Bildqualitat.
Fur normale Diashows ist es besser, die Bilder im JPEG-Format zu speichern. So sparen Sie viel
Platz. Und dies bei einer am Bildschirm oft nicht zu unterscheidenden Bildqualitat. Als Faustregel
gilt, das BMP-Format ist ca. 6 mal gréRer als JPEG. Besonders bedeutsam wird diese Frage,
wenn Sie eine "Monstershow" beziiglich der Anzahl der Bilder planen.

Wer Hintergrundmusik oder Soundkommentare in seine Diashow einbauen mdchte, sollte
beachten, dass eine Musik- oder Sprachminute im WAV-Format ca. 10 MB Speicherplatz
beansprucht. Auch hier gilt, das MP3-Format ist Platz sparender als das WAV-Format, wobei die
héhere Kompression die Tonqualitat sinken lasst.

Die AquaSoft ® DiaShow unterstitzt u.a. folgende Bildformate:

Autadesk Bilder [*.cel” pic)

Bitrnapz [*. bmp]

CompuServe Bilder [*.qgif]

D, Halo Bilder [*.cut]

Encapsulated Postzcript Bilder [ epz]
Emnweiterte Metadateien [*.emf]
Gerateunabhangige YWindows bitrmaps [°.dib]
GF1 Fai Dateien [* fax)

JPEG 2000 [ jp2)

JPEG 2000 Codestream [*.jpc]

JPEG-Bilder [ ffif.".jpe.”. jpeg.” jpg)

K.odak Photo-CO Bilder [*.pod]

Luraiadave [*.hwi)

tacintozh TIFF Bilder [ 4iff)

kdetadateian [ wmf]

Faintzhop Pro Bilder [*.pzp]

PLC TIF Bilder [ tif]

Photoshiop Bilder [*. pdd;” psd)

Partable bitmap Bilder [*.phm]

Fartable gray map Bilder [ pgm]

Fartable network graphic Bilder [*.pnag]
Partable pixel map Bilder [*.ppr]

Fiun length encoded “Windows bitmaps [*rle]
Sl zchwarzweizs Bilder [ bw]

Sl True Color Bilder [*.rgb;” zai]

SG1 True Color Bilder mit Transparenz [*.rgbal
Symbole [*.iza]

Truevigion Bilder [".ick;:” tga” vda" vat win] ™

Als Sounduntermalung kdénnen folgende Dateiformate verwendet werden:

hle ke ter Formate aff e
Advanced Streaming Format (% asf]
AIFF-D ateien [ aiff]

ITAmpulze Tracker-kuzik [7.it]
bAID-D ateien [ id . roni)

FAOD -k Lzl [*. rmod)

kP2-Dateien [*.mpz]

tP3-0 ateien [*.mp3]

QGG Yorbis-D ateien [ oga)
S3MScream Tracker-buzik [*.23m)
Wwiahi-Dateien [F wav]

YWindows Media Audio [*.wma)

xh ¢ FastTracker-musik [7 =m)

Alle Dateien [7.7]

Bitte beachten Sie, dass MID- und RMI-Dateien nicht bei der Video-Erstellung mit dem
Video-Assistenten verwendet werden kénnen.
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5.2

5.3

Installation

Fur die Installation der AquaSoft ® DiaShow wird lhnen geraten, mindestens folgende
Systemvoraussetzung zu wahlen. Besser, besonders in Bezug auf die Qualitat der Darstellung, ist
eine VergroRerung der Ressourcen:

Hardware

CPU -1 GHz

Grafikkarte - 1024x768x32 Bit

Arbeitsspeicher - 512 MB

Festplatte - 50 MB (fiir das Brennen von (S)Video-CDs ist u.U. kurzzeitig bis zu 1,2 GB freier
Festplattenplatz nétig, fir das Brennen von Video-DVDs sind kurzzeitig u.U. bis zu 10 GB
notwendig)

CD-Brenner (optional)

Betriebssystem

Windows 2000, XP Home und Professional, Vista

nicht unterstitzt werden die Betriebssysteme:

DOS, Windows 3.x, Windows 95, 98, ME, Unix, Linux, Apple Macintosh, Novell u. a.

Versionen
Es ist jederzeit moglich, die DiaShow 3.6, DiaShow XP und AquaSoft ® DiaShow gleichzeitig auf
dem Rechner installiert zu haben. Jede Installation verwendet ihr eigenes Verzeichnis.

Vollbildmodus mit anderer Bildschirmauflésung

In den Optionen fir den Standard-Player kann im Vollbildmodus der Grafikmodus eingestellt
werden. Beim Umschalten der Bildschirmauflésung kann Windows nur eine feste oder eben gar
keine Bildwiederholrate zugewiesen werden. Da lhre Grafikkarten/Bildschirm-Kombination uns
nattrlich nicht bekannt sein kann, wurde auf die Zuweisung einer festen Bildwiederholrate
verzichtet. Dies geschah, um lhren Bildschirm nicht zu gefahrden. Windows schaltet so
automatisch in einen moglichen Modus um, der von lhnen selbst geandert werden kann. (zu finden
unter Systemsteuerung / Anzeige / Einstellungen)

Dieser Hinweis ist fur Sie nur bedeutsam, wenn Sie mit einem veranderten Vollbildmodus arbeiten
wollen. Im Fenstermodus gibt es dieses Problem nicht.
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Bestellinformation

Sollten Sie sich fir AquaSoft ® DiaShow entschieden haben, so finden Sie im Folgenden einige
Hinweise und ein Bestellformular.

Der einfachste Weg, ein Produkt von AquaSoft zu bestellen, ist ein Besuch auf unserer Webseite,
www.aquasoft.de. Hier finden Sie die neuesten Angebote und auch Bundles

(Zusammenstellungen mehrerer Produkte), bei denen Sie viel Geld sparen kénnen. Gern kénnen
Sie jedoch auch die Bestellformulare auf den nachfolgenden Seiten ausdrucken oder fiir den
E-Mail-Verkehr herauskopieren und an uns senden. Generell erhalten Sie von uns, auch wenn das
Bestellformular schon &lter sein sollte, die neueste Version des Produktes zum aktuellen Preis.
Zusatzlich erhalten Sie die kostenlosen Updates.

Ein Wort zum Unterschied zwischen privat und nichtprivat bzw. kommerziell. Wir meinen, dass
unsere Preise so moderat sein missen, dass jeder Privatkunde, der schon genug Geld fiir sein
technisches Equipment ausgegeben hat, auch die Software kaufen kann. Daher kénnen wir bei
allen anderen Kunden, die eine Nutzung aufRerhalb des privaten und familiaren Rahmens
anstreben, nicht die selben Preise gelten lassen, schlie3lich kosten Entwicklung viel Zeit und teure
Hilfsmittel. Ob die Nutzung nun kostenlosen Werbezwecken oder dem schnéden Mammon dient,
ist dabei zweitrangig. Wir hoffen, Sie haben dafur Verstandnis.
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7 AqguaSoft ® DiaShow bestellen - Bestellformular zum

Ausdrucken

E-Mail-Adresse: bestellung@aquasoft.de Internet: www.aquasoft.de
Bestell-Hotline: 0800 45 70 700 Bestell-Fax: 0800 45 70 701
AgquaSoft GmbH Onlineversand per Download
z. Hd. Steffen Binas geht am Schnellsten.
Birkenstr. 4 Bundles und Extras

14469 Potsdam im Web immer aktuell
Germany unter www.aquasoft.de

Ich bestelle folgende Artikel (Preise incl. 19% MwsSt. in EUR):

Downloadversionen (nur mit Email-Adresse):

[ 1AquaSoft® DiaShow XP Five ... ... ... aaaaaan 29,90 €
[ 1AquaSoft® DiaShow Studio (inkl. DiaShow-Manager 2.x) ...... 69,90 €
[ 1AquaSoft® Suite (DiaShow Studio 5.x inkl. Barbecue 3.x und
DiaShow-Manager 2.x + WebShow 3.x + ScreenShow 2.xX)........ 99,90 €
Boxversionen:
[ 1 AquaSoft® DiaShow XP Five .. ... ... .o aaaaaan 39,90 €
[ 1AquaSoft® DiaShow Studio (inkl. DiaShow-Manager 2.x) ...... 79,90 €
[ 1AquaSoft® Suite (DiaShow Studio 5.x inkl. Barbecue 3.x und
DiaShow-Manager 2.x + WebShow 3.x + ScreenShow 2.x)....... 109,90 €

Versandkosten fiir die Boxversionen:

Deutschland. . ... e e e e e e e e e e e emeem e eemaa——————- 2,98 €
Andere Lander . ... ... e e e e e e e e mm e aeaemaaa—aaa 5,36 €

Vorname
Nachname
Strafle und Nr.
PLZ

Oort

Land

Telefon

Fax

E-Mail

Wie méchten Sie zahlen? (Zahlungsart bitte ankreuzen)

[ 1 1ch habe den Betrag Uberwiesen
(Berliner Volksbank, BLZ: 100 900 00, Konto-Nr: 7134131009,
Ilhren Namen und Kundennummer bei Verwendungszweck eintragen!)
[ 18Bitte senden Sie mir per Email Zahlungsinformationen zu.
[ 1 Ich lege Bargeld bei (nur in Euro), keine Schecks

Ich erkenne die Allgemeinen Geschaftsbedingungen der AquaSoft GmbH an.

Datum Unterschrift (eine E-Mail-Bestellung ist ohne Unterschrift verbindlich)
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8.1

Weitere Programme von AquaSoft
Die AquaSoft DiaShow ist nur eines von vielen niitzlichen Programmen aus dem Hause AquaSoft.

Im Folgenden finden Sie weitere Programme mit interessanten Features und praktischen
Erganzungen.

AquaSoft ® Barbecue

Die neue Bildverarbeitungssoftware AquaSoft ® Barbecue

NE ahE AL @O SR A

E N RN N

N e b L T -
&

Die neue Bildbearbeitungs- und Verwaltungssoftware AquaSoft ® Barbecue ist sowohl Fotostudio
als auch Bilderfabrik. Mit wenigen Klicks designen Sie sich Ihre Bilder selbst, wobei eine neuartige
Ruckgangigfunktion eingebaut ist, die Fehler praktisch ausschlief3t. Makros erstellen Sie mit der
Maus - so einfach wie nie zuvor. Alle Arbeitsschritte lassen sich abspeichern und dann auf
unendlich viele Bilder anwenden. Barbecue tragt der Entwicklung in der digitalen Fotografie
Rechnung. Deshalb haben wir JPEG-2000 und das Auslesen/Zuriickschreiben von EXIF-Daten
integriert. Barbecue wird dadurch zu einem Muss fur Digitalkamerabesitzer. Ein ausfuhrliches
Handbuch im PDF-Format liegt ebenfalls bereit.

Einige Features:

Auflésung und Formate andern

EXIF-Daten auswerten und als Umbenennungsinformation benutzen

Wasserzeichen, Stempel, Logos, Texte und eigene Malereien fest ins Bild eingravieren
Zoomfunktion

umfangreiches Bildbearbeitungsprogramm

So verwandeln Sie beispielsweise einhundert blaustichige, zu dunkle 640x480 bmp-Bilder in helle,
farbkorrigierte 320x200 JPEG-Bilder, die fit sind fur das Internet, bei der Sie die Kompressionsrate
selbst bestimmen kdnnen. Gerade die Integration von Bildbearbeitung, Dateikonvertierung,
Schreiben vieler Formate wie Jpeg2000 und Lurawave in eine automatische Stapelverarbeitung
lasst ein Programm entstehen, auf das die Szene schon lange gewartet hat. AqQuaSoft ®
Barbecue ist kurz gefasst ein Batchbildkonverter mit Bildbearbeitung.

Mehr Informationen im Internet unter: www.barbecue.aquasoft.de

Copyright © AquaSoft ® 1999-2008


http://www.barbecue.aquasoft.de

Weitere Programme von AquaSoft 126

8.2

AquaSoft ® DiscMenu
AquaSoft ® DiscMenu - Ihr professionelles CD-ROM-Publishing-System

Acpas 3o Diabhon Sufn
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Sie haben die besten Inhalte aber keiner schaut hin? Auf CDs oder DVDs lassen sich Unmengen
von Daten speichern. Diese Daten dem Anwender zuganglich zu machen, erfordert ebenfalls viel
Sorgfalt. Wie ware es, wenn Sie mit leicht zu erstellenden HTML-Seiten den Inhalt Ihrer CD
gliedern wirden? Gute Idee! Jetzt fehlt nur noch der passende Rahmen, denn ein normaler
Webbrowser zum Anzeigen der Seiten sieht weder professionell aus, noch bietet er Méglichkeiten,
das Erscheinungsbild zu beeinflussen. Und obendrein liegen noch viele Stolpersteine auf dem
Weg. Gut, dass es AquaSoft ® DiscMenu gibt.

Das Startmenu fur lhre CD oder DVD:

Das Auto-Startmend fur lhre Installationsdateien und sonstigen Anwendungen
Ihre Firmenvisitenkarte mit Navigation

Ihre Produktprésentation auf CD oder DVD als Werbebotschaft

Das Informationssystem fiir lhre Dokumentation

Neue Wege fur Ihre multimediale Bewerbung

Sie wollen E-Learning-Produkte vertreiben, E-Books, Hor-Bicher, Filme- oder Musik-Dateien von
CD starten?

AquaSoft DiscMenu leistet sich Qualitaten eines Multimedia-Authoring-Systems!

Mehr Informationen im Internet unter: www.discmenu.aquasoft.de
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8.3

AquaSoft ® Multimediawerkstatt

AquaSoft ® Multimediawerkstatt - digitales Lernen kinderleicht
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Die AquaSoft ® Multimediawerkstatt ist eine Software fiir den spielerischen Umgang mit
Computer und Medien. Fur Kinder im Grundschulalter konzipiert, ist die AqQuaSoft ®
Multimediawerkstatt eine offene Kreativ-Plattform, die Malen, Schreiben, Sprache aufnehmen
und Prasentieren in einem Programm vereint.

Intuition und Witz - kindliche Phantasie auf CD gebrannt

Durch ihre intuitive Verstandlichkeit eignet sich die AquaSoft ® Multimediawerkstatt besonders
fuir jungere Schuler und Nutzer ohne Computererfahrungen. In kurzer Zeit werden eigene
Erlebnisse in die digitale Form gegossen und unterschiedlichste Quellen zu selbst ablaufenden
Prasentationen verbunden. Wie eine Diashow werden die vertonten Geschichten unserer Kinder

am Computer abgespielt oder auf eine selbst startende CD gebrannt. Eine Multimediasoftware mit
Witz fur die Schule und zu Hause.

Mehr Informationen im Internet unter: www.multimediawerkstatt.aquasoft.de
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8.4

AquaSoft ® PhotoAlbum

AquaSoft ® PhotoAlbum - Machen Sie mehr aus Ihren Fotos.

Digitale Fotos sind wunderbar, doch alles sind sie nicht. Zu guter Gelegenheit bleibt der Wunsch,
Fotos auch in gedruckter Form anzuschauen. Deshalb gilt, das Papierfoto lebt.

Mit dem AquaSoft ® PhotoAlbum konnen Sie lhren Betrachtern aber mehr als lose Fotos bieten.
Keine langweiligen Alben, sondern peppige Effekte setzen lhre Bilder in Szene. Ob Sie lhren
Desktop verschdnern wollen, kreative Fotobulcher erstellen oder Ihren Drucker mal wieder so
richtig nutzen mochten bleibt Ihnen tiberlassen. Bei dem AquaSoft ® PhotoAlbum ist fur jeden
etwas dabei.

Und so einfach geht das:
¢ Bilder hinzuftigen

e Vorlage auswahlen

¢ Fotoalbum erstellen

AquaSoft ® PhotoAlbum bringt schon viele fertige Vorlagen mit. Mit dem integrierten
Vorlagen-Editor kénnen Sie lhre Alben aber auch bis ins kleinste Detail selbst gestalten. Da sind
Ihnen keine Grenzen gesetzt. Titelseiten, Kapitel, Thumbnaillibersichten (Kontaktabzug) u.v.m.
lassen sich gestalten und anordnen. Erstellen Sie professionelle Fotobilicher genauso einfach wie
auch lustige, z.B. mit Bildern, die wie angeklebt wirken.

Genug von immer gleichen Hintergrundbildern? Mit dem integrierten Desktop-Album lassen Sie
die Erinnerung an lhren letzten Urlaub wieder aufleben. Es ist kein simples nacheinander lhrer
Fotos, sondern professionell eingebettet in interessante Umgebungen.

Mehr Informationen im Internet unter: www.photoalbum.aquasoft.de
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8.5

AquaSoft ® PhotoKalender
AquaSoft ® PhotoKalender - lhre Fotos das ganze Jahr.

Zeit zum Schenken ist das ganze Jahr. Was gibt es also Passenderes, als einen Kalender zu
verschenken?

AquaSoft ® PhotoKalender ist ein universelles Programm zum Erstellen individueller Kalender.
Vorgefertigte Vorlagen erzeugen mit wenigen Klicks das gewtinschte Ergebnis.

Und so einfach geht das:
¢ Bilder hinzuftigen

e Vorlage auswahlen

e Fotokalender erstellen

AquaSoft ® PhotoKalender bringt schon viele fertige Vorlagen mit. Kalender zum Ausdrucken
oder fir den Desktop, zum Verschenken oder Behalten. Deckblatter, beliebig viele Bilder pro
Seite, Tages-, Wochen-, Monats-, Jahreskalender u.v.m. - lassen Sie Ihrer Phantasie freien Lauf.
Erschaffen Sie neue Kalenderlayouts bis ins kleinste Detail mit dem integrierten Vorlageneditor.
Ob einfach, fortgeschritten, witzig oder serits - alles gelingt professionell.

Geben Sie lhre Geburtstage und Termine ein. Alle Ereignisse werden an den entsprechenden
Tagen mit Fotos angezeigt. Der PhotoKalender importiert auch lhre Termine und Geburtstage aus
MS Outlook.

Der Desktop-Kalender bringt Ihre Fotos als Fotokalender zusammen mit Ihren Terminen auf den
Desktop. Auch hier wird kein Outlook-Termin vergessen.

Mehr Informationen im Internet unter: www.photokalender.aquasoft.de
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8.6  AquaSoft ® ScreenShow

AquaSoft ® ScreenShow - Machen Sie mal Pause und genie3en Sie lhre Fotos.
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Bewegte Bilder verzaubern seit je her die Menschen. Zaubern Sie lhre Fotos auf den Bildschirm.
Mit AquaSoft ® ScreenShow kdnnen Sie eigene Foto-Bildschirmschoner mit eindrucksvollen
Uberblendungen und Hintergrundmusik erzeugen. Und dies mit wenigen Mausklicks. Die eigenen
Bildschirmschoner kénnen Sie auf dem PC verwenden oder auch weitergeben, zum Beispiel per
eMail.

Und so einfach geht das:

¢ Bilder hinzuftigen

o Titel eingeben

¢ Bildschirmschoner erstellen

Mehr Informationen im Internet unter: www.screenshow.aquasoft.de
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8.7

AquaSoft ® WebShow
AquaSoft ® WebShow - Vom Foto zur Webseite im Walzerschritt

Kommt der Wiener Walzer mit drei Schritten daher, so verwandelt die AquaSoft ® WebShow lhre
Fotos in drei Schritten zu einer fertigen Webseite. Richtig! In nur drei Schritten entsteht eine
komplette Webseite mit Rahmen, Hintergrund, Thumbnailnavigation und wenn Sie wollen, auch
Uberblendungen.

Und so einfach geht das:
¢ Bilder hinzuftigen

¢ Vorlage auswahlen

e Webseite starten

Ob fiur die Familie oder als Firmenprasentation kommt es fir Sie darauf an, mit wenigen Klicks
Ihre Fotos und Bilder in eine ansprechende Internetseite einzubetten. Aus der Fille bestehender
Webvorlagen erstellen Sie ein professionelles Webprojekt mit Ubersichtsseite (Thumbnails) und
Navigationsbuttons und Kommentaren.

Und wer mdchte, kann auch einen Foxtrott tanzen. Dann steht ein vierter Schritt mit den
Seiteneinstellungen zur Verfigung, wo alle erdenklichen Konfigurationen vorgenommen werden
kénnen. Sie wahlen z. B. Bilderrahmen aus, bestimmen Hintergrundfarbe und Buttonstil, ja ganze
Themen stehen zur Verfigung. Durch die leistungsféhige, XML-basierte Beschreibungssprache
der Vorlagen, kdnnen Sie auch komplett eigene Vorlagen erstellen. Es sind dabei keine Grenzen
gesetzt: alles was HTML, PHP, ASP, Javascript etc. hergeben, kénnen Sie verwenden. Wie
gesagt, kdbnnen Sie, missen Sie aber nicht. Denn die AquaSoft ® WebShow hat das meiste fir
Sie schon vorbereitet.

Mehr Informationen im Internet unter: www.webshow.aquasoft.de

AgquaSoft ®

Wenn Sie Probleme haben

Auf der AquaSoft-Homepage finden Sie Software zum Thema Bildung, Bildbearbeitung und
Bildverwaltung sowie weitere Shareware und Freeware verschiedener Themen zum Download.

Hier finden Sie auch andere Programme von AquaSoft ®.

Copyright © AquaSoft ® 1999-2008


http://www.webshow.aquasoft.de

AquaSoft ® 132

9.2

9.3

Besuchen Sie uns unter www.aquasoft.de. Sie finden dort Downloads, FAQ, Foren und
Informationen zu unseren Produkten.

Wenn Sie Probleme mit einem Produkt von AquaSoft haben oder auch Fragen, Lob, Kritik, gehen
Sie bitte so vor:

e Schauen Sie im Handbuch oder der entsprechenden Hilfepublikation nach.

¢ Versuchen Sie in den FAQ (den Frequently Asked Questions - den haufig gestellten Fragen)
eine Antwort zu finden. Dies kann anfangs noch schwierig sein, da die FAQ fur die AquaSoft
DiaShow erst im Aufbau sind.

¢ Besuchen Sie das entsprechende Forum. Dort kénnen Nutzer untereinander Erfahrungen
austauschen und auch Fragen stellen. Schreiben Sie einen eigenen Beitrag. Manchmal
versteht ein User eine Frage sogar besser als ein ganzes Programmierteam. Und schneller
geht es mit der Antwort auch.

o Erst wenn diese Schritte keinen Erfolg gebracht haben, schreiben Sie uns oder rufen Sie an.
Uns sind lhre Anregungen wertvolle Hilfen, doch brauchen wir auch Zeit fur die
Weiterentwicklung der Software.

¢ Die Kontakt-Email-Adresse lautet: info@aquasoft.de

Copyright
AquaSoft DiaShow ist Copyright © von AquaSoft ® 1999-2007. Alle Rechte vorbehalten.

AquaSoft DiaShow beinhaltet alle Funktionen.
Achtung: Dieses Programm ist KEINE Freeware, d.h. es darf nicht weitergegeben oder kopiert
werden. Es darf gleichzeitig nur auf einem Rechner installiert sein.

Die Demoversion von AquaSoft DiaShow darf frei kopiert und 30 Tage lang unverbindlich und
kostenlos getestet werden. Wenn Sie das Programm danach weiter nutzen mdchten, missen Sie
die Vollversion bestellen. Wenn Sie weitere Arbeitslizenzen bendétigen oder falls Sie nur die
Demoversion besitzen und die Vollversion erwerben méchten, finden Sie die nétigen Informationen
im Bestellformular oder im Online-Shop auf unserer Webseite www.aquasoft.de.

AGB
AquaSoft GmbH ® - Allgemeine Geschéaftsbedingungen (AGB)
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1. Geltung und Vertragsgegenstand

Mit den AGB der Firma AquaSoft GmbH ® (im folgenden AquaSoft ® genannt) werden die
allgemein giltigen Vertragsbedingungen zwischen AquaSoft ® und ihren Kunden vereinbart.
Hiervon abweichende Vertragsbedingungen kdnnen gesondert festgelegt werden und bediirfen
der Schriftform. Mundliche Nebenabreden gelten als nicht vorhanden. Fir die Rechtsgeschifte
von AquaSoft ® gelten nur diese AGB, den AGB ihrer Kunden wird in sofern widersprochen, als
sie von den AGB von AquaSoft ® abweichen. Vertragsgegenstand ist der Verkauf oder die
Nutzungstiberlassung von Software und Hardware und damit verbundene Dienstleistungen tber
das Internet und auf dem konventionellen Wege. Der Kunde erwirbt mit Vertragsabschluss
Rechte, die produktspezifisch in einem Lizenzvertrag geregelt sind. AquaSoft ® behélt sich das
Recht vor, die AGB ohne Vorankiindigung den Marktverhéltnissen anzupassen.

2. Haftung

Die Produkte und Dienstleistungen von AquaSoft ® werden auf dem héchsten Stand der
derzeitigen Technik erbracht und mit der grof3tmoglichen Sorgfalt dem Kunden zur Verfligung
gestellt. Dennoch kann die Fehlerfreiheit nicht garantiert werden. Zur Nutzung benétigt der Kunde
u. U. weitere, nicht von AquaSoft ® gelieferte Produkte, wie zum Beispiel Computer und
Betriebssysteme, flir deren Funktion und Ausstattung AquaSoft ® keine Verantwortung
Ubernimmt. Es kann daher keinerlei Garantie fur die Funktionsweise oder eine andere Art von
Garantie gewahrleistet werden. Es wird keinerlei Haftung fir alle evtl. auftretenden Schaden an
Hard- oder Software, insbesondere fur Datenverluste oder entgangene Gewinne, die beim
Gebrauch oder Missbrauch der Produkte und Dienstleistungen entstehen, ibernommen. Mit der
Annahme des Vertrages stellt der Kunde AquaSoft ® auch von der Haftung fir Dritte frei, die im
Zusammenhang mit seiner Nutzung von Produkten und Dienstleistungen von AquaSoft ®
beeintrachtigt oder geschadigt werden kénnten. Software und Datentrager werden frei von Viren
und anderen schadlichen Programmen erstellt und ausgeliefert. Dennoch liegt es in der
Verantwortung des Nutzers, den Schutz der lizensierten Software vor Computerviren und anderen
Schadprogrammen selbst bzw. durch geeignete SchutzmaRnahmen zu gewahrleisten. AquaSoft ®
haftet nicht fir Schaden. AuRerdem untersagt AquaSoft ® ausdriicklich den Einsatz der Software
in Anwendungen oder Systemen, in denen Fehlfunktionen von Komponenten seines
Leistungsangebotes nach menschlichem Ermessen kérperliche Schaden oder Verletzungen mit
Todesfolge nach sich ziehen kénnen. Die Verwendung der Produkte und Dienstleistungen in einer
solchen Umgebung ist nicht gestattet. Jede Haftung seitens AquaSoft ® fiir Schaden oder Verluste
auf Grund derartiger unerlaubter Benutzung ist ausgeschlossen. Kann AquaSoft ® einen Vertrag
oder Teile davon durch Einwirkung von Krieg, Terrorakten oder héherer Gewalt nicht erfillen, so
ist eine Haftung hierfiir ausgeschlossen.

3. Verfugbarkeit und Gewahrleistung

Das Angebot von AquaSoft ® steht den Kunden bei Vorhandensein entsprechender technischer
Voraussetzungen im Internet normalerweise taglich rund um die Uhr zur Verfligung. Ein Anspruch
auf diese Betriebszeiten besteht nicht. AquaSoft ® behalt sich das Recht vor, die Betriebszeiten zu
verandern, das Angebot zeitweilig zurtickzuziehen oder ganz einzustellen. Dies gilt allgemein und
kann auch, sobald es begriindeten Verdacht fur eine missbrauchliche Nutzung gibt, fir einzelne
Kunden zur Anwendung gebracht werden. Im Ubrigen bestimmt AquaSoft ® die Art und Weise, in
der Produkte und Dienstleistungen erbracht werden. Fur systembedingte Ausfalle und technische
Probleme bei der Ubertragung, im Besonderen bei der Unterbrechung und bei Stérungen des
Telefonnetzes, des Internets oder anderer Kommunikationssysteme jeglicher Netzbetreiber haftet
AquaSoft ® nur im Falle grober Fahrlassigkeit und bei Vorsatz, und nur fir den Fall, dass sie an
der Entstehung des Schadens mitgewirkt hat. Die Haftung ist auf den Warenwert der von
AquaSoft ® gelieferten Produkte und Dienstleistungen beschrankt. Weiterreichende Schaden und
Folgeschaden sind von der Haftung ausgeschlossen.

Im Falle der Gewahrleistung fiir Produkte und Dienstleistungen von AquaSoft ® gegeniber
Nichtkaufleuten gilt die gesetzliche Zeitspanne, gegeniiber Kauflauten gilt die Zeitspanne von
einem Jahr. Im Falle eines erwiesenen Mangels an Produkten und Dienstleistungen von AquaSoft
® erklart sich der Kunde damit einverstanden, dass AquaSoft ® die Art und Weise der Behebung
bestimmt. Der Kunde stimmt im Besonderen der Verfahrensweise zu, bei der AquaSoft ®
entscheidet, ob das Produkt repariert oder gegen ein gleichwertiges umgetauscht wird bzw. ob die
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Dienstleistung nachgebessert werden kann. Nach mehrfachem fruchtlosen
Nachbesserungsversuch entscheidet AquaSoft ® ebenfalls, ob eine Wandlung des Kaufes unter
Ruckzahlung des Kaufpreises in Frage kommt.

4. Preise und Eigentumsvorbehalt

Alle Preise von AquaSoft ® sind freibleibend. Alle Produkte und Dienstleistungen bleiben bis zur
vollstandigen Bezahlung Eigentum von AquaSoft ®. Der Preisaushang erfolgt durch
Veroffentlichung auf den Seiten von AquaSoft ® im Internet. Bestellt der Kunde im Internet, gelten
die Preise damit als dem Kunden bekanntgemacht. Der Kunde nimmt mit Abschluss des
Kaufvertrages auch den Kaufpreis als wesentlichen Bestandteil an. Preisangaben sind, wenn nicht
anders angegeben, fir Endkunden Brutto-Preise, also inkl. der gesetzlichen Mehrwertsteuer. Fir
Geschaftskunden sind Nettopreise zuzlglich der gesetzlichen Umsatzsteuer maf3gebend.

5. Gutscheine

Kommt zwischen AquaSoft und dem Kunden ein Geschéft zustande, bei dem der Kunde einen
Gutschein fiir von AquaSoft zu erbringende Leistungen erwirbt, so gilt das Folgende als vereinbart:
Die AquaSoft GmbH bietet ihren Kunden nach Mal3gabe ihres Produktangebotes Gutscheine zum
Kauf an und verpflichtet sich damit zur Erbringung vereinbarter Leistungen. Die
Leistungsverpflichtung wird durch die Zahlung des Kaufpreises und die Ubergabe des
Gutscheines an den Kunden begriindet. Vergibt AquaSoft an einen Kunden einen Gutschein
unentgeltlich, so ist sie auf Verlangen des Kunden nach Mal3gabe des Folgenden ebenso zur
Einlésung in Zeit, Form und Umfang verpflichtet, als wenn die Abgabe entgeltlich erfolgt ware.

Ein Gutschein kann dem Kunden sowohl in schriftlicher als auch in elektronischer Form tibergeben
werden. Der Regelfall ist die elektronische Ubergabe, wobei kein Anrecht auf die Ausstellung in
physischer, gedruckter Form besteht.

AquasSoft verpflichtet sich mit der Ausgabe von Gutscheinen die vereinbarte Leistung auf
Verlangen zu erbringen, solange der Kunde die Leistungserbringung nicht durch sein Handeln
oder Nichthandeln unterlauft, bzw. AquaSoft nicht in Folge Hoherer Gewalt an der
Leistungserbringung gehindert ist.

Mit dem Kauf des Gutscheines gelten Umfang und Wert der durch AquaSoft zu erbringenden
Leistung als vereinbart. Gutscheine dienen dem Zweck, dem Kunden ein bestimmtes
Wirtschaftsgut bzw. eine bestimmte Dienstleistung zur Verfiigung zu stellen. Auf ein anderweitiges
Aquivalent oder einen Barausgleich hat der Kunde keinen Anspruch.

Es besteht kein Anspruch auf Teileinldsung von erworbenen Gutscheinen.

Gutscheine gelten als vertragsahnliche Vereinbarungen zwischen AquaSoft und dem Kunden. Sie
sind nicht auf andere Kunden lUbertragbar oder an andere Personen verpfandbar. Gutscheine sind
vom Ricktausch ausgeschlossen, sobald sie zur Leistungserbringung bei AquaSoft eingeldst
wurden. Auf einen Umtausch oder Riicktausch hat der Kunde keinen Rechtsanspruch, wenn es
sich um mangelfreie Dienstleistungen oder Waren handelt. Die Beauftragung von AquaSoft ® zur
Leistungserbringung gilt als Einldsung.

Gutscheine sind in ihrer Geltung befristet. AquaSoft ® verpflichtet sich, innerhalb der
angegebenen Frist die mit der Ausstellung des Gutscheins vereinbarte Leistung fiir den Kunden zu
erbringen. Die Befristung beginnt, wenn nicht anders angegeben, mit dem Zeitpunkt der
Ausstellung. Ist keine Befristung angegeben, so gilt eine Frist von einem Jahr als vereinbart. Ist
zur Erbringung der Leistung eine Vorleistung des Kunden erforderlich, so verpflichtet sich der
Kunde, diese Vorleistung innerhalb der Frist so rechtzeitig zu erbringen, dal3 AquaSoft ® seine
Verpflichtung in angemessener Zeit erfiillen kann. (Z.B., wenn beim Kalenderdruck durch den
Kunden Fotodateien an AquaSoft ® Gibergeben werden miissen, so hat dies innerhalb des
Erfullungszeitraumes zu geschehen.)

6. Versand

Im Angebot von AquaSoft ® kann der Versand von Produkten und Dienstleistungen enthalten sein
und von Fall zu Fall zwischen Kunde und AquaSoft ® vereinbart werden. Um den Versand einer
Sache in physischer oder elektronischer Form zu ermdéglichen, muf3 von Seiten des Kunden eine
zustellungsfahige Adresse angegeben werden. Es liegt in der Verantwortung des Kunden, eine
der vereinbarten Versandart entsprechende giiltige Adresse anzugeben. Fir den Versand
entstehen Kosten. AquaSoft ® wird diese Kosten fiir den Kunden ausweisen. Ohne Begleichung
der beim Kauf ausgewiesenen Kosten hat der Kunde kein Anrecht auf Lieferung der vereinbarten
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Guter. Versaumt es der Kunde, eine gliltige, zustellungsfahige Adresse anzugeben oder erweist
sich die gegebene Adresse als falsch oder unzustellbar und wird das Produkt oder die
Dienstleistung infolgedessen nicht zugestellt oder kommt zurtick, so besteht kein Anspruch auf
kostenlose Nachsendung oder Zweitsendung. Sollte eine Lieferzeit vereinbart sein, so ist AquaSoft
® von der Einhaltung der Lieferfrist entbunden. AquaSoft ® kann gegen angemessenes Entgelt,
welches Porto, Verpackung und Arbeitszeit abdeckt, die Lieferung wiederholen, wenn eine neue
Adresse vom Kunden angegeben wird.

7. Kundendaten und Passworter

Zur Abwicklung der Geschéfte zwischen AquaSoft ® und ihren Kunden werden Bestelldaten
erhoben und in einer Kundendatei gespeichert und verarbeitet. Der Kunde gibt die Einwilligung,
dass seine Daten gespeichert werden. Kundendaten werden von AquaSoft ® vertraulich
behandelt, es sei denn, dass der Kunde die Verwendung der Unterlagen gestattet oder sie
anderweitig bekannt sind. AquaSoft ® gewahrleistet, dass Kundendaten ohne Zustimmung nicht
an Dritte weitergegeben werden. In Abhangigkeit vom Versandweg stellt AquaSoft ® ihren Kunden
Zugangsdaten und Passwdorter zur Verfligung. In diesem Falle ist der Kunde gegeniiber AquaSoft
® verpflichtet, diese Daten sicher vor dem Zugriff Dritter aufzubewahren. Zugangsdaten und
Passworter diirfen nicht an nattrliche oder juristische Personen weitergegeben werden, sofern
diese nicht im Lizenzvertrag als berechtigt ausgewiesen sind. Die unberechtigte Weitergabe von
Zugangsdaten und Passwortern stellt eine Verletzung von Vertragspflichten durch den Kunden dar
und begriindet Schadenersatzanspriiche seitens AquaSoft ®. Unberuhrt hiervon behalt sich
AquaSoft ® das Recht vor, bei begriindetem Verdacht auf Missbrauch von Daten, den Zugang zu
sperren.

8. Abruf der Produkte und Dienstleistungen aus dem Internet

AquaSoft ® stellt die vertraglich vereinbarten Produkte und Dienstleistungen seinen Kunden
fristgerecht zur Verfiigung. Es liegt aber in der Verantwortung des Kunden, die im Internet zur
Verflgung gestellten Vertragsinhalte selbstandig abzurufen. Sollte nach angemessener Frist von
wenigstens drei Monaten ab Vertragsabschluss kein Abruf erfolgt sein und ein Nachfolgeprodukt
das bestellte abldsen, so besteht kein Anspruchsiibergang auf das Nachfolgeprodukt. Allerdings
kann gegen Zahlung einer Differenzgebiihr dem Kunden ein solches Recht durch AquaSoft ®
eingeraumt werden. Bei Preisanpassungen nach unten ist eine riickwirkende Erstattung von
Zahlungen aus friheren Vertragsabschliissen ausgeschlossen.

9. Nutzung von Produkten und Dienstleistungen

Soweit nicht anders vereinbart, erhélt der Kunde nach Endabnahme der Lieferung oder Leistung
durch AquaSoft ® und nach vollstandiger Bezahlung zum vereinbarten Zahlungstermin das
vertraglich vereinbarte Nutzungsrecht. Uber das jeweilige Nutzungsrecht von Produkten und
Dienstleistungen wird zwischen AquaSoft ® und dem Kunden ein Lizenzvertrag abgeschlossen.
Nur mit Annahme des Lizenzvertrages geht das Nutzungsrecht auf den Kunden tber.
Lizenzvertrage oder Rechte aus ihnen sind an den jeweiligen Vertragspartner gebunden. Sie sind
nicht Ubertragbar. Somit darf auch kein Weiterverkauf von Produkten und Dienstleistungen der
Firma AquaSoft ® an Dritte erfolgen, es sei denn, AquaSoft ® erteilt hierzu die schriftliche
Genehmigung. Halt sich der Kunde nicht an die Bestimmungen des Lizenzvertrages, ist AquaSoft
® berechtigt, jegliche Nutzung, Vervielféaltigung, Verbreitung - auch von Teilen der Produkte und
Leistungen - zu unterbinden, zu untersagen, bzw. einen glaubhaften Nachweis dariiber vom
Kunden sowie Schadensersatz zu verlangen.

10. Anwendbares Recht

Fur alle zwischen AquaSoft ® und ihren Kunden entstehenden Rechtsbeziehungen gilt das
ausschlieBBlich Recht der BR Deutschland. Dies gilt auch, wenn der Kunde nicht seinen Wohnsitz
oder bei Firmenkunden seinen Firmensitz in Deutschland hat.

11. Erflllungsort und Gerichtsstand

Erfullungsort ist Potsdam. Der Gerichtsstand ist Potsdam. Im Falle von Streitigkeiten ist AquaSoft
® jedoch berechtigt, auch am allgemeinen Gerichtsstand des Bestellers zu klagen.
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9.4

12. Salvatorische Klausel

Sollte eine oder mehr als eine Bestimmung nach deutschem Recht unwirksam oder unvollstandig
sein oder werden, so gelten die anderen Bestimmungen weiter. Unwirksame oder unvollstandige
Bestimmungen werden in diesem Falle durch Bestimmungen ersetzt, die dem wirtschaftlichen
Zweck der Geschaftsbedingungen entsprechen und mit dem deutschen Recht vereinbar sind.

13. Geschéaftsadresse

AquaSoft GmbH ®
Birkenstr. 4

14469 Potsdam

Tel.; 01805 - 9997123
Fax.: 01805 - 9997125
Internet: www.aquasoft.de
E-Mail: info@aquasoft.de

AquaSoft kontaktieren

Auf der AquaSoft-Homepage finden Sie viele weitere Freeware- und Shareware-Programme aus
den Bereichen Multimedia-Anwendungen, Internet, Spiele und Tools kostenlos zum Download.

AuRerdem erhalten Sie dort Support zu allen AquaSoft-Programmen.

Homepage: www.aquasoft.de

Falls Sie Probleme oder Fragen haben, schreiben Sie an die Kontakt-E-Mail-Adresse. Fur
Anregungen sind wir jederzeit offen.

E-Mail: info@aquasoft.de

Adresse:

AquaSoft GmbH
Birkenstr. 4
14469 Potsdam
Deutschland

Tel: (01805) 99 97 123
Fax.: (01805) 99 97 125
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Besuchen Sie uns im Internet:
www.aquasoft.de
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